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在 游戏 中 玩家 可 以 指挥 机 器 

人 大 军 ， 闪 生存 而 作战 ! 整 
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辕 体 的 角度 来 观看 战争 的 进行 。 不 同 的 殉 家 有 其 个 别 的 
限 制 及 優 鉄 忠 ・ 可以 運用 的 載 只 及 武装 志 有 所 不同 ・ 如 
何 运 用 优势 ， 为 自己 启 得 胶 利 ， 就 要 看 玩家 的 功力 了 。 
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端倪 ， 增 加 邀 戏 的 乐趣 。 而 如 果 没 有 玩 过 前 作 ， 也 不 过 
有 影响 ,一 个 全 新 的 故事 将 等 车 你 去 挖掘 - 
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所 有 角色 及 场景 均 以 立体 30 预 胸 方 法 驳 成 ， 战 门 模式 及 
地 图 动画 上 则 加 入 内 光 及 半 透 明 效 果 ， 玩 家 们 将 可 网 高 
到 与 加 不 同 的 视 颖 效果 ! 
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衣 照 片 ， 提 供给 外 星人 欣赏 。 和 游 戏 内 容 也 相当 幽默 ， 操 
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中 ， 新 增加 了 五 个 新 民族 、 
十 一 个 新 单位 及 二 十 六 种 新 
科技 。 在 个 人 战役 方面 ， 也 四 
设计 了 包括 阿 提 拉 、 蒙 特 苏 马 、 席 德 、 征 服 者 的 战役 等 
四 个 新 天 情 。 更 重要 的 是 它 改进 了 一 些 原本 在 主 程式 中 
较为 不 方便 的 地 方 ， 让 玩家 玩 起 来 更 淋 注 幅 快 ， 可 专心 
致力 论 自 己 的 战争 世界 中 。 
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一 场 末 世纪 风华 战役 的 绝对 演出 
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a 並 編 撰 九 月 期間 的 雨 個 大 型 遊戯 展 一 「2000 年 秋季 
VU 东京 电玩 展 」 及 【第 38 回 AM 大 型 电玩 展 」 之 RERE 
ERF’ 笔者 与 其 他 数 名 同事 在 九 月 下 旬 一 同 前 往日 本 东京 ， 展 リン 


By ERREN 過程 ・ 
第 一 天 略 事 休 息 合 ， 隔 天 我 们 来 到 东 副 都 心 的 有明 Big ググ 


Sight 國 際 展 覧 館 ・ 進行 AM 大 型 電 玩 展 的 採 訪 ・ 到 现场 一 看 ， 嘿 ! 
HRBTA ( 興 歴 年 東京 電 玩 展 相 比 )  BESSRMB AIL 
置 得 都 相当 用心 ， 柱 毫 不 逐 於 较 知 名 的 更 京 电 玩 展 哦 ! 现场 除了 
SEGA ヽ TAIT0、NAMC0 等 著名 大 型 电玩 厂商 之 外 ， 也 有 不 少 电玩 精 
品 磋 商 参 旺 ， 只 昂 振 位 上 一 大 堆 电 玩 精品 展 出 ， 莱 喜好 各 些 精品 
的 一 行人 不断 地 流 口 水 ! 只 可 惜 由 於 各 里 只 做 展示 
用 ， 若 要 购买 则 需 大 量 批发 (AAs Mee aR 
限 於 日 内 )， 只 晃 一 大 堆 的 OP 价格 都 在 数 万 日 圆 
以 上 “， 看 来 还 是 在 现场 夹克 费 的 娃娃 机 算 了 





























第 二 天 到 干菜 海 演 莫 张 メッ セ 的 東京 電 玩 展 喜 場 ・ 只 
RIRE * ELT SEGA ` SQUARE ` SNK 
大 碑 ， 现 场 规模 较 前 次 展览 又 糖 了 一 点 ・ 只 剰 PS2 的 遊戯 在 Py 
窜 场 上 大 出 国 头 ， 看 起 来 总 是 有 一 点 落 槛 感 。 值得 一 担 的 。 や 
是 ，Microsoft 的 Xbox 从 然 仍 未 正式 亮相 ， 但 是 各 了 打 交 知 。 | 
名 度 ， 竟 然 大 手笔 地 在 展览 中 壕 印 有 Xbox 字样 的 背包 呢 ! 
真是 有 狗 大 方 的 一 要 是 其 它 厂商 也 跟 进 的 话 就 更 好 了 … 









第 三 天 的 C0SPLAY 秀 则 是 东京 电玩 展 的 另 一 个 重点 。 员 有 Pe 
然 笔者 一 行人 在 一 开始 就 已 经 安排 两 位 摄影 师 专 职 拍 播 事 宜 ， 但 由 於 出 场 人 物 宁 多 ， 所 以 
不 他 同仁 也 纷纷 拿 起 相机 排队 等 著 拍 各 个 C0SPLAYER 的 特 索 。 由 於 车 些 因素 ， 时 些 照片 只 能 
放 一 部 份 在 本 刊 及 所 属 网 页 上， 其 多 部 份 将 帘 收 针 在 另行 出 版 的 专刊 上 ， 逮 请 各 位 讲 者 见 
me 











聊 襄 隔 天 在 有 了 明 Big Sigh 宗 展 覧 館 選 有 一 場 CC2000 電 玩 精 品 展 ・ 原 以 為 是 以 各種 電 
PARRA ca RE + ARIRE > OE ! 竟然 像 电 脑 H-GAME 
大 展览 | 内 然 也 有 少数 非 限制 极 的 游戏 ， 不 过 看 合 场 的 情形 ， 
想必 大 家 心中 都 有 数 吧 | 现场 除了 有 在 国内 也 颇具 名 氮 的 大 师 
WAS FIRS = (1 AB EB ZH + 也 有 一 些 CO0SPLAYER ， 
ALS SARER RGR RMAVlE | BS SOE) BAY 





最 后 本 刊 在 此 将 要 告诉 大 家 ， ERSARSHLE: BTN 
将 於 和 过 期 开始 於 每 月 25 日 出 刊 ， 兹 在 往 后 改 力 过 到 准时 出 刊 的 
目标 : 除 此 之 外 ， 本 刊 也 将 进行 另 一 次 的 改版 ， 希望 酒 者 们 能 
直接 用 e-ma11 到 筆者 的 電子 信箱 :dragon@swm.com.tw・ 本 刊 将 
淘 诚 地 感谢 各 位 。 由 於 新 回 函 正在 改版 中 ， 故 本 期 暂停 一 次 ， 
请 各 位 见谅 ， 我 们 将 在 下 一 期 推出 新 回 西 ・ 


最 和 后， 希望 各 位 读者 来 加 入 我 们 的 改革 行列 ， 寻 软 体 世界 
AE Bi 2S PARRA MEG ! 





0 JFR METIR 


RAR SNA 
mar: の 月 7 日 9 月 30 日 


4 目 世纪 帝国 2 征服 者 入 侵 


eras ecw exnsmes C8508 








T meresz 


OFRER 























@ 上 回 ] @ 角 色 扮演 5 Ke 
票数 4226 etos exmas extraena 23325 
目 中 華 英雄 
Q= 三 国志 7 6! esane emenn 282981 
0 7 0 BRSRE 
etue one eton exzan onenn 2816 
#0 4169 8 0 暗黒 破壊 神 2 





@ 上 回 4 onsas emenn 2167 


Q 0 笑 做 江湖 之 日 月 神 孝 


etos 9 第 三流 epenn 2094 


10 日 石器 时 代 0N-LINE 


etas enna exraena (8/2007 


特别 感谢 本 月 参与 钠 售 排行 的 全 省 51 家 和 经销 商 g Onki 














0 ac 人 @ 知 冠 利 技 











回 2 ORAL 









































北 区 : 中 区 : TEAK 
创世纪 唱片 TEL: (02) 2954-8384 | WRES TEL: (04) 524-4752 基隆 市 
中 陪 科 技 TEL: (02) 2245-3818 | ERES TEL: (04) 528-5196 台北 县 
银色 星球 TEL: (02) 2930-7154 | EKREN TEL: (04) 623-5298 BM 
安 政 电脑 TEL: (02) 2394-4916 | RKE TEL: (04) 222-0050 BUR 
弘 城 资讯 TEL: (02) 2969-2896 | 易 泰 电脑 TEL: (04) 836-7484 台南 县 
易 欣 电脑 TEL: (02) 3151-7571 | 有 梁 GAME 館 TEL: (04)329-5076 > 
旭 保 资讯 TEL: (02)2371-0600 | 顺 发 3C 量 最 TEL: (04) 226-9696 彰化 县 
恭 朋 書 局 TEL: (02) 2986-6779 | 101 電 脳 園 書 TEL: (04)520-8961 ELBA 
柯 美 电 脑 TEL: (02) 2595-7510 | 龙 轩 电脑 书局 TEL: (04) 201-6622 台北 县 
明 玉 资讯 TEL: (02) 2276-0382 | IRMITA TEL: (04) 686-5869 高 雄 市 
风神 电脑 TEL: (02) 2423-0711 | 新 世纪 文化 广场 ”TEL: (05) 532-6207 台北 县 
介 安 电脑 TEL: (02) 2990-0337 | 巨 旦 电脑 TEL: (05)633-8189 台南 市 
威 聖 電 TEL: (03)426-1916 | E : 台北 市 
ERAI TEL: (03)422-0880 | 明 様 國際 TEL: (05) 234-6666 JBA Sp 
太 和 堂 書 店 TEL: (03)599-8171 | 顺 发 3 电脑 TEL: (05) 225-9252 083 台北 市 
宇宙 玩具 城 TEL:(03)479-9065 SAAB TEL: (05) 227-3928 SE BURR 
創世 紀 電 脳 TEL:(03)335-4950 | 去 因 斯 坦 电 脑 TEL: (05) 228-8228 RER 台北 数 
书 耕 图 书 志 脑 TEL: (035) 225-792 | ASEAS §— TEL:(06)226-2576 調 青 林 台北 市 
天 世纪 电脑 、 艾 德 科技 、 来 欣 电 脑 | 北興 電脳 (新党 店 ) TEL: (06) 635-2025 i 
AREK PHAR MAARA. | AABS (MUWE) TEL: (07) 621-547 Sre MDA 
p BASAS TEL: (07) 235-6539 RFR BEM 
RASM TEL: (037) 337-865 | Beam A ee 以 上 读者 可 得 到 一 套间 
WAAN TEL: (047)277-115 | 城市 漫画 TEL: (07) 710-3466 RAR» 中奖 者 奖品 已 


县 业 科 技 TEL: (048) 754-364 有 乐 国际 TEL: (07) 238-3438 が 10 月 209 持 導出 + 


JER ML TIR 1 








統計 日 期 MARERE RR 


統計 日 期 : の 月 2 日 > 7 月 7 0 日 





T RRR. 


OM Bis 
@ 上 回 1 @ 角 色 扮演 


me 219 





A 0 笑 做 江湖 之 日 月 神 教 


@ 上 回 2 @ 第 三波 ogena FA 116 





与 0 网 路 三 国 


@ 上 回 4 @ 智 冠 科技 onnenn 【票数 








2 Heh EH2 
Doras eren 


票数 216 





Hike 


eras enmes onnensa CH 72 











3 三 国志 7 


第 三波 
@ 上 回 5 @ 策 略 


票数 178 





日 中 華 英雄 


onas osans opena A 67 





お Beane 


eros exsan onenn A 46 


9 日 虚 气 人 生 2 


eves @ 明 日 工作 空 exw A 44 





10 日 世纪 帝国 2 征服 者 入 侵 


onas @ 台 港 微软 @ 即 時 戦 昭 【票数 29 





本 資料 由 EARRA EH 
WWW. gamefami lynet.com 


人 ⑰ 仙 狐 奇 委 | 
IRE: he ke ke ke ke 


WB? WAR * BARBIES EE 
些 古 人 真 会 享受 以 前 就 有 SPA 





@ 
2) IAD We 
REEL: he ke ke ke 詳 3 
进 榜 原 因 : 
FRI ARRA ` WIZ 
外 逮 可 用 来 溜 滑板 ， 真 是 大 
并 眼界 ! 








《3) 摘 救 貧 窟 大 作戦 
BEB: kk SER SSRs 
en 「 天 啊 一 å Pai IS 





BERA: 
HAA RAM 
> 38 


eee 





BRAZ: OREB ， MBA 
我 还 以 为 是 球 跳 遇 来 了 ……] P 


ne 


EFI SST HG Ze» RATA OBRIM RR ZAER 5 
IRS A AIRAR MWS 2A BR MAA ASR 
BE2MIADANR) 

图 日 期 标示 ， BASALE: 中旬 为 11 一 20 日 ， 下 旬 为 每 月 21 日 一 月 底 * 
图 揽 戏 类 型 之 分 类 ， 沪 依 游 戏 公 司 所 提供 之 实 料 进行 分 类 ， 若 碑 商 方面 另 自 定 
类 型 ， 请 以 该 公司 所 定之 类 型 淮 淮 。 


)80-741009 FAX 

发 货 日 其 售 价 

10 月 599 元 

10 月 699 元 

10 月 780 元 

10 月 599 元 

WRN LH È nA 59970 
PIKI È > uA 599 元 
LETSE A 7 nA 59977 
zmm nA 59970 


发 镶 日 期 mm 
10 月 未定 


遊戯 名 般 

aL AL Be 
ioe 
SHESI 
WING AUER 
EV Bae ae 
兵马俑 之 密 


SDN HA Bw HA 
铁路 大 享 2( 中 文 版 ) 10 月 19 日 

10 月 19 日 

10 月 19 日 
火 線 風 暴 (ECHECON) bd 118108 
470724 (Only You) 11 月 10 日 
美 少 女 里 也 1 月 15 日 
me (Life Storm 2) に 3 11 月 15 日 
重金属 女 戦士 ( Heavy Metal FAKK) 1 月 15 日 
三國 風雲 2 正式 版 al 12 月 10 日 
中 华 一 番 客 槛 2 策略 12 月 10 日 
月 球 計 劇 (The Moon Project) 12 月 15 日 
waiver ( Kingdom under fire) pi 12 月 15 日 


DR x 5 发 入 日 期 
GMA (Louvre:The final curse) nA 
A PF 8 St) CWE (Homeworld: Cataclysm) a nA 
REEI (Thandor) nA 
交通 巨人 中 文 版 (Traffic Giant) nA 
陸戦 英 豪 之 重 回 戦場 動作 nA 
封鎖 地平 線 (Infestation) 

高 球 善 英 守 (Ultimate Golf) 

WRATH ZH (Louvre:The final curse) 

KEM F (Virtual Kipper) 

IGBARE RZ (Venice) M 

Tsunami 2265 中 文 版 

迅雷 先锋 3 靖 英 版 (SMAT3 Elite edition) 

RR (Pacific Worriors) 

拓荒 先 锋 (Frontier Lands) 

銀河 生死 門 Il (Tribes 1) 


名 宇 资讯 有 限 公 司 TEL: (0 


邀 戏 名 稍 
SENG AG (RFTS) 








BRA 

鈴木 機車 大 費 SuzUK1) 

笑 做 江湖 威力 加 强 版 

FB BRE 

聖 誕 任 務 

依 客 遊 3 

FRM $832 WS HAZ (Quake 3: Arena Level Disk) 
重 返 克明 多 (Return To Kronodor) 
BRAS 

太平 天 国 

RIME : ARS RFD (Vampire) 


MRA 
i 

六道 天 書 
DAMY 
新 精 武 門 


版 本 
中 文 
中 文 


超 時 空 英雄 介 説 3 


遊戯 名 策 


Pa — RES. 一 清 漢 偶 奇 一 


英 特 卫 多 媒体 TEL:(02)2999-6768 FAX: (02)29 
EN 

異 域 鎖 魂 曲 一 中 文 版 (Torment) 

地獄 男 到 (Hell Boy) 

征 戦 新 世 界 (Star Trek : New Worlds) 
Cultures( 中 文 名 称 未 定 ) 

柏 徳之 門 二 (Baldul' s Gate II) 
HWE (Gift) 

R (Sacrifice) 

MTV Skateboarding (PL RARE) 
EKA (Alone In The Dark 4) 
EME (Giant) 

Mercedes Truck Racing (HARRE) 


TEL: (02) 2696-4866 FAX: (02) 2696-4936 


WER PETC 2 — NZ SE (Sequence Palladium) 


ARAM 
1A 
RA 
未 定 
未 定 


发 坑 日 期 
RE 
未 定 


wAn 


asam 
10A 
108 


JERI ATER BEAK (Hidden & Dangerous) 附中 文 手册 10 月 


0A SM (LOGO FRIEDS) 中 文 


nA 


39 (Dogs Of War) 附中 文 手册 11 月 


勇者 之 光 (Favorite Dear) 
時 空戦 士 (Mobius Tink) 
人 偶 情 好 2 

mM AD 

Ci BAD 


MIRAA 

神奇 传说 典藏 版 

錬金術 士 2 交 莉 

58 TE SFX Farland Odyssey 2) 


nA 
2A 
2001 年 ] 月 


2001 年 2 月 


ma 
599 元 
599 元 
未定 
未定 


镶 侦 
未 定 
未 定 








E ESNI 類型 
聖 誕 任務 動作 雪 際 


遊戯 名 先 
龙 机 传承 3 

便利 商店 2 
决战 王朝 
战国 策 2 

GO! G01 美食 王 


WN me 版 本 OM me 
BOSE AR 中 文 10 月 780 元 
WERGE (Fur Fighters) 附中 文 手册 10 月 780 元 
BU PRAT RD 3 中 文 10 月 588 元 
FISKE (Dispel) 中 文 uA 78070 

企 中 文 12 月 780 元 


SWB 版 本 ARAM mA 
BAR 1 ER 英文 10 月 1800 元 
機甲 女 戦士 第 | 中 文 10 月 700 元 
AMMA i 中 文 10 月 800 元 
魔神 英雄 角色 扮 中 文 10 月 450 元 
異種 入 侵 即時 戦略 中 文 月 500 元 
PAMPE 策略 中 文 399 元 
RRA 角色 扮演 中 文 E 70070 
MORTEN — CE BR RN 中 文 650 元 
AM BS (网 路 版 ) fi ER RB 中 文 699 元 
轩辕 剂 参 外 全 一 天 之 痕 m 中 文 2 

的 爱 模 报 共和 国 模 报 工具 中 文 

SR uh fa fE 模 报 经 党 中 文 

maswan He 中 文 

‘RR 70) WY OM DY 1 —X 策略 中 文 

银河 英雄 傅 现 6 戦略 模擬 中 文 


WRRARAD TEL:(02)8226-9029 FAX: (02)8226-9016 _E-ma1]:gameb 


iW 類型 ト OM 
as PIR 角色 扮演 10 月 
T 10A 
nA 
nA 
12 月 
A 


類型 aR 
動作 $ 3 


遊戯 名 本 類型 版本 amom mm 
SINAB ORB — AB 角色 扮演 3 3 699 元 
PRBS (ME) 策略 角色 扮演 P 未 
風雲 ME) 未定 中 文 
RGT DNAR (ME) 角色 扮演 中 文 
神 胸 侠 侣 第 二 部 (MFE) 角色 扮演 中 文 5 
Pea) 类 型 发 售 日 期 MM 
eMBA (CLEOPATRA) Wii BE 10 月 750 元 
5 BBA 108 990 元 
埃及 能 后 中 文 版 《CLEOPATRA) 城市 模 所 12 月 650 元 
角 洲 部 队 几 (Delta Force M) 動作 5 12 月 1080 元 
SRRA SE 動作 12 月 299 元 
HM (Zeus) ScD HERE BA 1080 元 
PIESE 即時 戦略 12 月 499 元 

















到 教士 股份 有 限 公司 TEL 


RR 
IARE S 10 月 
FE (Thousand Year) 演 10 月 

10 月 

118 

12 月 

12 月 

12 月 

12 月 

12 月 
2001 年 ] 月 未 定 
烽火 英雄 广 2001 年 ] 月 未 


SOIR HA 類型 $218 sia 
PRE NYE 角色 扮演 中 文 10 月 未 定 


脸 积 资讯 有 限 公司 TEL: 25912712 F. 


发 售 日 期 m 
10 月 未定 


遊戯 名 租 wE 博信 
EARNS 2001 ` 10A 197% 
eE 12 月 599 元 

未定 未定 


SOS BN HA 類型 SW) ii 
No One Lives Forever WE ig 10A 9807 
ALE MAK (C&C Red Alert) 即時 戦略 X 10A 1080 元 


世界 番 足 球 幌 2001 J] 10 月 980 元 
老虎 伍兹 2001 『 動 ) 10 月 980 元 
SEO AE BRAC ` 角色 扮演 X 10 月 980 元 
MUR 角色 扮演 uA 98070 
SYM COMMA 2001 (NBA Live 2001) 運動 BN 11 月 980 元 
Simsville IRBA MABE x 2001 年 1 月 98070 
Theme Park World 2 mh L 2001 年 ] 月 98070 
Clive Barker’ s Undying IDH 2001 年 1 月 98070 


遊戯 名 般 i) 发 售 口 期 bons 
APEA BN 880 元 
石油 总 裁 未 定 
SLIM RAS = 英 未 定 


遊戯 名 策 類型 发 售 日 其 mm 
AETA iii 模擬 飛行 10 月 69070 
赛车 经 理 人 策略 経営 10 月 69070 
BETALER DF ad a 108 69070, 
幻魔 世紀 (Majesty ) 即時 戦略 5 1 月 499 元 
游牧 王朝 (Horde ) 即時 戦略 11 月 699 元 
RERE (Road War) apyg 1 月 650 元 
魔域 传奇 角色 扮演 11 月 699 元 
GP3FEER 3B 赛车 S 12A 69070 


安 峻 科技 TEL: (02) 2253 (0 98% http://www.pcsoft.com. tw/ 


遊戯 名 和 类 型 发 售 日 期 
九 英雄 物语 策略 角色 扮演 10 月 
に at x 108 


HBA 類型 
英 礁 扰 可 中 一 完全 中 文 版 角色 扮演 
BAN ABS aa 



























Coan moth 
ye i) AT B 24 E 


在 Maa 個 本 尊 後 的 
EUR ARA FS PA E OF AME A 
大 魔 玉 的 成 就 RAB SA M MEIE AY Z RANE 
ME ARRORA + RE E e D BUE 
支線 不 甘心 又 好 奇 的 玩家 如 果 追 上 去 的 话 ， 
一 休 路 可 能 是 洽 落 心神 俱 碎 的 虚幻 时 实 , 马 受 
FER HG - Hi MASK AMIE S — 
PREE O) BES STR ae NIE PE Fa PT LIRA 
FS RA IE RAD BARRA) © DARTS TE He IR 
TERIAIF PEA + SEPARA AIIRAI SPA ・ 在 快 
SRAIUAURES BAG ME Rs ARIAS 2 EPR 
SOUSA RS + RE ROO TRAE ! 
WANE E SOE RY CAs doi ASB SY LA eR 
3 RS PA ERR» BBO] DA GAR EE 
WADE UE + A BE AR FRO NG EO aS SR TE 
的 魔王 能力 
或 夭 它 的 黑 
暗 力 量 補選 
身 之 不足 ・ 
機種 : PENTIUM166 以 上 玩家 将 在 数 
記憶 前 64MB 百 個 背後 有 


操作 AA 
故事 的 人 之 


www .Soft-world -com 


PE ~ 間 周旋 
いり = aS “J A 4 : 7 , 
pe =) 











& 





MR 





seh FF SEP 





























个 人 一 生 有 是 
的 不幸 的 我 秀 比 一 炊 叉 多 了 
次 。 OERA EDME by 











了 PAE F SBA AL 
BATWNSST > AR See 
SANS » AVE RA (ol dta 
MENFES RMN Se SA fe) 

HIND + ad 

愛 之 間 的 長 風 真 是 雨 難 ・ 

著 一 位 女 鬼 ( 干 雪 ) 興 - ern 











雨 女 之 間 的 1 上 重 興 f 
好 感度 ， 是 很 重要 的 ， 
计 好 或 是 运 点 小 礼 局 
名 女 队 遇 ， 都 是 长 风 在 追 苦 办 旦 
的 过 程 中 一 些 柔情 的 场面 此 8 BY 
ARARE: MBABA “ 
BHARAM BA + WREE 
全 呈现 。 

















24 Si) 








To f og SV 
NBS ERS ALE 


ise abso Fey po | 


SLES ABO RET NAA PAG SHRM ae WE TB 
[FSS WM 改 此 更 正 ， 
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魔法 经 营养 成 类 型 游戏 的 开山 祖师 ， 
前 在家 用 主機 上 推 出 後 就 魔 旋 玩 家 所 津 津 
道 ・ 因 此 在 Pc 上 オ 有一 運 回 魔法 店 類型 的 推 

出 。 然 就 耐 玩 度 与 自由 度 而 言 ， 其 族 的 和 孵 戏 中 受 其 
影 唤 ， 但 还 是 难以 望 其 项 背 。 继 玛 莉 热潮 和合， 原作 公司 为 开拓 不 同 视野 ， 
延 請 名 壮 師 山形 伊佐 衛門 為 績 作 一 CREWE A MERE + TAA 
藤宮 的 清新 風格  BRHUANRARR- ARERSHREHASS 
下 了 一 番 苦 心 ， 除 保留 玛 莉 一 切 舍 人 著 迷 的 要 素 外 ， 更 在 事件 、 人 物 、 
统 上 大 幅 革新 ， 敬 造 出 史诗 般 的 峻 适 格 调 。 以 下 就 为 各 位 详 述 : 
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设计 公司 日 本 IMAGINEER 
BIAS Sw Ra 


> 機種 :Pentium166 以 上 
> goate : 32M8 a 
操作: ea a Joel 


sp. tgl. com.tw 


















出 城 找 材 料 一 回 工房 型 作 一 销售 。 不 同 的 地 方 是 在 「 刹 爹 M 
术士 艾 莉 J 中， 到 了 一 定 阶段 后 宣 习 得 「 成 分 调 合 」 和 与 
「 創 作 調合 」 雨 種 更 加 趣味 回 然 的 製作 方 式 * m EA 
公 艾 莉 不 必 再 拘泥 於 参 考 导 上 一 成 不 变 的 知识 ， 也 能 自由 
BES (bie AREAS > 
所 谓 TADS) + MBN OLA iS eR 
道具 所 需 材料 的 份量 ， 做 出 后 依 有 其 品质 的 高 低 ， 销 售 的 金 
额 也 会 有 所 不 同 。 而 「 亨 作 调 合 」 的 意思 是 即使 不 清楚 道 
具 弄 作 所 需 的 材料 或 方法 ， 也 可 以 加 以 党 试 筑 作 。 汞 且 不 
同属 性 的 材料 彼此 之 间 也 可 以 混合 ， 然 后 自己 决定 使 用 的 
器 具 ， 创 造 出 前 所 未 见 的 [M 
具 ・ 纏 面 言 之 ・ 以 不同 
的 方法 做 出 高 品质 的 道 


A SRS Meo [M "Gs 
包 付 给 你 更 多 的 金钱 ， 是 


aa si SƏR eeu ae 以 及 
3*6 方 格 的 战斗 区 域 。 不 一 样 的 是 己方 人 物 由 面 对 玩 家 
爸 成 背 对 玩家 ， 政 在 人 物 精细 度 上 有 大 幅 突 破 。 值 得 
一 提 的 BSB RMA FRR MAURE BAL ME 
素 。 萤幕 左下 角 禽 题 示 本 次 战 门 的 天 候 状 况 ， 共 有 
eas RS 1 A) RU SHE: RATE 
者 的 特性 ・ 在 必殺 技 数 値 興 戦 門 道具 的 使用 上 特有 
明显 变化 。 冒 阶 者 在 瘦弱 的 艾 莉 受到 突如其来 的 攻 
SH ARCE Es TS TR > 
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経験 値 達 到 100 之 後 ・ 妖精 等 
MB CHR: 值 也 会 回 到 
需 的 状 和 蓄 。 如 此 的 过 程 不 断 重 福 ， 
RBIS Mi MBH - 

妖精 的 等 级 有 由 黑 到 蓝 共 分 八 







前 作 玛 莉 中 大 受 和 欢迎 的 可 爱 妖 





精 在 缚 作 中 依然 存在 ”而 且 个 有 ER ， 但 在 莫 之 上 一 个 阶段 ， 
更 重要 的 地 亿 。 不 但 有 关羽 性 增 那 就 是 彩虹 妖精 。 妖精 得 到 经 
DOs ARES ESA R BY RiBRHSM2E SkA 


妖精 ・ SAAR ARNE 
定 用 ， 因 此 除了 耐心 培育 提升 等 级 之 
5 OUT EMSS RON ECS 外 別 無 他 法 ・ 分 配 工作 給 彩 虹 妖 精 
数 


f+ RS Er a a:o] 
小 妖精 有 独自 的 1G i 
数值 后 就 这 提升 等 级 ， 
EIAS 積 調合 興 採 集 材 料 
滞 増 加 『 在 遊戯 中 無法 確認 








局 一 
值 





”他 依 以 艾 莉 1.5 倍 的 速度 帮 
文 莉 工作 ・ 雇用 費 和 未 幻 化 之 前 























j, (PIATE 指令 来 确认 人質 目 前 的 千 雪 ・ 他 説 : 模 一 样 ， 因 此 屠 用 便宜 的 妖精 来 持 
妖精 的 状 郁 ， 即 可 得 知 党 时 妖精 和 ASAT ER Sb FAK MEH © J 质 培 育 会 是 最 省 钱 的 方式 

到 了 多少 経験 値 ・ 妖精 的 初期 経験 ER- 大 符号 1 个 

ae: 増加 後 ・ 以 指令 gee 大 符号 2 个 

[ORISI 来 确认 作业 状 能 时 窗 发 现 
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ANSES HT AR o E ERITA naon 
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BS) S Sw 全 





BERA- FRE EES oe 


的 工作 ・ 面 且 是 諸 名 「 一 見 鐘 情 
SA) + (MMU RA + 中 金属 
等 信人 摸 不 著 头 绪 的 委 话 。 因 此 艾 


要 度 過 成 為 錬 金 術士 之 前 的 四 
年 上 时间， 到 酒馆 RAFI AAR 
工作 是 重要 的 经 济 来 源 。 前作 






中 与 酒馆 老 艺 迪 奥 感情 不 睦 的 自己 的 推論 ， 将 认为 最 适合 
冒 际 者 弟弟 库 格 坪 ， 本 回 摊 身 一 可 IASS © EAA 
成 為 酒 館 的 兄 一 経営 者 ・ 由 他 ee FEBRA 獲得 的 金銭 也 
么 库 格 尔 的 委 旗 物 品 真是 奇特 ， ”所 能 接受 的 委 旗 工作 与 哥哥 迪奥 不 ; 比 迪 奥 那 壬 来 得 更 多 。 






ZGAN ? 同 ， 全 都 是 有 钱 人 家 或 贵族 所 委 旗 | 























MME DAW RE ， AWW ADB EE 
命 ， 角 起 分 送礼 物 的 重 责 大 任 * 这 个 任务 可 不 | 
是 这 床 轻 紧 ， 因 为 要 前 往 的 地 方 竟然 是 险 森 的 鬼屋 、 
BA RAB SR is Hk FADO E EI + i LE HS a 
Ro RRE. RAT ASRS MIRA 
下 ? 






asia Eh 
， 走 在 路 上 可 要 小 心 万 分 。 AT Ri iB LER + 
一 件 重要 的 事情 ， 请 9 a 
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(om ERO FF om 7 E EE 
让 TMB Bet 
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、 seipa ya a o- yout a a 
J TE AR AES , SEE 
ELENA 


DELA 時 e 2 
ARE RR ENE EPA 
SPAHR TRII BERE 
BAAS BLD AE EKAA E 
RS ZRI MNES AVA HEA 


es 
男女 (OSH 
a -DT HRN 
知道 吃 大 内 的 好 虚 
BRAMI M 
新 的 亭 调 菜单 o BRIR 
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Basa RWRAIS 





















发 行 公司 /数位 玩具 

> 机 种 : Pentium 66 以 上 
> BEIEN : 32MB 
> 操作 : DAR 
> www digi toy com. tw 








YSN RAksROMM BA 
WRS E+ LN ERR ， 
JAHAN > SFE 0S 
EEREN” JERTSEA 
MF MERERI | 


説 ・ ' ZARATARI Bit + 所 以 从 
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RW E kamen mm we 
ORR GE + RA HbR ay BR 
Aii i IS LRA tS ak RO 
・ BERRIEN è 











IRE IBERE nane 
OREM + MRI IRA FA. 
钥 当 他 土气 时 ES 鼓 湖 起 ・ 優 是 刺 
HARRIA RIE SDMA A He ATE FAS 
BUA ARAL HERRIARI 
TEER 。 








RISB) > 再任 何 " 活 的 東西 都 充満 
THEN + BEAT ZRA BR 
(RO th E RS SN IEIEDY © 











VER MR AR DSS 
久而久之 有 透 对 手 弱点 之 熏 ，f 
1 PARSER ・ TATED 
a + HAG 
HEAS FIRRA 
| 和 MST wR mm 
吧 soe 5 199 £96 Be 




















E 根 」 的 遊戯 規則 和 偶 統 
根 盤 陸軍 根 一 模 一 様 ・ 各 軍 種 勝 員 開 係 
為 : 綿 司 令 > 軍 長 > 師長 > 旅 長 > 較 長 
> BR > ER> 排 長 > 工兵 ・ 任 何 軍 種 
皆 可 取 军旗 ， 军旗 只 可 据 在 大 本 营 内 ， 
REISER PARARE 
HORRA MA BAS E R A 





現今 大 多数 的 線上 陸軍 根 施 
战 + ERPS REESE AR 
ASRIZR BEE » St REE (Bl (8 18 | 
西 想 慢 慢 排 ， 等 到 排 好 开始 下 覃 时 
PRER+ASMT « [决战 陆军 
tH) 针对 此 点 ,特别 设计 了 类 种 预 
发 阵 式 滤 玩 家 可 以 先行 选择 快速 伪 
局 ・ 然 後 再 依 自 己 春 好調 整 休 局 ・ 
大 大 地 縮減 排 根 的 時 間 ・ 不 用 等 了 
RARI -B DRR BRY 
GiS Ns R E TET E SD WB ERE 
精 拆 的 者 面 绝 对 这 人 耳目 一 新 ， 生 
人 的 吃 棋 膀 负 特 效 更 是 里 洪 紧张 刺 
MO RS FS AB MEER — SSS 
R CRUEL . 






(RIF HED Ss f Bt ey BA he BE 

玩家 )， 时 间 内 如 果 没 有 和 动作， 下 根 

的 一 方 将 被 判定 为 药 子 投降 。 
名 








BS > RAY SRIRAM ECE OD ， 












有 了 DAME 
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Bet Hh 
个 对 可 
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BREMERNAE— MIRAR ・ BREA 

BS AAD SRD HFR ` IZA. FERIRE 
AFIRE T TRIADI > (O IRE SM iis BBS — CUE 
SY BR Mins ZA) 象 


























GEE) RIRI FINS LAL A 
天 之 外 OERE 

RRES [CFRP 
BIORA. TEAN 

MSE TR 

ERS A 

(19 S$ PSST» | bab 

例如 了 星空 上 、 
TR Cea | MO ーー 


AAAAAA イ キイ 


等 ・ 目 名 種 主題 商 


不 RAR TH 
P 前 者 死 板 板 
的 麻将 桌 












Rem. TAN 
FAIDRA 
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IEE S 打牌 的 状 
SR © UR BB AIA 
是 画面 上 显示 著 

s BRRR KEIR ZAA NIM 
字 ， 而 是 真正 看 到 
牌 桌 到 底 剩 下 多 少 
牌 ; GE OB HE BA PS 
風 : 从 哪里 摸 牌 、 
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i 
Pee BO ASR 
， 看 到 的 就 是 
・ 绝对 不 会 有 四 家 


哪 一 家 看 牌 卓 的 状 


生 辛苦 打 捨 之 
和 后， 您 是 否 想 享 |* yo. 








是 工 工 月 ss 

設計 公司 の 邦 墜 科技 

发 行 公司 / 邦 博 科 技 
> 機種 : Pentium133 以 上 
> memi ps 
> 操作 : seme eo 只 















WHW.HIPLAYER. COM 


既然 是 网 路 郴 将 “当然 少不了 人 与 人 之 问 的 交 





流 WRMAT HD 
能 R > 在線 時 的 提 量 
功能 RODER RAITRE 




















友 ・ 如 果 只 是 ed ASA 「 邦 司 廊 船主 題 
Ba) 绝对 得 万 分 便利 、 Be AR TFB 
Re ind ee BB | EA uR PASM" HARPE 
TET RBA TA 查询 哪 位 朋友 的 积分 、 名 
次 、 胡 牌 率 、 自 摸 率 、 放 炮 BEA ` Ae 
PHEARS + EB PMS LG Fite WN © 而 您 更 可 
DADA SE IEUR RERBA RRCA AD ZR» ER 
] 以 軽易 的 知 

道 谁 玩 的 局 数 最 


多 、 谁 说 的 局 数 
最 多 ， 或 者 谁 的 
胡 牌 率 最 高 ， 也 


J 可 以 诊 您 知道 您 
J AVM IE RR 


i 之 间 到 底 是 如 
出 何 ? 到底 有 多 少 

人 撕 在 你 第 一 名 

資 座 的 前 頭 ・ 





是 娜 一 
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ERATA 


ras っ 0 “您 是 否 
Renn * 再起 風雲 ? 


















面 化 曲面 特效 ， 新 的 粒子 与 光 器 
OF BY A AR SA 


「 重 金属 女 戦士 」(Heavy Metal FAKK2) 遊 戯 是 
雷神 之 钢 三 」 FINS SIR A E 
完全 以 第 三 人 称 的 方式 进行 上 
電 胸 遊戯 的 射撃 遊 虚 通常 是 傾向 採用 第 一 人 稲 : 
视角 ， 如 果 你 党 得 「 雷 神 之 馈 三 」 
看 起 来 很 棒 ， 那 你 
SER E 
IE | 跟 THESE] 
様 採用 第 三 人 稲 
视角 ， 再 利用 动态 
色光 效果 ， 逐 用 大 
MOSA 




















MELE R ARKEV in Eastman 
AIZINA 发 计 的 游戏 。 RR ANG EIR 
的 同名 1 描述 的 内 容 ， 玩 者 在 游戏 中 扮 泪 
ži (Julie) ・ 即 FAKK2 的 保護 者 ・ 遊 戯 中 的 3 

束 境 建构 得 非 
天， 许多 地方 的 
也 与 故事 剧情 措 
十 分 良好 ， 栈 人 的 
也 有 長 足 的 長 進 , 而 
也 可 以 使 用 
DSS AR init 
2 的 于 2 







































二 痰 物 的 动作 也 十 分 出 色 ， 光 是 茉莉 一 个 人 
就 有 超过 廿 于 张 的 动画 张 数 ， 因 为 她 可 以 单 手 或 
竹 各 持 二 把 单字 武器 ， 所 以 傅 需 要 过 庶 多 动 盘 此 有 二 
FEMS ° 而 且 光 是 看 到 她 左手 扣 下 居 


BIA {FEY 
9 書面 時 ・ a p 


面 中 有 不 少 血腥 暴 
7)» PAAA 5 BY 52 MB BY, 
ARRS 未満 18 歳 的 
玩家 可 能 有 些 通 憾 了 。 










































































的 世界 ， 在 各个 故事 开始 的 时 候 ， 你 扮演 的 是 
ABOU SHAE HITE CE BF» 他 和 他 的 青梅 竹马 松 户 下 纪 、 若 烤 潮 两 个 少 
女 之 間 有 一 三角 燃 情 ・ 一 個 早 
REA EKAA EEH alex 到 有 
Bae Oe AEA AS PPS — HH tt” 
FD" BYP S AB AE 2 

从 宇宙 中 高 速 接近 地 球 的 布 洛 瓦 ， 
SHAS Ae (MMAR A NS 
S HEWN” AL PH" « 
Se BLA FRSA HAZE Th 78 E AB 3 I 
BAe QATAR 
在 日 本 有 一 群 人 ， thE 有 着 更 高 的 技術 BNR AB Ie SRE 
TAN RADA WY RES A + 各 就 是 日 本 的 SPIRITS 总 部 所 有 形 圾 出 来 的 超级 战 门 
机 械 -- 狄 法 迷 西 | 


fil! (i 


"4 示 有 主角 的 奇遇 















機種 PENTI 
ELIES : 48MB 
操作 : men» sae GES 
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只 是 不 管 如 





| 作 近 距 
者 在 中 距離 状態 下 打開 
+ RETARA 
在 城镇 的 大 地 图 上 
BN WR: SIMO 
+ St Bite AHS AI AA 
Joh» (BY TI AYIA 15 ob RE RAPE I FAI 
a: BA + ERER’ SAR 
驶 员 的 你 便 要 判断 现状 ， 即 时 补给 
NEMS» DIC ! 


高 A H i fat fae 


在 观看 剧情 时 更 入 

MERR 遊戯 比較 接近 
WIEREN + ARERR + 你 
PRA RL A NERA ELT 


WME + Ae Sor MMe 
api 时 ， 你 又 可 以 
5 SES 


而 对 於 
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SPE STAY SE (Bl PR BA D TE ABIO: 
过 西 驳 退 一 次 次 来 犯 的 外 星 生 物 ， 
在 故事 過程 中 ・ 作 宇 聴 見 入 多 有 閥 
RE MBA AS ` 彼 此 的 人 際 開 





Th 


$ 










日 本 遊戯 的 一 費 作 風 ME 
高 水準 的 美形 人 物 和 設定 掛 師 < 






人 物 選 是 機 械 人 MNES AVE 
iS BAM TM maa) 
W e BACHMAMMELA: 更 是 
(Bi y o RA o 角色 都 
有 自己 的 配音 员 BR pee) 作品 。 到 底 布 洛 瓦 的 真正 身分 是 什 
eect > (ttt say ae 诡 ? 了 SPIRITS 又 有 什么 秘密 ?对 一 
BIE o E PRANE ROR i Slee 不 管 如 何 ，' 它 是 一 款 可 以 让 | 切 就 等 玩家 您 自己 去 慢 慢 发 据 啦 | 
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> BEIER : 64MB 


| 機種 : Pentium233 以 上 
> 操作 : M、K 






ATR EE BEE EB + SER EMR 
JUNG AI FEAL AIG ?《 鈴 木 機 
车 大 赛 》 将 带领 概 天 南 地 北 ， 
享受 超越 醒 速 的 快感 。 在 适 款 游戏 
中 ' 您 将 壳 遭 遇 各 式 各 样 的 场 果 ， 
BETAU REVERSS ` A 





. 
. 
. 
. 
. 
* 
. 





数 個 隔 下 ・《 鈴 木 機車 大 費 》 中 的 : 
每 一 个 关卡 此 由 数 场 不 同 跑道 的 比 * 


族 戏 方式 一 共 分 为 正式 比赛 。 
(Main Race)、 单 场 比赛 (Single : 
Race) 以 及 又 人 模式 三 种 ， 除了 在 * 
正式 比赛 中 ， 玩 者 必须 按照 赛程 并 * 
可 以 自由 挑选 喜 去 的 跑 $ 


AREMA’ BAHARIA $ 
F ERER : 
jE De ETME 
中 所 将 出 现 的 新 场景 。 在 单 场 比赛 
中 ， 复 驱 将 允许 玩 者 自由 选择 跑道 
与 摩托 车 ， 不 过 必须 是 已 经 在 正式 










< 《 鈴 木 機車 大 費 》 同時 提供 了 
; QHERRS 人 模式 两 种 截然 不 同 
< 的 多 人 敌 戏 模式 关於 竖 人 模式 ， 
相信 各 位 车 者 应 该 不 会 感到 陌生 。 


も 


些 新 的 跑道 可 供 选 si 


BED WHE 









BIS NRAUARUR ERED 
FED MES - ME ARAMIS + 綿 
共 只 有 三 个 跑道 可 以 选择 ， 然 而 随 





著 您 在 正式 比赛 中 过 关 困 将 ， 更 多 
不 同 风格 的 跑道 便 神 陆 柄 出 现 。 





比赛 中 出 现 的 跑道 及 车 辆 。 汞 且 ， 
ETUR BR AS SAE RE DDE RAY 


zt | 


它 最 大 的 好 处 就 是 可 以 让 两 名 玩家 
在 同一 部 电脑 上 进行 比赛 。 在 进行 
Hs SOR eRDsAL 
两 部 分 ， 两 名 玩 者 各 用 一 半 。 








"EE | 


《 鈴 木 機車 大 理 》 免許 玩 者 可 


以 在 合理 的 限制 下 自由 调整 机 车 的 
性 能 。 您 可 以 试 著 配 合 不 同 的 跑道 
做 调整 。 比方 说 ， 在 平坦 宽 艇 的 公 


路 上 “， 您 可 以 试 著 提 高 机 车 的 马 
力 及 速度 : 然而 在 容易 打滑 的 雪 
地 及 崎 幅 的 跑道 ， 大 部 分 人 多 半 
Bs SHEA REN Bett < 
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1 の 




















ー EEEL 








ntium200 以 上 











和 能 执行 戈 指令。 例如 在 移动 
回合 中 ， FINAN EY 
的 调动 ， 而 无 法 进 
・ 在 攻撃 模式 中 ・ Me 
安置 的 工作 。 Beate f 


人 回合 式 来 进行 的 ， 















sesosososooososoo 

















将 自动 进入 移动 模式 ， 而 移动 模式 
的 回 合 結 東 後 則 輸 到 攻 撃 模式 出馬 
・ 以 此 類 推 ・ 営 所 有 的 模式 都 論 過 
一 明之 后 ， 一 个 回合 才 宣 告 结束 ， 
蓄 进 入 下 一 回合 。 此 时 您 又 必须 从 
第 一 个 模式 开始 层 属 进行 ， 直 到 此 

回合 结束 为 止 “ 














ne (BRT) (BF) 









| 機種 :P-133 
> 


> BRIEM : 32M8 RAM 
操作 : Mouse 


















其 中 都 城 部 分 还 依照 三 种 等 级 
规格 ' 特地 做 攻守 方面 区 隔 的 两 种 
設計 ・ 製 作 小 組 表示 ・ 玩 家 在 攻 入 


° 





太平 天 國 中 ・ 玩 家 可 以 透過 区 


渉 模 組 興 其他 勢力 進行 交渉 交渉 






ARAA EE RTT © 


HARK 












太平 天 国 中 ， 登场 人 物 除了 

十 太平 理 的 天 王 洪秀全 负 其 妹 
洪 宣 寻 之 外 ， 还 有 东 王 杨秀清 、 西 
EMAR BESSW > 1cERS 
+ REGS REREAD 
EFAN TEMRE AME 


過 年 齢 智 謀 E A Ba 
RAS BA ・ 交 渉 等 数 値 以 展 現 
其 特质 。 大 清 军 的 阵营 中 也 不 乏 当 
EBs ° SEN, IER + SRAM ` BHR 
shade) ph a 章 、 倡 格 
PRM SME ` 





RWI 2 RABE 
的 战场 场景 可 以 运用 ・ 

在 太平 天 国 中 , 玩家 可 以 在 主 
要 地 图 上 直接 指挥 部 队 猛 攻 可 军 的 
都 城 ， 也 可 以 包围 栈 军 在 外 行军 的 
部 隊 : 更 可 以 摘 截 某 些 运输 队 以 便 
取得 更 多 的 物资 与 补给 。 除 此 之 外 
' 在 太平 天 國 中 最大 的 特色 ・ 就 是 
玩 家 的 部 隊 在 所 虎 位 置 之 地 形 交戦 
時 ・ 就 可以 切換 到 該 地形 的 妨 大 戦 
場 | 各 使 得 玩家 每 一 次 所 进行 的 位 
BOBS > CREAR 
景 也 不 性 相同 ! 


地 图 和 接 大 





BRASO RA ` RGA ` EW > 
BR ME OSR - POBS 
SPE SNF RUE TRE 
BO PERIL ANA te AIDE + HBR 
结盟 以 外 : 还 有 要 求 盟友 出 兵 解 套 ! 
的 請求 助 戦 ・ 請 求 軍 援 : 加 上 符合 $ 
RAN EU FAVOR +S 
iS > FOR REESAHENER 
AUS ` ERILE 。 基 至 於 提议 停战 
与 对 其 宣战 等 等 。 最 可 怕 的 是 除了 





ら 5 
ARABI 
楼 面 上 的 之 外 ; 还 有 榨 面 下 的 加 以 
ER REMF MB) ABR ` ONE 
存 得 AMES AN ABISSS e 



























下 天国 中 最 天 时 代 的 一 点 ， 是 同时 拓 有 策略 与 即时 两 种 模 组 存在 。 
玩家 可 以 只 利用 类似 『 三 国志 」 (Romance of three kingdoms) 系列 的 
主要 地 图 就 可 以 完成 游戏 。 喜 区 事 必 躬 厅 的 玩家 也 可 以 针对 每 一 场 战 役 切 
























2 20013 H an 


国外 发 行 /Mattel Interactive 
国内 改行/ 未 定 





wl Gy, Ñ Th = le’ r > ste 
a Vy ES 
tl Rs ーー RAN EN 

> M` STEAK SW AY Be RY 
3 IE pny 好 不 叫座 的 情况 收场 ， 
LA LUNCH a NRE BI AD AR BAS > A 
| | Luca sAr tsHEtb AY imi 5 AC» DAR 
[ee] 去 年 上 市 的 狩 谭 铬 人 三 等 ， 成 镇 都 
Lt ARES EA CV ate + 日 前 有 遊 戯 評議 








oo 


玩家 
情 、 
题 







遊戯 : 迷 霧 之 島 (Myst) 


eeeeescccccce 


2 ASN 
Exile 的 劇 情 是 設定 第 二 部 
Riven 夏 事 結束 後 十 年 s 玩 家 在 遊 
J z MAMER AE MHE (Ades) 
ez mse» ABRAR 
RA He HME MA ; ARA (MABAN -EERE 
MMAR 2— BMRA * 提 名 的 Brad Dourif 所 師 演 ) IE 
BE TE AB TE ia 2 es = + Ht MB : BATARE ° AUIS AIER 











(Myst TTT: Exile wRaR) bhi SOCEM MLS SHHVPresto Studi0s 開 
LATE Tay + BAAN EBL oP ADH o Exile (as Myst Riven 座 桥 ， 才 能 走 到 下 一 站 





ATAR e ERI vent > 玩 家 所 
解 开 的 谜 题 ， 其 结果 可 能 要 在 另 

山 オ 看 得 到 ・ 但 在 Ex1le 禅 ・ 
DAMS 的 部 份 
和 给 你 ， 在 玩 有 





座 島 











AD a 渴望 回 
主要 精神 ， 
家 可 以 以 









個 結 局 < 男 外 Exile 氏 許 遊戯 中 


Exi16 不 探 
任何 次 序 右 中 的 世纪 旅 
行 : BA + 玩家 可 在 不 同 的 方式 下 
完成 遊戯 ws= 信 像 第 一 代 Myst 只 有 


六 十 度 和 





24=-b1t 的 書面 可以 
動 WETENDE < 
YET AR» GBR AIRERA HIR iven. 














| 
| | EJ Sy 









[t1 O Bes 
国外 发 行 ZActivision 
国内 发 行 /未 定 

> 機種 : 未 定 

p SCHR : 32MB RAM p 
> 操作 : Mouse に 











在 柱 傾 天下 游戏 祷 新 的 管理 设计 让 玩家 可 以 控制 帝国 的 发 展 方 
半 : 祷 ， 设 计 师 对 ;向 ， 您 可 以 管理 各 城市 的 劳工 、 生 产 和 经 济 情况 ， 或 
外 交 做 了 大 幅度 “ 半 。 者 ， 当 您 忙 於 某 些 国家 村 些 重大 事件 而 扰 法 抽身 时 ， 逮 









HOC HE + IR IIZ 可 以 把 过 种 小 事 留 
的 設計 可以 和 玩 給 大 臣 或 顧問 去 Y 
家 高 度 互 动 。 例 做 。 肉 然 在 游戏 里 


有 一 大 堆 的 事情 要 
管理 ・ 但 経過 大 幅 
修 改 的 遊戯 旭 面 可 
譲 玩 家 有 條 不 束 地 


AMAZONFRTRE  F aeann 
模式 便 玩 家 可 以 对 融 贺 和 进行 提案 » 以 及 进行 协商 ， 屠 
遊戯 更 接近 真 寅 的 橿 力 世界 ・ 您 还 可 以 利用 全 新 的 外 
IERA + WB ABI (borders) 協 助 南方 界 定 地理 
位置 


















另外 ， 管 理 军队 的 介面 F 
也 经 过 更 新 。 超 过 十 二 个 单 
位 可 以 组 成 一 支 军队 而 玩 
RADA iB SVK AA — 
单位 ， 逐 而 进行 控制 。 当 一 
个 昔 位 被 下 令 要 抵 过 需 超 过 g 
一 回合 才能 到 过 的 目的 地 
了 时， 军队 请 储存 移动 指 命 尼 





二 到 该 我 方 行动 时 
PAIS) e BH» sit 
EPIRA AIR 
4 玩 家 軍 新 経歴 世界 
最 偉大 的 戦役 





SHOE) ABE) 会 透露 各 种 您 必 y 
须 就 他 们 的 建议 做 出 反 礁 的 情况 ， 鼓 尾 
RIRE 


“ 面 也 可 以 联接 其 它 相 关 画 面 。 GI» 贸 
易 顾 问 就 贸易 提出 新 路 笋 建 广 后 ， 「 政 
デ 符 書面 」 示 改 採 新 路線 興 理 路線 的 
“相对 效果 > 


SEISE $ 
































#11 月 』。 
LBHI ANEC = 


國 内 弱 行 ノ 協 和 園 際 A YY? 
| < The sced you sow does not come to life 



















> 機種 :P-233 € unless it has first died. 
> ECER : 32MB 
> 操作 :M 















フェ イ バ リ ッ ト デ ィ ア . 
< Ss 
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te T * 由 於 时 间 之 河 的 流 
动 ， 是 让 各 些 世界 往 未 来 前 进 的 关 逛 ， 而 各 些 缓慢 ， 但 仓 持续 前 进 的 
时 间 之 河 若是 停止 流动 的 锋 ， 那 就 代表 了 短 个 世界 也 走向 了 溅 亡 之 路 。 於 
BAREMRTBBSORE SOURAV » WRATH SS 





x いり Wu 
ANNIY 7 


DS BAAS 





PAT + TRAD Bal 2b th EE EAR Ho PR ALITAG » 失 去 了 正 
常時 間 的 世界 開始 陸連 中 的 異 像 。 MARALA — ETR AOR + 
但 是 每 年 的 同一 时 刻 部 会 不 断 发 生 相 同 的 事 作 辣 就 这样 年 复 一 年 的 过 去 ， 
仓 发 生 了 一 件 巨大 的 事情 ， 那 就 是 地 上 头 们 的 年 瘾 不 再 随 车 一 年 年 过 去 而 
继 擂 增加 "大家 的 时 间 好 像 都 停止 也 榜 。 带 交道 是 什 兢 界 变 的 前 兆 吗 ? 
而 更 廊 烦 的 是 ， 如 果 糙 续 禹 样 下 去 的 话 , 央 天使 借 能 狗 維持 思 個 世界 的 時 
間 ・ RRR +E 





想 要 治 病 的 話 ・ MRAM MBAR AT ° We REE Rw A) 
大 天 便 之 一 一 HPBSOGS > AWSR ERRERA » we 5 — 
URSS RTS OWE ABM e MIM (HR) Mee EEA 
使 的 任务 » GERM LHTMRS DEA MAA OE ! 














































Griz pes?) 
a ン 1 7 
TARAA 5 (Bt FR aR RS ERL o 但 在 人 们 的 抵抗 之 


下 , 最 后 终 於 找 回 了 幸福 与 和 平 。 不 过 ， 当 人 们 潮 渐 淡忘 吉 件 事 的 时 候 ， 
在 许久 以 前 消失 的 混沌 ， 又 开始 渐渐 地 履 萃 各 志 大 陆 。 因 此 ， 和 过 个 世界 的 



















时 间 也 渐渐 地 停止 了 ・ 然 箇 + 人 個 秀 都 没 融 現 中 件 項 重 的 事情 ・ 府 是 , 地 
上 并 始 出 现 了 许多 疯狂 或 是 背 舌 等 事件 ， 接 著 各 地 也 有 许多 魔物 开始 进行 





大 量 的 灯 戴 和 破 坟 ， 带 些 都 加 速 了 通 个 世界 的 毁 沽 。 下 到 由 小 天 使 (玩家) 
带领 著 妖 精 们 及 所 引 淖 的 勇者 出 现 锥 止 ， 整 个 世界 才 并 始 有 了 转 栅 。 





地 上 界 生 长 的 人 能 只 得 到 lf 因此 天 使 
WH WAR SB EHD ADAPTS HERG SE ， 








d 51 te YEO ee Ys PA tt 
FR o MM UNIMOK ARR BG AAV EA 二 除了 在 
AY PLA Rea Hic a AS RAB IS + GB 
RBI Ail » Sit Baye 
DOW MS FSS ASSAD AME) 所 以 就 
ete BC DAE T 


€ 


RSVSMEHL RSNA 
素 之 一 。 URS BAIA » WH 
HeRR ERDEI WA te 
BBt—-K<G SWARM) BA 
ARIRE yA! GAM Hine 
是 信 頼 度 低 的 放 w S BAAS AS 
it RUS IRE BRA 接 受 任 
务 呢 TEIAS MSWA » BR 
TBAB RL Se a ey 


=p 装备 或 是 道具 » 福 他 TIBEF BS tt 
BEAR GAME JPR ES {th © 得 有 ， 
MARA IB ARIE FE MART HME 1 如 果 和 给 到 他 们 不 
DORAS + ANS EO Bit FE * MRRARMAA RAK BE > 
是 勇者 的 信頼 度 高 的 話 ・ 志井 表 生 勇 者 來 要求 和 玩 家 見 面 的 事 作 \$ 
避 然 説 ・ 目 前 選 不 知道 地上 界 的 時 間 停止 原因 為 何 ・ 但 是 BPs 
塊 美 豚 大 地 ・ 只 有田 由 天 便所 引導 的 故事 也 就 由 此 


















Jeor. sas 
去 性 を 時 る ご 




















有 wo” * 結構 ` 以 故事 
AAA HD SY 

SDS — A FAS BE HA BIS SR RA H 
BZF BRR JER 
Interplay 公 司 
為 開 端 ・ 随 後 









但 是 
Fallout) 
#8 FTSRA SADA DRE 
GERRI AIRNE HEH T IIRRPG 









狂 潤 的 作品 柏 徳 
Gate) + i 


2P9 (Baulder's 
TAIAN AR ta 






















PIIR + BRERA MUN INS 
HSI ・ 追 使 得 RPG FIE ETE 
視 ・ IRTE ERAUSKIN «HAE 
EREE EA 

#10 月 。。 CIGG 
NSF INTERPLAY 

APNEA. 8 

”机 种 : P-233 

> SCH + 32MB 

と 操作 :K、H 








Was ome 35 
Yd 了 と Me p=) 
I ie Su 
游戏 的 故事 接续 前 一 代 的 结 
局 ・ 主 負 了 解 自己 身 世 並 打 敗 頁 牙 
恶 兄弟 Savok 之 后， 在 柏 德 之 门 附 
近 被 神秘 人 物 所 绑架 。 邀 戏 一 开 ・ 
始 ， 主 角 身 陷 在 牢 稻 之 内 被 当 作 实 
CEASE IE ， 


BaNG + EFS 





ANS AW EILL RPGR ME 
的 一 環 ・ 基 本 上 弄 造 人 物 的 過程 普 
没有 多 大 改变 ， 然 而 柏 德 之 门 二 代 
引 進 了 較 為 複雑 的 額 外 AD&D 規 則 ・ 
迄 使 得 玩 者 可以 選 控 更 多 具有 特色 
的 職業 ・ 除 了 新 増 的 武 個 (Monk) 
等 三種 職業 外 ・ 毎 種 専 職 還 可以 分 
AZRE AKIT) ・ 5n SH 
常 在 某 方面 的 能 力 加强 , 但 相对 的 
也 产生 新 的 弱点 ， 像 是 战士 系 的 齐 





















EEN, 
— iT 








FATE AO 9S FEIR WER T EAR 
H Bibi ER R RAI EE 
出 副 麻 大 的 地 下 实验 室 。 逃 出 生 天 
之 后 ， 玩 者 将 开始 四 处 探 芒 的 旅 
程 ， 在 完成 接 中 而 来 的 任务 之 队 ， 






T (Kansai) ・ 具有 相 営 強 的 破壊 力 $ 
" 但 不 能 穿 任何 访 甲 ， 以 上 所 述 再 i 
DEOMI IN AOS + BAR f 
之 門 可 供 選 探 的 職業 超過 五 十 種 ・ 
绝对 可 以 满足 大 多 数 玩 家 的 需求 。 
IEA SRIF USES RTA AY 
A SEV URHE- 
限 算 起 ， 也 就 是 襄 一 开始 的 等 级 就 
有 七 到 十 级 ， 不 需 重 头 练 起 。 此 次 
経験 等 級 上 限 也 提 昇 許 多 ・ 肌 色 最 


WILE A (可 惜 只 有 主角 )。 那 上 一 代 的 神 兵 利器 可 
-ARRENE IG? BAG + PUPPETS RARE SF + 営 遊戯 開 
被 監禁 時 + PBMCS RC EU e (SEAS » 在 随后 游戏 
EFOR > RARUA Se HIE ES EE + BY 
ETN MEBZeROAD - 





高 可 以 升 到 17-23 级 ， 通 使 得 队员 
现在 可 以 学 习 与 使 用 更 多 威力 强大 
的 高級 法 術 < 


g 





e 




















Interplay ee erent) BRAC HB > tt REFA 
还 是 为 过 引擎 增添 了 许多 改 展 ， 比较 显而易见 的 就 是 它 的 游戏 画面 解析 度 
提升 到 800X600， 合 得 原本 就 具有 相当 水 淮 的 图 形 更 为 鲜 活 ， 不 但 场景 更 
FOAM» LEE ADE PF USE DORA ・ iT NA FZ ts E API Fs ON RST) 
THEM © WEASZ Open GL 的 3D 加 速 功能 ・ 如 果 玩 者 有 加 速 玉 的 話 ・ 戦 


3 时 的 法 术 光 影 效果 将 更 加 炫 醒 。 PET oe 














格局 麻 大 的 剧情 任务 可 以 算是 柏 德 之 门 主 要 的 次 点 “此 次 除了 主线 次 线 任 

务 之 外 ， 每 种 咏 业 的 主角 都 有 其 相关 的 特别 任务 ， 外 加 一 些 额外 事件 ， 使 得 完 I 
成 游戏 的 时 间 也 为 之 延长 ， 投 作 小 组 号 称 一 般 玩家 平均 至 少 需 要 两 百 小 时 的 时 』 
間 オ 








a 5 AR 27K LOL AR MEK: HRI SARE SATIS » WRIT AOR 
的 冒 隠 圭 札 功能 , BRT BG 衣着 | 情 资料 功能 ， 还 可 以 分 门 别 类 整理 ， 将 
目前 所 接 的 任 萝 与 已 的 任务 分 别 列 出 。 玩 者 址 可 以 自己 在 地 图 上 面 标 广 ， ji 
MEISE HS AS BY BRAS BS BLES BAI IKE » HS EE PIE TENAR 。 















衍 列 :而 
之 间 不 但 


有 心理 准备 失 去 其 中 一 位 " 秽 访 相近 的 队员， 如 果 逢 对 眼 的 证 + SF 


内 任 物 ， 通 也 使 游艇 的 目标 更 为 多 元 化 





柏 德 之 站 二 代 中 ， 怪 物种 奸 超 过 是 前 作 的 两 倍 ， 许 多 被 遗忘 国度 中 恐 nt AIT 
怖 的 生物 都 在 此 交 出現 像 是 集 石化 麻痺 pE ヽ 死 亡 等 特殊 攻撃 在 者 意 见 改良 的 游戏 引 党 “功能 已 
SMIRE (Beholder): 高 等 法 术 圳 出 的 恶 妖 (Lich) MERAMA ABR fi - P DEAD DEGES 
的 TAO ME GRERAOSRS MRSRANERER 王国 系列 设 定 册 富 的 故事 性 与 深 
伍 ， 也 很 有 可 能 然 回 合 之 内 就 让 你 队员 折 损 大半。 有 过 些 强大 的 可 手 模 瓦 E UPE MRE 
在 前 ， 将 使 十 障 旅程 更 加 危 阶 ， 而 面 对 过 些 怪物 的 战 癌 也 将 更 加 刺激 - E BeBe sR ATA 内 
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a 


z ps Cmm) T E 


eee 可 由 玩 者 在 联邦 政府 oe Ah i 


莫 兰 人 三 个 障 葵 中 把 一 来 
不同 的 種族 都 有 


BAS 





進行 戦役 攻略 











° eR REE 
后， 电脑 便 齐 派 出 工事 、 


運輸 ER RETIRE + RIE + OTE 
的 工作 * 


紫外 遊戯 中 也 只 需要 採 


















ahi wD R 
= 不 像 大 他 遊 戯 得 
BAR: E 
源 间 的 供需 状况 

《 征 戦 新 世界 》 採用 全 3D 操 作 
介面 ， 玩 者 可 自由 地 以 三 个 轴 向 来 
移動 至 各 種 視角 観察 遊戯 中 的 動態 
效果 si 游戏 中 的 3D 场 景 不 只 是 具有 
真实 的 外 观 而 已 ， 玩 者 更 需 利用 地 
形 或 障 看 来 使 用 不 同 的 战术 “。 《 征 
戦 新 世界 》 成功 的 結合 即時 戦略 





TIT 


. 
. 









BO EMA E E is Dae 
来 限制 行动 ， 而 克 林 页 
可 侵 路 的 本 质 ， 但 仍然 得 
PRAISES 
A EBER 5 ED OT AAS iF ERIK 
行事 的 种 族 。 









和 30 動 作 遊 戯 的 特長 ・ 動 態 的 砲火 
致 果 以 反 具 方 向 性 的 3D 音 丈 ・ 譲 玩 
ARERR Z SF AE HES SE 
其 境 的 感觉 。 





#11 月 as 


BAST“ JOH o0D 
国内 改行/ 检测 _ 


4 / 继 肾 受 邮 评 的 交通 巨人 英文 版 后 ， 上 恰 册 进行 大 幅 改 版 动 
作 ， 推 出 交通 巨人 完全 中 文 版 过 让 每 一 个 人 都 可 以 建立 自己 
的 交通 王国 ， 笨 只 规 居城 市 交通 命 且 的 浩大 工程 * 


cr i ak flr a o ha 


交通 巨人 在 各 次 中 文化 的 改版 AUR eR `Z 



















动作 中 ， 特 别 与 捷 运 局 商量 加 入 一 : WA BDBRBKSRADA I + 
Se SMD RIM AD IRS + tO BFE Be 4 FF ere ee Tu lee PIER E + 





OR CEH BY HS BS FEISS AK AR + BR 
其 中 音 负 特 色 的 捷 运 站 ， 监 督 真 实 
省 北市 的 交通 状况 下 蔓 至 是 与 马 英 
AMR- RETE | 

SSE A BME + Oa» R 
取 45 麻 和 角 的 人 视角 ， R RE (8 A RY a 
AY BRA» BRIER SS Ae A 
FAD E A A WUR Re T S| CHG A 3E 
通 状况 之 外 ， E OT LATE ehee i 
HE aA) A IN + eS 
I ANI a FR | SY EAIN a A 
' SSS AI RT + AO} Ul 





ANKE SD NAS 
策 的 考究 “在 过 里 


人 图 对 欧洲 建 
你 可 以 看 到 中 














世纪 的 饼 修 教堂 ， 在 工业 区 中 体验 
経済 鶴 産 的 脈動 KSB AS, 
, A PAH ER E Ee RH OR AR IE 
超級 1 500 種 協 然 不同 
的 建築 結構 381280 x 1024 的 精 
细 解 析 度 ,程式 中 每 一 休 马 路 的 交 
通 状 沈 区 都 完全 在 您 的 掌控 之 中 
游戏 壬 川流不息 的 人 群 和 车 流 
BAE- Guka clei + 他 個 
WHER EE Bo Pe Bis it 
上 每 个 人 有 固定 的 作息 及 生 
区 Bark me 






































Q ROR REM EHE A HY NE 
的 1943 等 系列 作品 ， 或 是 对 
二 交 大 戦中 的 太平 洋 空戦 有 閉 濃厚 
的 感情 ， 现 在 ， 一 套 纯 30 的 飞行 身 
















[RRIA RHE AR S 
度 的 自由 ・ 玩 家 可 以 在 範 
園 之 内 任意 控 注意 

个 本 人 将 请 出 现 的 方位 值得 
是 的 是 松 射 撃 類 的 遊 
Be I MAL) a0 AA BLAISD 


2 









, 只 是 選 


RERE 


每 
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sossossecososococecocosososoooooo 


S TRIR ,将 带 您 重 回 


融 自 有著 无 数 光荣 战役 的 历史 。 
By RAD SE HE RL RK AD 
kZ ~ 









表现 ， 配合 
的 配 業 ・ は 紧 
激昂 ， 充 分 展现 进军 及 战 门 时 的 各 
AE ° HOMIE Be 
化 ， 也 为 游戏 增色 不 少 。 

中 的 瑞 人 除 了 各 式 戦機 
運輸 機 、 戦艦 、 坦 守 ・ 選 包括 日 
本 著名 的 紳 風 特攻 隊 ・ 也 許 営 一 束 
队 的 自杀 战机 像 您 迎面 众 衢 而 来 时 
* 武 得 甲 配备 不 向 坚 强 的 玩家 
BAB BUA TS < 如 
BORER MAIER, +» MÆ 












A 

在 1 1 F J aö 
国外 发 行 “Interaction 
国内 发行 / 松 岗 

j> sum : P-133 

> 本 局 体 : 32M8 

> 操作 :M、K、J 











A 


[RRIARI + 玩 家 可以 操縦 三 架 不 
同 的 戦機 在 不断 器 動 攻勢 的 敵 軍 
中 完成 任務 » 遊戯 中 貫 共 分 為 五 個 
主要 戦役 ・ 毎 個 戦役 又 分 為 五 個 任 
务 ， 而 每 个 任务 中 又 分 为 数 个 小 型 
妨 数 上 百 个 的 关卡 将 不 断 震 
钓 反 三 神经， 如 果 您 不 曾 看 
少 玩家 在 其 中 流 运 忘 
SARREN JVA 
MS CS 


















ee ecccccceccceccsssssccesses 





wath 
YAR A 

SB ARORA EHDA) OR ALA AB)» 
RODERA AA HT HG MRT 
RAS MAIS ・ 四 種 難度 等 級 
MHF REIMER OSM 
TRAIM 。 
aa 








ee eecccececcccccscscccesseces 






























PLAS WBE AB REE TN Nee 


人 出 A 
知名 的 地方 ・ 幸 運 地 Ah se 


在 一 个 不 
BVE ME RE BR BC E E-S 
EAD E 


18H US MgA > R m RA an ne 
a ances 同等 級 
BSA ese DE BERAI A TSE > 
Ps ern Ane we mo Neate f 


O TEORA” MER WP DAR 


BA Fa te ETRE / / 
pitas mrmi i 一 









FJ a5 













HAHO’ wema -ai 
WARREN IKK ee CAASA 
关卡 所 给 予 的 工具 有 
限 ， 加 上 一 些 较 大 的 aI 
AIL AREE 
窗 在 不 知 不 党 中 有 
所 增长 





J AKERA HA ATE > HIA. 
人 = 


MEERA KRA BBN HEIs MME 。 
RRR eT TM > MAREN MERA + 
Seay y AMM BS ie I EELT 
POT M BEDR een cet 
MEBSKARE Sgu PERO AR 
So MAM At SSMS — EMAK 
+ AREE DLE ABO ROME MRS F 
LAER PARE ， 要 深入 的 思索 才 
/ AGAN See RH A IAT 
DAMER + BRT HE 









(全 
A Sta 0000.00.01 





w 
59.05 05) 










RA Betas 
| ages: 
































只 有 你 能 成 为 除 魔 的 起 能 少年 
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its 


ih AM HE E A 


家 要 你 解答 
Q HER 
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THE WAR IN 20507 


“THUNDER FORCE 


i ES 70° 








: á rile a 
aa = 5 
EI 


汉 堂 拱 作 一 课 全 新 力作 ，2 口 口 1 年 春季 锁定 发 行 | 
VERS RM: 全 新 戦 門 型 態 BAMA MLL AMAIA APM AE ITE | 


EOOLM-#RAB : ロ エエ Ps//WWW.DYNAA 旧 〒Y。 選 ロ M。TW 


OC, RBOREAK A ARAA 


pynasty 住址 : 高 雄 市 前 金 区 中 正四 路 211 鲍 13 楼 之 2 TEL :107)2722606 E-MAIL : DYNASTY@TPTS1,SEED.NETTW HTTFI/WWW.DYNASTY.COM.TW. 
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ae 


WERT : 智 冠 科技 
上 市 日 期 : 11 月 


RADUGA ・ FITTS YRRPAWAR : PLRIUMEDY F ° 
RORZEOT BEBE SPRERREDGAFAA MS A? 

RAGE ALERPARGRBLE SH FOLIC eA i HO 
HLF CKLEERRARURE  HLORETUAGRALANER? 
BEG! HORE BE ! 








| 
面 | 
物 | 
E | 


EEEEEH 










































| 光明 项 是 张无忌 人 生 一 大 转折 上 处 ， 
因明。 在 过 壬 他 与 杨 不 居 重 运 攻 遇见 精通 五 行 
DE NADINE: 2 #RBTA MATRA 
E PRBASKHHIELCh » AN tS BIE am 1 MBIA HR 
| 。 Rha POLINA MS) WH dt 
| BREDABAAN HH ・ 由 於 
得 [乾坤 大 挪移 ) WB) > AR A 
强 抵 描 住 六 派 门派 输 番 上 障 的 攻取 火 
力 ， 入 明 教 保住 光明 项 ， 而 被 明教 上 下 
推举 为 教主 。 在 过 壬 玩家 将 窗 浊 遇 一 前 
所 未 有 的 大 谜 题 ， 得 股 法 解决 迹 题 才 有 
机 窗 成 为 万 人 之 上 的 教主 大 人 | 


eia A 
HD 


AOS BEDALE MU» MARERE] EH 易 > SAMS TE BSTS — BE BR I AG) SRA SF 
ERMAT "ABAM M TAMAR AR” 两 种 形式 。 | MARAN Z, WEER RRR — (a 
ESAD ERRES ETT WAEA i RSN SMR AAN: MA A BO FC HG 
ABMS REM ASR A + MADARA» EBNWE | -MARIMET ARRON + HASANGA R 
NSB BADE CE (te MAR SSR RRB AR © E È 用具、 路 着 用具、 陷阱 .等 等 ， 都 可 利用 过 个 相合 系 
BHLRASHIA MABRY R= | 統 邊 選 DIY ! 因而 ， 当 玩家 在 游 驱 中 性 现 缺少 了 菜 样 工 
的 人 + SHOT RVT MURR AER E 中 時 + BIET AABN + HG eI 
AmE 3 5 AG ORS BREA AI | 

物品 得 合 介面 SRN TE A 另外 ， 在 游戏 中 “学 以 致 用 ”也 是 
”很 重要 的 1 在 谷中 学 了 那 区 多 贿 术 ， 罩 

FAAS PAA + ORR AS TREFAS 
RUB + AG SH TS 
;就 太 朋 了 吧 | 有 了 RIR + 玩家 便 能 
ARMA » TRAE LA | 但 是 
要 注意 一 点 7S AS PT IR 75 N 
MEA itt AMM MRR ・ 要 了解 調 配 方 法 オ 
行 PANES RY +S ww A RS HE 
示 EBREHE 

















RAS + BS PARED : NAIR SRS HE U トー 
洞 及 断崖 洞天 等 则 感觉 十 分 精 手 逼 真 * 



















CMM ANIA BE © 紫外 ・ 人 物 在 装備 上 
的 这 化 也 请 呈现 和 於 囊 面 上 ， 当 玩家 在 介面 内 
IB AWAIT Waa » 書面 中 人 物 的 手 執 
DW) sath WIRE AIS + 17S A AAACL SZ + ——— -` é 
BALA MER ABIAIGAA » BFAR » A MVE Me NE to eS TAS 
B BASRA RS ACA WMF + SIFT ZK ` SAD ibe te HAMAS © 


O anuna 

MAKERE EATS REA Say 
EFRR WERS APIA SYA TN HDA) E y RER + TENE 
HEA YORI — BB — Bi)» 玩 BROT EE Bie HRN) HR OY) BS 7ST) 2» RAA Hi 
BG AD ZS SA TAME © 

ERETTE + 以往 都 是 以 可 我 全 方 分 列 左右 的 视角 来 
PAW + RNS IBA » IR bt ROSS IRIPI A 

















RRI VAST Le TS MEAT IY BY + HL 
霍 面 更 加 精细 不 失真 、 更 具 岩 挎 力 。 





决 事件 有 助 於 人 物 等 级 及 属性 的 提升 ， 但 有 有 时 玩家 
也 可 能 寅 因此 不 小 心得 到 一 张 奇特 的 卡片 ， 各 卡片 就 是 傅 说 中 的 
T 中 国 魔法 牌 」 ! 相 倩 是 少林 寺 沉 
焉 和 尚 的 珍藏 ， 共 计 二 十 诊 张 ， 
各 有 其 强大 的 能 力 ， 装 备 在 身上 
| 能 大 幅 增 加 革 一 属性 ， 其 中 元 张 
相互 相合 还 可 能 意外 学 得 两 大 
Èo 阿 藏 鬼 技 ， 到 时 候 什 医 刘坤 大 
挪移 ， 全 都 是 小 CASE ・ 威力 之 
SA 2AM RRAKMER 
PP ees rota 2 
\ SST EEA MEAR- 
定 也 迫不及待 地 想 早 些 与 新 信 
` Ra kare masmem . n 




























可 yt 啦 间 邀 戏 已 确定 於 11 月 推出 ， 
让 我 们 一 起 拭目以待 吧 ! 









BYE WENA > 
BURAMA E Fs ER MSO» ・ 所 以 従 開始 在 題材 的 


拍 上 ・ 即 作 了 ー 番 十分 慎重 的 考 量 5 
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NAS» ORS MLM + 
了 吐 ? 因 此 之 故 , CEASA) TE BBY J 
BERS + SRE BRE FORTIES AUK IK J 
BEAM A SBE FLU BI OR + 並 
HR» MSE SEMA Bi SN AEH 
以 有 別府 具 他 | 
PIB tA 

















fit 


DE BA 
7B hii FS TTI IR AG) 
『 RESI SP IRIE ECAR — (08) wa BAT AEN PR 














選 














a be EAS BS A 5 A TE LE BAL, 
BIND +» HRMS RAD TS we TAS 


PA Se CGN I ED 








ASAE BROADENS + RRB 
PORWR) HUSA — AER - ARAM 
MR VM > AS EA AN HE RR AE 
Ho EARS BS SOS YH Fa 5s Fl RRE FSAI 
仙境 ， EAI) S2 Bie LTN » 
折 情 節 ; 16 Pie St BER 
出 修練 WAH IE > WOK 
伏 魔 REME HESR 
文 開府 共 修 的 歴 練 興 経過 






議 AD bos SR SED > (UAT > IIA tg 

















由 於 主題 所 存在 的 環 
境 是 個 化 外 的 幻想 異 地 ヵ 
PI SZ & MEE BIL > i 
TRS MRM. PEAY thE 
By 而 游戏 也 企图 呈现 出 
如 此 的 毛 氛 和 感觉， 因此 
和 主角 的 年 盘 比 较 起 来 
， 88 (8103 BY BB D0 AS (9 Sy 






cp» ER 
運用 他 大 
BOWE 
为 了 


就 是 他 们 修行 的 地 域 ， 
露地 。 为 了 表现 出 各 样 的 
BRS i 
配 以 动态 的 物件 烘托 出 




















Ro REJO > RMT 
MAAIEN BDS + to 
絶 侍 的 意 境 » UB — 7) — PE WS EAER TD 












に に : POOTI AM ALERTS» 
些 , 完全 是 上 
人 Ny ` 据 实 宇 现 自然 界 的 物理 效应 : 
HARE HEA MPRA A| > { EST RERBA © E a R 
的 关 腾 : 







RRA ee SAA Ce ARES Se aes SUZE > HAAS e E 
EE BMRA SOM BIIAK » EAN 

EEL kde 

AACE PEMA AREKE + PTOI 

maman | 


小説 的 情景 + BR TARR + ZN AD» Foch ik A 
AY » 慕 過 於 整 個 故 事 建 構 於 一 個 慮 幻 的 地方 ・ 並 不 存在 
於 中 国 的 某 个 特定 地 点 ， 故 事实 头 人 物 所 应 用 到 的 也 不 
只 是 武功 ・ 選 具備 了 伺 説 中 的 
法 术 : 1 BS te A Mit eR 
有 人 类 而 已 ， 更 有 出 神 入 化 的 
紳 仙 ・ 精 怪 、 或 是 磨 物 ・ 遺 様 
的 世界 大 概 只 存在 於 『 搜 神 记 J 
一 类 的 古代 倩 襄 壬 了 吧 ! 因而 
游戏 的 整体 世界 自然 也 是 相当 
不 一 样 的 喔 | 



































EEE, 

的 存在 自然 有 其 一 定 的 份量 

ABANAAR AMR» 並 不 是 

絶 招 , 而 是 以 相 常 事 弓 的 御 齐 和 术 来 对 打 ， 担 
道 法 运 便 凌空 来 斗法 。 


| SS ere Eh) Ee 
CPE Ed た jh + 


各 属性 的 特色 不 
同 、 作 用 不 同 ， 项 至 






E 戦 門 時 ・ 
1383 













能 力 ， BSR 
于 给 予 的 反作用 力 呢 1 
BANGS EAI + ANAM 

前 我们 将 可 以 看 到 人 物 帘 和 结 手 印 

Nie wea ， 项 至 打出 一 套 拳 
法 招式 , 追 便 得 A A 

更 精采 可 期 … 更 重要 的 

AE 遊戯 劇 情 協 随 着 法 買 的 措 

配 性 有 处 同 的 变化 ， 玩 家 们 将 在 可 以 

AN ME TOIL 義 時 EA AY 系 集 

PR HAE FRU th NARAR A © e 

MORAT DAW RMI AE AY 

上 FR Ht HEELS BD AE PAD SARE B F 

足 了 吧 | 





















探 拱 北 天 磁 源 之 五 所 彼 , 所 
磁力 能 增 防 名 之 力 ， 一 但 开 匣 
施用 ， 猫 如 磁 源 在 此 ， 可 消 沽 法 
MER) 


RR ; 


だ amem: Hie Lo 


Kk ie ‘Santee 
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DARREL RULI 。 













P “3 除 此 之 外 ?游戏 最 大 的 特色 即 是 下 法 实 的 便 $ F Ay 








FAD» GR UAL BIT o 在 戦 門 中 232 pi BY EE DAMI 可 能 随 剧 情 去 取得 ， 或 因为 
个 代 最 中 意 的 江 法 裤 几 将 可 收 得 意 想不到 的 歼 果 3 进展 时 间 的 至 同 而 出 土 ， 簿 瑟 得 之 前 介绍 场景 时 所 








提 到 的 于 大 地 图 ] 吗 ?7 営 法 翼 出現 時 ・ 犬 地 較 8 
有 通知 的 讯息 出 现 ， 此 时 大 地 图 就 宛如 一 张 倒 实 图 嘱 : 
若 紫 時 同時 有 雨 種 以 上 的 PANJI H RE 
好 考虑 一 下 对 哪 一 种 法 守 比 较 喜 茹 再 决定 前 往 ， 
但 享 到 了 其 中 一 种 ， 的 时 间 也 过 去 了 “而 之 前 同时 
BRDAN te SA mA a 
时 间 “ 人 也 不 
在 少数 ， 所 i 往 法 


Bee CAR AY ， 
FD AMZN, » 遊戯 企 副 中 本 腸 
BESANI DAW RE: KORAJ ` 
TASCAM) ` TARNARASAJ > ULAR GRY 


KERI AIE FIAS 





























1G) 里 充满 了 出 Z 
DARO o 
车 而 性 的 设 定 ・ 大 抵 可 A> MaM 
A WAKE 
(R012 ABS J 

















: Vitus (By + THis 


Mey. TAJ Ties ARETE + 































HRSS » ORT STR AHER + LPS HLR AIR E 
相 営 流行 的 動 書 品 場 ・ 甚 至 毎 個 重要 人 


























物 在 登場 時 也 都 有 製 作 個別 的 動 書 ; 而 7 y 
且 人 物 園 形 線 計 高達 300 多 張 叫 | 队伍 最 NT 

3M7 ae at 
SOLAN ATAMBADLE MARFA 2 や 





列 時 +» —RAK 固 而 已 : 不 过 过 已 
经 足以 横 成 相当 精采 的 战斗 场面 了 。 

談 到 戦 門 時 的 介 面 ・ 是 採 即 時 制 
Wo ARNERI + UT MRA RU 
RAGE (HOTKEY) GYRE » MR IMA 
$1 ABI I — ABE» Bi PTR A ERI AA 
或 喜欢 的 法 袖 ， 是 相当 体贴 且 易 於 上 手 1 
的 介 面 設定 < が 

EBE EF SRBE YT TTA AB RE TB + ME 
ET Be AR BEE) GE FASE LB» SRB — E GR 

















































項 8 TANIER REAA RRT ， 有 的 是 以 1 入 
VPI AE MIZE CT Pd MRO, SHAS ( 可 不 人 
是 趴 趴 熊 嘿 ) FT BM > 1-23 AE MDD AR iB RAITT A > E ad 
FEE RZD ・ 営 玩 家 玩 到 選 遊戯 時 ， 可 不 要 被 $ 
REEL AR) MIESIE AMA A AOS © a 
本 邀 戏 簿 标榜 著 另 一 项 特色 ， 那 就 是 游戏 党 中 o | 
1275 — AQ RP GH IESE Af © 天 哪 1 AGEM ` 
ERSZ AKRE » AIOE AA ER ARE | 
BERMEAN RKR + ERD FEY 
趣味 : 不 過 禅 頭 本 有一 項 相 思 的 设计 ， 那 就 是 1 阵 法 1 1! 所 EAN 
mm ， : ORR 谜 题 旺 作法 ， 纺 计 有 十 来 个 阵势 分 
- 布 於 地 图 中 ， 祷 面 可 是 大 有 PA 
ay FY ba HET a 文章 的 ， 不 但 副 练 你 的 脑 TA 
在 戦 門 前 > ARE RAS | 7 MSNA SOLAS He 
参与 打 门 的 三 名 人 物 ， ARREK | 技術 AwenVs Att > is 


在 人 物 群 里 挑选 即 可 ， 有 参加 的 人 员 即 | m. r- 
寅 出 现在 下 方 的 图 框 里 , EFM | Aa gy 
显示 所 选 人 物 的 资料 ， 让 人 一 目 了 然 ， 

而 且 十 分 方便 。 OF ETI , 
突破 与 挑战 





EE 中 国 





综合 以 上 的 介绍 ， 相信 各 位 
对 CB LUBY 点 
已 经 有 了 一 个 概念 。 存 在 著 仙 、 
道 ヽ 妖魔 ヽ 精 怪 的 
ZORRA  MERSAE SE 

武侠 题材 游戏 的 玩家 们 f 











迷 的 遊戯 UE 35 LU Bl OR 
{1° 





SW 55 














oN ug ate 


BiG wR 

















Conting nm 
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NIRS > ART» HE 行人 在 北京 郊外 
返回 紫禁城 的 路 上 ， 随行 的 下 有 访 妹 心切 的 
意外 獲 准 外出 的 晴 格 格 ・「 廊 類 製 造機 」 小 燕 子 時 
RM BENT 9H TARR 的 眼力 > JAFRA 
SERENITAS ・ EENE RAR GE ` 和 晴 
SORRIRE ` MARREN ` SAK 
RW iBUAS AIRESE > KEKER R BY 
55 HL 1 PENR RAR + EIKA DRT E 
PASDE TINE + EBMER AHSA T BANIMIN ， 
加 人 潮 潮 失去 
醒 遇 来 的 时 

















行人 已 经 被 带 到 了 陌生 的 地 
75+ BBR RR 色 ・ 為 了 尋 技 回 家 的 方 
向 ， 格 格 们 只 好 的 心情 在 陌生 的 土地 展开 
旅程 , 开 器 了 他 们 生命 中 的 另 段 传奇 ! 

















在 终年 冒 
能 对 





BES ACAI ACB BIL : 在 风 雪 不 止 的 极 塞 地 带 和 凶猛 的 大 雪 
a BWES ATANG BIB AY Ve toe ?第 一 个 原因 
MEEA ` ROBY + ABRAMS + ERRAT 25 BD AB EE BAMA A + ERARE ， 
时 拔 刀 相助 ; 而 另外 一 个 原因 是 … 

各 个 陌生 的 世界 ， ed 大 区 ， 每 一 区 都 有 其 特殊 的 凰 斩 和 背景 ， 
其 中 面 筑 最 大 的 一 塊 大 陸 被 舟 為 「 休 拉 拉 大 陸 」・ 而 大 陆 上 的 两 个 大 国 也 ; 
的 國家 ・ 4 BUA ME AA FERI me WAN FERAJ. F528 9 3 2 E 
(i) FA HES FB SF AS» AO tt RAS A AB)» 他 被 人 FRE 
皇 」* (PPE FRMI AEB MORVMS IR >» aT RRENA 
相 ， 主 角 们 和 各 [FR J) 有 了 不 少 交集 、 基 至 是 种 突 … 卡 巡 国 是 不 是 真 的 披 有 
能 锡 让 主角 们 回 家 的 方法 忆 ?如 果 有 的 话 ， 恶 皇 膏 进 行 怎 奈 样 的 干涉 、 阻 掩 呢 ? ie 
人 在 全 世界 的 危 阶 和 恶 皇 有 什 笃 关 傈 呢 了 ww 寛 廣 的 世界 ・ 主 角 合 要 到 何時 
才能 回 到 北京 呢 ? 







































































ee (Bj EB AY 小 燕 BERS KI 性 是 厚道 便 用 mer 
7 
SOAR: ENESA- PAITH 大 信心 get 外 柔 内 剛 的 紫 役 





等 的 速度 ， 昌 囚 但 潭 她 动手 总 是 比 2) + ae th — = 
















PABA SHIR 一 人 選 ・ 





动脑 快 好 施 履 必 殺 投 時 万 7 靡 ， 
RA! 的 恒隆 之 心 吧 … 


[i 
re TT PS 52, 9 PI 2 
posi WIEM. s es :| ea 
DROS CARI > 下 了 
Mo BEIM TERE EMI: 哺 儿 挤 有 的 是 高 
强 仍 是 网 康 的 特点 






RANA AL A 
23 0 A) x 






个 Re 






已 经 是 超越 AV6 所 带 ， 的 
人 BONPC 和 有情 






WBLAVE IAB SER 
Bl th — BP 8) eR RFR 
i+ HEART AEA 
MEA HA 
受 ， 也 更 增添 了 
是 由 手续 
转 的 风车 、 您 问 地 在 田 虹 汉 步 的 小 动物 ， 天 上 
少不了 踢 近 相间 的 岛 语 、 水 流 、 凰 沙 渡 浪 的 场 到 ,在 在 
都 在 告诉 玩家 ， IRERE 的 世界 里 J, 不 是 





FENG) + LAGE BIZ 机 
ch + BFA 








m a ts 
境 自 “ Ob i 
身 个 真实 的 世 
AA. LRR YF 
TER 










除了 和 一 般 RPG 一 样 ， 可 以 
经 由 打倒 的 融和 人 身上 获得 金钱 之 
外 ' 属 出 不 穴 的 各 种 事件 也 
带 来 收 葡 。 实 箱 中 当然 也 可 能 藏 Ee 
FISD AR HRANY > AA | 人 ta A 
等 方法 增加 一 点 收入 ， 但 是 最 主 | _ 的 代 贷 : 
要 的 收入 来 源 簿 是 经 营 各 村 甘 所 得 到 的 RE 。 
在 游戏 中 ， 大 部 份 的 村 诗 会 因 为 各 种 事件 而 遭 到 怪 
恶人 ) 的 侵 和 个， 只 要 玩家 能 把 个 据 各 村 莫 的 怪物 超 
9 ， 就 能 成 为 村 鞋 的 「 领 主 。 MRE CARE) ,但 实际 
上 做 的 是 「 救 援 者 ) 和 投资 者 」 的 工作 。 在 发 生 天 炎 
ARBRE + DELI ON ENB RAT RENE IM : 在 安定 
i eg ne EE] 的 时 候 ， ERRIRE 
展 ， 村 鞋 的 蚂 荣 度 龟 高 ， 玩 
4 RIBAN RE MA 
多 喔 ! 


“投資 了 村 詩 ・ 所 得 的 
收益 也 将 宣 提 高 

































































中 要 方 各 可 以 下 
指令 ・ 如 果 戦 門 
在 一 「 回 合 」 内 結 

RR GLB RAS SOL + GB — URRI » 待 
再 輸 回 戦 門 者 行動 時 +» AABAA ° BRA 
让， 是 为 了 避 殉 影响 到 其 他 玩家 邀 戏 的 节奏 ， 而 破坏 
遊戯 性 


共有 0x 
` g 撃 」、「 魔 法 」、「 必 


u` CRMs a 
降 」 五 项 ,前 三 项 指 
MUR UDARI 

様 (攻撃 = 前 刀 ・ 魔 
法 = 布 ・ 和 必殺 = 石 
信吾 邊 用 的 指 害 陸 共 BAM: THNAA Pe RADERA 

人 類型 DOLLS 相 消 的 关 傈 。 例 如 玩 
家 下 「 攻 出 」 指 命 ， 若 可 人 下 的 是 「 魔 法 」 指 命 ， 那 对 
方 只 能 站 著 挨 打 ; BRIS AVA CNA) HG mE 
站 闭 不 能 动 的 就 是 玩家 了 … 









by 





JD ANE AS BT BRT GY 
以 配合 戦 門 的 「 回 合 制 」 之 
外 ， 也 避 殉 过 个 游戏 落 入 一 
E RPGR SRAY MERD HBAR + 
BMAD MARGHI B 
計 可 以 以 「 運 気 」 和 「 戦 略 
性 」 来 级 和 能力 」 强 弱 的 
绝对 性 。 因 为 是 「 前 刀 石 头 
Ths» MARRE EA 
的 差別 ・ 那 「 戦 略 性 Me? 
HARR 玩家 磁 上 的 若是 
一 個 魔 法力 特 強 但 是 攻 撃 能 
力 貧乏 的 怪物 ・ 那 以 「 攻 撃 」 
FH RP IS AE AL 
較 好 的 選 探 : 或 者 是 ， 在 与 
同一 类 怪物 遭遇 数 次 后 ， 玩 
RB 发 现 对 方 常 便 用 某 种 指 
命 ， 那 当然 要 让 我 们 的 主角 
SRR OY DA sell iH AT OY BA 
FADO | IR TERN BLA 
的 外 貌 酒店 的 情報 等 也 提 
供 ず 攻略 敵 人 的 線 索 ・ 也 能 
FIT ARSE BM BLS ! 










(AIS INS SS He SMAI TAM BATE > MARIN ， 不 
Bee -jK SH SIR IMS» ENE TLIEA RAIS 
上 明显 看 得 出 来 " BCE BDF LR AMA | 
数 華麗 的 魔法 ・ 不 管 是 在 魔法 的 攻撃 奴 果 上 ` EET RAIRE MT 
MERE VSO! RSM 人 的 必殺 技 ・ 不 管 是 多 頑強 的 敵 
人 ， 只 要 中 SEROMA ・ 一样 是 损失 惨重 ， 古 玩家 大 呼 痛快 … 不 过 相对 的 ， 
融 人 们 也 各 自 挤 有 个 性 十 足 的 必 打 技 ， 打 在 主角 们 身上 ， 一 样 也 俩 让 玩家 冷汗 理 
2 ELER J 别 类 的 动作 五 花 八 门 MSR ORR 每 个 角色 也 都 有 各 
pe 自 的 动作 ， 不 管 是 垂死 挣扎 
BY AIBA SE > CAPA AC BAIN eS 
KY BEA SA RE BIE» fie 
动作 到 表情 ， 六 位 主角 和 上 
百 个 散人“， 都 是 独特 而 没有 
相同 的 ! 














































事件 大 概 可 以 分 成 构成 故事 主轴 的 乔 情 事件 和 表现 
[ABEJA 的 各 种 突 发 事件 。 WEAS SA R hilly 
出 不 晓 ， 更 重要 的 是 网 富 的 原创 性 和 和 游 戏 性 ， 而 过 个 和 游戏 
中 的 剧情 事件 和 一 股 ( 突 发 ) 事件 都 符合 了 过 机 的 条件 。 

在 剧情 事件 方面， 因为 整个 故事 出 场 的 人 物 很 多 , 而 
且 要 考虑 多 位 玩家 同时 进 事件 产生 的 各 种 变化 ， 所 以 
+E NAS) 的 字数 就 高 过 三 万 除 字 ， 而 且 包 
插 了 各 种 赂 肃 的 、 到 县 的 、 幽 默 的 、 溜 驳 的 事件 ， 
不 但 各 不 互 床 ・ 選 融合 成 為 一 個 完 整 的 故事 

hath 7S Si 不 到 的 各 种 突 发 事件 ， 散 做 
在 游艇 中 的 各 个 角落 ' 在 「 多 人 同時 進行 」 的 師 
游戏 中 ， 带 此 事件 使 得 每 个 玩家 的 遭遇 「 同 中 有 
異 ヽ 異 中 有 同 」・ 当然 也 同时 增加 了 不 少 乐 趣 。 既 
PRMD EA BR BM BOP BE DETZ 
人 心 黑暗 面 的 抉择 ， 和 害 人 害 己 的 恶劣 陷阱 、 利 花 
RAE AY AA EMS FERAL NORE 
了 被 通缉 的 黑道 老大 要 
求 同行 : 才刚 和 
大 道别 ， 又 在 
POARTE T AE IBAR 
笑 容 的 人 口 販 子 » ER ; £ — 
Peau wae eee ee et ! 
DREE SAH 。 
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De 
TE 
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SSS 
ZAM SS: 


i= ie 
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ii] 


[C 


peie 
Ss = 
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ンタ 
ZR) PLS GRASS) MAG TS A > a. 

的 問 AB HU (HBS) 那 様 ABLE y BREDA ee í a M 

戯 ? 2: 《天 之 瘦 》 的 故事 完全 发 生 在 3 中 原 大 地 7AA 4 

之 上 ， 是 一 部 完 完全 全 中 国 风 之 RPG 。 HI CHS) 推 出 後 ・ 許 多 x A 【 Ss 7 1 
信和 反应 : 磅 三 如 史 A ] f 

ES — M ES RARS A BE 9 /ele * fi 4 

a 





《 軒 参 》 人 激賞 再三 
' 但 玩 家 選 需 望 玩 色 一 部 
WA CHS) MAR 但 
Fe SLAC BY 28 Pa RAY ca 





月 河 洞 
RPG © Domo 小 组 VE 次 的 故事 ， 
全部 都 き 任 中 國 的 土地 上 + 並 也 交 待 了 若干 CHS) 原本 在 中 
国 部 分 兹 未 交待 的 部 分 

隐 未 唐 初 是 一 个 动漫 但 又 波 漳 万 丈 之 时 代 。《 天 之 痕 》 中 ， 
家 # 的 歴史 人 物 出 現 並 有 歴代 的 FR 
展 戯 也 在 所 一 次 的 故 


























例 ' MERITS Ete FRR) 系 列 
a 話 色 彩 ・ 反 結合 歴史 時 代 的 特色 * 相 信 只 過 
去 《 斬 W 列 的 玩 家 ・ 一 定 可以 的 《 天 之 痕 》 中 









» 满足 地 享受 到 一 场 值得 未 程 。 








SN W 61 











【性 別 】: 
【 年 AR) = 1516 
【 身 高 】 +15 


GE at) : 
【口头 神 】 


E 徴 】*: 
[如 慣 】 


| (RHR ASE) 背後 
EED + SAE Vas tL 4 、 
IA ALO ER 
FANG IRR SUSHANT. » SEENA ORRE 。 
a: Ww M TEES AUS OREN GR 像 是 三 对 小 兄 


ne ATEA > SEDAN ISH > UREA 
CT 


入 被 汉 人 出 交 而 死 ” MERA URANO» AULA» MLE | | oy a guar eS aiioa Ft 
ABIL MELAS) WGEA + mse LAI A ce o temens pannes eti » 

ALATA OLE» PLR E 
IRF SEVERED» MESO AUER AR ILL > MR 
Hi AE ACM AEE IEA WAAC AC + ay 
oR SHE > 






















【性 別 】: 





BYE! 





















is 











BORN NATO ERE TAMI 及 十 网 
tde o Se OAM US la» A 
SSS REANA TAE > SG DENI Z > 
HRERL ARIER © ESCH AEG (北周 ) 皇室 
后 毅 ， 因 国家 被 阶 朝 所 稀 ， 他 百 小 流落 於 民间 。 幸好 阶 前 
PANEB AEL T Mb e AHOY WALESE > WARE 
CLM PRE AULAS ET: BREH > TMA LUR 
RUBRA NTA © 


ere 





win fs 
AME LRM © 

SHES FAME LTS SP GS RAR» TELS? SCZ EE DIE FA 
SAAB IS > TSDC BRASS iF Me IN Ax PR + 以 及 自 己 
WBE SOPHIA AE» MEE ASTRO IIE LAAN 
SHITE CHT + AS? CHM vat SY TY SIRI + Lo 
aie 




















MESA > BEA o MEAT > FENERE DE 
PEA ALAC > WEDIR A AT AE o MEHTA 
PRIR EAI HAU > WAIE 。 对 所 有 的 人 
都 十 分 友 普 + KAZ TEA RIT, < EHRE SRIK 
作 > INARA RI © BAWI (北朝 ) WTR BA) 之 后 
» BEG SCT? BARAT NSE ELIE» AU BEBURD EIEN 0 CE 
HRSA BUN + MELA TINIE > OL BBM es > 将 
所 有 的 复 国 重任 ， 爹 都 寄 旗 放 他 身上 。 但 长 大 后 的 际 靖 仇 
AVENS > PUBERA REER > 非常 时 服役 歼 ， 一 心 只 
想 过 著 与 世 优 委 的 平 前 生活 。 但 纺 了 报答 师父 的 救命 和 状 
育 大 恩 ' 他 逮 是 硬 车头 友 、 人 省 败 衙 地 学 避 著 武功 和 道 术 。 


[起 器 ] : 
CHAA] : 
[F e 
Ga tt) 


PATTY + LA TON MD 。 EAEE + E 
HSE A © JERAT > AUER ARS TA SMES © 和 
ERIE > Ue ts > IUGR © 北方 胡 人 出 身 ， 
善 使 长 刀 > NI PENNA + 十 分 信任 自己 的 能 力 ， 
有 时 流 徐 大 肖 徐 自 我 ， 常 忽略 旁人 感受 * 拓 跋 玉 多 本 是 拓 
DRE (KEN) IG > EMEA CACM E a Ta 
M e EAA AREA IERE > BESS 
BARIS T RRI AEEA > CHE > ANE 
PANT RG © HIRE SUECIA A EA PR EE 
RAND AA > ER > ETSER A E 
ERAIN > ESR © 


= 
修 综 和 年 的 河 底 怪 蚁 fy 

mansions y) 7 

FETMA EMEB //// 

PETENTE 

eamm aaa: 4 

因 方 图 百 里 之 内 没 和 能 收 


服 得 了 他 。 


pe 
EXAM IRS me BAAM 
身 ABOVE RMB Meee ， 傅 


E 比 Temeer 


Rw 


as 
从 魔界 来 的 人 ， 其 刻 术 非常 高 
超 郊 不 在 齐 仙 之 下 。 
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浪人 西南 法 WARRI » 据说 人 
的 能 力 不 在 黑暗 着眼 布雷 德 之 下 
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Zh ae 
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Rena): TT TS Mane 





ero stan Mex 7 
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ETETETT NET 
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Le LST KS Fae! or wae 
AAR) KEMASAN EA , RIN RAOR, CAERA EVO» EEEE TS 
雷 德 时 ， 此 時 的 他 ORTARA RN T BRR RE HEB AR | EARE AR 


及 希望 ,而 是 一 个 不 再 相信 任何 人 | ACR E AA BBS oe 
只 对 金钱 与 血腥 有 内 趣 的 冷酷 攻 手 
| SY ee 
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EMR T MM OOO EIR MAAN 
BRIN ORES AE "MERE, HARNI 
SOWA IER + SRILA IAB + BOOM AM | 


異 界 的 訪 客 
Ji R- RAMVON 


FRA GSR tH RANA AL E A 
' 挟 有 任意 穿越 时 空 的 能 力 
AERALA SEAI 
旅行 者 」・ WRB Ha 
刀 般 锐利 的 双翼 ， 以 及 六 支 巨 大 的 勾 瓜 ， 兹 且 传 说 其 体内 ， 
存在 著 撮 似 黑洞 的 能 量 ， 也 许 正 是 他 梭 时 空 的 动 i 
H = Mie 


北欧 主神 
奥 洒 ODIN 


odin 是 北欧 爱 瑟 神 族 (Aes 
「) 的 主神 ・ 神 是 掌 管 勝利 
Hm BMATC LM th 
SEAP BURIAL i 
・ 3HE EIRE EI (Runes) ， ・ 泊 人 有人 82 
ipl 手中 拿 著 由 世界 之 树 的 树枝 所 fA — edi 
-Odin RB 8 RRR 
MEM MENTE | 


ZELA.: sah decodes OK aii aia TI TOON 


kaa SAT 














ae を ` = 
= 
= TT SPEHIDEARS 








当主 角 布 雷 德 进 走 在 大 陆 上 当然 需要 许多 的 交通 工具 ' 才 可 以 甲 行 无 阻 ， 在 着 实 ,皮蛋 妹 将 篇 您 公 仿 一 些 布雷 


德 窗 使 用 的 交通 工具 。 
-FE 銀 星 STAR-01 
ー JK5000 の ー 低 克 居 企 業 商社 車 展 時 所 展示 的 


席 形 旅行 用 車 ・ 前 輪 載 後 輸 小 ・ 新 型 旅行 车 ， 不 论 在 外 型 及 机 能 


是 嘲 落 之 涧 中 随处 可 见 的 交通 工 上 “， 都 非常 合 人 满意 ， 行驶 速度 
具 ， 可 乘坐 的 人 数 不 多 ' CER 4 快 ・ 是 一 款 傘 未 量産 的 車種 ・ 最 
克 有 企业 量 产 型 的 交通 工具 。 Sw RAM 101 AW | 






























在 道 一 期 的 介 紹 中 + AAFP EB ARIR A BO RRAR ， 
OTS A (BB HAT AREY ? 


ME RY PADS) a AS a ATRL + BUGS — 
般 2 D WSU AD TERM G A OO ME 
TM A Ha MS th LSA REE Eu EER 
魄力 。 


ERM ts SA + DIAK > DN A ( 或 麻 
法 ) ヽ 交渉 道具 、 撤 退 ・ 随 著 指令 的 選 控 ・ 
有 箭 颗 的 指令 将 会 有 子 指令 栏 出 现 。 


4 门 中 可 和 表 方 进行 对 话 交谈 ， 依 天 方 的 情 煤 反 应 将 罕有 不 同 的 结果 ， 
: 涉 成 功 即 可 取得 及 角色 的 DN A， 反 之 交涉 失败 将 但 被 散人 痛 台 ， 而 
《 方 也 蔓 有 生气 、 高 办 、 丽 慢 、 感 风趣 四 种 反应 ， 而 所 得 结果 依 向 方 角 
,会 有 不 同 。 


在 游戏 中 也 会 有 许多 篇 心动 魄 的 魔法 供 玩家 使 用 ， 而 在 咯 落 天 使 中 ， 不 
但 有 魔法 ， 角色 还 可 以 从 疝 方 身上 取得 D N A 加 以 融合 ， 成 需 D NA 
POWER ' 外 撞 在 角色 身上 ， 产生 不 同 於 魔法 的 新 能 力 * MCR | T 
1 C A L 轴 集 满 时 ， 角 色 可 以 发 动 华 瑕 的 必 杀 技 。 








同 於 其 宅 遊戯 的 D N A 系 統 ・ 入 使 障 沙 天使 的 戦へ 門 更 師 豊 富 ・ 在 戦へ 門 
H 如 果 順 利 取得 敵 方 角 色 的 D N A 将 可 带 到 医院 融合 产生 新 的 能 力 ， 
項 能力 可以 外 掛 在 不同 的 角 色 上 ・ 毎 一 個 外 掛 D N A 都 会 有 不 只 一 种 
E 力 去 供 玩 家 修 練 使用 D N A 能力 的 書面 ・ 不同 於 一 般 的 魔法 ,将 会 
不 适合 做 过 项 手术 的 角色 出 现 。 











ビ J 
GCA HA AL A OPER IRM RBM RK, 有 更 高 度 的 期 待 
列 ? 


当 访 也 想 成 坑 天 使 的 皮蛋 妹 与 您 一 同等 待 游戏 上 市 吧 ! 喔 ! 对 了 ! 奥 汀 的 
CHARR TIET RREN ! 
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A TSENT ae 
| 特別 優待 券 5058 
@ Serena y 






各 次 2000 年 秋季 展 的 展 出 日 期 为 9 月 22 日 至 24 日 ， 

天 9 月 22 日 为 记者 及 业界 大 日 ・ 三 天 的 
11943 FE 10:0028 FF17:00 ° E 
Bs FE (RIE) AVOIRR 
天 (218) 
多 大 型 电玩 厂 
ROG + We * 
少 ず SEGA ヽ SQUARE ` SNK 
以 祖 场 的 焦点 自然 便 落 在 由 






20 00: 亚洲 最 大 的 电玩 游戏 展览 一 日 本 东 
RBS: HSER BRA tE 


出 了 | ERWE 一 共 分 为 三 大 区 (8 個 HALL 










单位 
去 年 同期 少 了 11 
届 Amusement 
韓 





























に ae 
)， 第 一 区 (1~3 HALL) 为 游民 
外 展示 区 、 一 般 展 示 区 ` MA : 
HALL) ARETE ` HIRERE 、PC GAME 
RTE HRPRETE ・ 特 殊 遊 戯 展示 司 ・ 第 三 
区 (7~8 HALL) 则 是 事件 展示 区 、 饮 食 区 、 儿 
区 。 和 上 届 展 览 相同 的 是 ， 精 品 展 售 区 和 儿 重 
样 是 被 安排 在 宣 场 两 端 。 | 











SCE(Sony Computer Entertai ent Ine.) 


近 容 秋水 的 費 車 遊戯 
「GT2000」・ RAE BIS FARA 
了 最 新 的 書面 和 試 玩 機 台 + FT 
Fait SUB ABE RENE AR + AR 
HA OH iS aX BS SS SB 的 程 
度 






















天 次 公 伪 的 P52 版 [6T2000」 Ht 
AFNA : 
1. 利 用 PS2 的 強大 運 算 機能 ， 
Seth RSS BiG HS tt 

















特別 報 


相 党 大 幅度 的 提 异 。 附 带 一 提 ， B100d 的 摧 作 群 卡 司 
ee ais 十 倍 以 上 。 BER: LIT MAREN WRAT AZE 
4. 加 入 了 気候 § 家 寺田 克也 、 日 本 动 书 界 名 人 中 村 FA MA 
Ks RGR RBIS REURIS TS BVT BENE | 
5. EUSB (016875 E 
开发 ,1 


射 、 
















FA REIS (LogiTech) 
a5 th a athe 
9 油门 和 煞 





FAR RA ATE EN yA N 
玩 「GT2000」 的 确 相 人 





ZERO) EMBEN 

百 款 赛车 壕 戏 在 DC 上 已 经 改行 到 2 代 了 ， 玩 家 
中 帮 蜗 车 自 己 的 爱 事 ， 这 岗 在 午夜 的 东京 现 快 
,以 打败 所 有 舰 车 族 ， 得 到 「 首 都 高 最 速 之 神 J 

各 是 SCE 专 移 PS2 开 发 的 首 款 RPG 大 作 ， 拜 PS2 的 给 目标 会 场 中 所 展示 et i 
機能 所 賜 ・「Dark Cloud」 有 著 相 党 誠 張 的 番 面 表現 ・ MRLERTA ・ TARAH ME EA 
TCE WPT RRADEMOR ・ 有 段 微風 吹 携 水面 ・ HAERE 效果 也 比 DC 版 更 好 
AS AT» MIERA TERRE | 

BRM 
MB: LMT RY 
自由 製作 世界 中 































し ARABA 
難 然 主 角 一 様 是 
IR» ASE 


並 不 是 「 è: 
狼 大 進撃 」 的 By 

























的 「 街 1。 藉 著 
集 的 世界 石 配置 位置 後 繝 作品 ・ / 
的 不同 ・ 施 是 一 款 玩法 类 似 「 任 天 堂 大 融 门 上 的 四 





ト 人 径 戦 動作 遊戯 : 
「SKY GUNNER」SCEI 製 作 B 


ii) 也 富有 完 







Ro BRS 並 / 
面 和 系统 ) 
村 的 作品 。 













BR SDD MAIRPGATE + RENEE AS 






Mark Clouds 了 





Ry 磁 上 STITH [ 

(也 就 是 吸血 技 ) 的 少女 

小 夜 籁 ， 所 连带 发 生 的 

— 3B ERAN 
FE DVD AY : 

賜 ・ 遊戯 中 動 書 的 質 興 

量 与 PS 版 相 较 之 下 都 有 
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大 作 「 技 武者 」 ERE 
動 ・ 試 玩 台 的 人 気 超 星 ・『 
球 遊 虚 是 由 金 城 武 協力 製作 ・ 甚 至 遊 
CARRY ZENS TT 1 EIRT IL A BIS 
武者 上 是 款 类 似 
邀 戏 ， 玩 家 必须 在 纷 珊 
战乱 的 幻魔 。 不 遇 因 答 5 遊戯 中 
的 動作 成分 加重 , 裏 玩 家 在 斬殺 英 人 時 能 獲 得 更 
多 的 梁 趣 享受 ・ 所 以 導 致 遊 日 期 一 延 再 
HE » PAZ MARK RRA) ORISA | 





中 的 主角 















RI BOONE mei 
代 中 ・ EN PERE 















DE A ied e aimi 








REPAIR TG S2000 ND F SEGAS IDCM 8A 
不 少 » WAW A ER E HE RE DCAD Bit 
款 「 燃 烧 吧 | 私立 格 门 学 团 」 便 是 自 PS 移 植 
至 DC 的 格 周游 戏 。 夭 由 DC 的 强大 硬 体 性 能 ，DC 版 
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各 种 爆笑 


更 多 新 角色 ， 
fi 也 依然 建 


人 協力 技 





IRAMA WM AS RO BAY) 
是 以 Street Fighter Il 为 
门 游 戏 的 高 手 极 玩 
提 ， ERAR 
小 组 也 宣 ffa 
了 [Capcom 
VS SNK 21 
HS BH 98 We (F 
WRT 
起 期 待 2 代 
的 发 入 日 的 
到 来 吧 | 





















TRUE! 不 








FABRE FASE 
IWI 体 


SAMMY 


[MSW 是 由 大 型 电玩 机 
板 NAOMI 移 植 至 DC 的 2D 格 由 游戏 ， 

等 級 
的 2D 格 門 遊戯 ・ AE TET Re AE A 
比 ・ 開 融 公 司 更 船 遊戯 中 格 門人 
YA 共 使用 超過 7500 張 的 動 書 + 
使 得 人 物 动作 超 顺 赐 ， 读 人 眼睛 
亮 ， 因 为 NAOMI 机 板 很 少 被 用 来 并 人 
发 20 游 戏 ， 因 此 禹 款 洲 戏 也 成 了 ! 
宣 示 NAOMI 宇 力 的 最 佳 様 品 * { 


Yet 18 A rote 





eeoooeooeoeeoeeeooeoeooeoeoeoeooeeoooooeoeooe 


KONAMI I 


IKOINAIVII 





SB 2RK ON AMI 在 草場 展 出 的 遊戯 共有 三 十 幾 款 ・ 場 
面 基 是 壮观 。KONAMI 和 过 次 在 TGS2000 中 仍 以 PS 游戏 为 大 
宗 ， 如 幻想 水 游 外 傅 、 实 沈 野 球 2000 开 幕 版 等 ， 不 过 
RD ARM AY RRS EPSON HF MR? 一 自由 之 
Fj. 


小島 秀夫 的 易 一 作 所 0.E 
MA OIA | 宣 
(fi BIER» ASS Be 
小島 郁夫 製作 的 「7.0.EJ 
己 組 確定 画 在 明 天 二 月 役 









Hh 17.0.6) BRUNI 和 % 
AWFIRE N AI B fF IY ， ~ ` 

RME EAA ET £ 3 和 一- 
戦 門 ESR AE SON i‘ 
報 及 各種 精 履 設計 的 謎 題 g A を © 
非常 有 趣 & $ 5 






ÀB ARPS? WOR UT BEAU REE » 
将 游戏 舞台 HE BY HLA ASS A 
移 到 了 上 古 中 国 的 三 国 时 期 ， 
游戏 中 将 过 有 七 十 名 玩家 四 
悉 的 武将 登场 。 册 说 i 
II」 的 故事 背景 是 以 
Ro 不 过 整个 背景 故事 仓 都 是 
RAIHI AE E MEARE A 3B 
暗 被 曹操 护 走 开始 (有 点 不 偷 不 类 ? )， 玩 家 扮演 的 刘 
WAAR TRE AA ASS +» FR TLR OVS A X 
PARP AUR EAAS > 

如果 玩 家 着 過 「 決 戦 」 画面 中 百人 大 对 决 的 场面 ， 
一 定 富 被 过 样 壮 闭 的 气势 顺 得 吐出 舌头 吧 ? 不 过 ， SR 
WIL) 能 狗 同 时 进行 战 问 的 士兵 竟 是 前 作 的 五 倍 ， 也 就 
是 说 ' 在 [决战 二 1 中， 玩家 将 会 看 到 五 百名 土 兵 大 混 
战 的 盛 沈 了 。 语 场 中 有 段 孔明 使 出 龙 担 风 攻击 ， 条 时 间 








4 Bi 3 E A 


SOT SY AO FB FARR RB SEA, © 遊戯 製 
作 人 由 开发 「 特攻 神 谍 上 BIE RRA EA VER SFE 
任 : S/F RTRs MBS AL VATA 机 械 
设 定 则 由 担任 「 特 攻 和 神 恋 1 SE TH HEY BIT) GE) IR 
D: 人 物 設定 由 「 機 動 新 世紀 Gundam X」 的 西村 誠 
芳 设计 ， 卡 司 超 坚 强 。 

17.0.6) 也 宣 信 了 请 在 发 
神 谍 21 的 体验 版 ， 讲 刺 的 是 ， 
吸引 人 的 喜 点 ， 看 来 「 特 攻 乔 
IRRI + 


EEA 
是 wn @a/ 





























TAB I 「 特攻 
ale 5 17.0.6) 最 
2」』 的 上 魅力 真 是 無人 







A M 








Tre Nw 
(3 0S & 19 3 its Pe 64 
所 改编 的 小 8 1 四 
PocketStation WP 
We Re Qe 
容 是 玩家 必须 A 人 W 

要 努力 地 去 收 NN も 7 SN N 
MIAH RAIDS + RIE YF MA HRM N EEN 
的 劇 情 ・ 


収集 名 的 方 法 共有 三種 ・ 一 種 是 在 小 Pocket- 
Station 上 跟 女 孩 猜 杨 ， 可 以 独得 不同 程度 的 句子 ; 
第 二 种 是 将 各 种 家 志 交 控 器 对 著 小 PS 发 出 信号 ,小 PS 
AN ENE BMAF T * 第 三 种 则 是 跟 朋 友 交 换 。 


















赛马 大 亭 4」 和 【 美 少 女 学 园 上 
将 数 百人 挫 入 去 端的 和 游 戏 誉 面 ， 看 得 在 场 人 士 是 目 瞳 
ORR! 

K0EI 在 请 场 上 也 展 出 了 另 一 招牌 作 ABATA] 
和 美 少 女 学 园 」 等 软 笨 ， 呆 然 赛马 游戏 在 台 鸿 市 场 
不 大 ， 不 过 在 日 本 部 扩 有 不 错 的 人 气 ， 贫 至 曾 一 度 被 
RAA TARER R (过 壬 可 不 是 指 勇者 门 恶 龙 
ME |) + 另外 逮 有 一 款 为 背景 的 PC 和 网 路 游戏 ， 
OU TK INGHARS J » Sit 
; PSB IBAM ANIA 
多 ， 不 过 有 趣 的 是 ， 
BER HEMA E 
Ro MHRI AME 
长 等 著名 的 日 本 武将 
' 更 诗 张 的 是 武器 表 
| 中 竞 有 M66 自 动 步 术 
SSE RO 

























os 3 
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DIS 
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茅 的 精 品 屋 中 ・ 也 有 不 少 相 隔 的 電 玩 精 品 供 玩 家 選 








GP500」・ 日 前 正式 
定 名 為 「MOTOGP」 
重 型 機車 競 速 遊戯 

ARAY CF IN 路 
世界 選手 錦 標 費 





























T HAFF > NAMCORY FARR RPG 

在 11 月 底 在 P EF 。 MBERIA 
G RT DN 
次 在 帘 场 中 把 「 永 恒 传奇 
A + 倒 是 
展示 电脑 
,只 要 你 
協 下 遊戯 
中 的 角色 





r 
施 


戦 模式 


式 、VS 对 
的 真实 




























“上 日本、 西 班 : 
i + RT + PRR + AAR ARIS (KIRA 
並 ASRA AY 物理 操作 性 ， 在 
FE PES +» IGE RKPS2HI AIR 
面 窗 在 和 5， 计 人 忍 不 住 想 一 玩 再 玩 。 另外 在 
试 玩 机 台 劳 亦 展 出 了 由 HORI 抠 作 的 专用 手 把 

附带 一 提 “，NAMC0 在 帘 场 中 ， 公 住 了 一 球 PS2 的 3D 
模 氢 射 峻 游 驱 ， 当 影片 开头 出 现 TTHE AC PROJECT J 
i HEF I AB Ht SLE NAMCORID FARR IDIA HE SY E 
遊戯 「 奇兵 上 」 系列 的 最 新 作 ? 内 然 影片 揪 完 之 
4% NAMCO MES BZ thio 真正 細 節 ' AVA RRO 
ISD Ay SA F AY FARER 175 1 19 FA LG e 














































RELEET RNS  ABEBALSMMIEN > 
发 不 可 收拾 

















死 格 門 2」 ie [UN1SON ) 
BRER 








5 場 上 主要 
是 展 出 DC 
版本 的 日 
文 版 ， 和 


是 一 款 理 乐 跳 

SH YY) SOS BY» 遊戯 中 
H AR Ws A R BE 
(8) > 2 AA Se 
a» HS ot I 





















个 版 本 各 加 入 了 
些 新 服装 和 新 
X Ep 














一 款 玩 家 必须 要 开 著 招 土 机 到 
BR ZS AAT AF AD + HES IS 
区 工作 ， 到 奇怪 的 盛 巨型 















雪 将 於 12 月 发 上 型 遊 










乐器 「 彩色 天 的 (WonderSwan Color)」・ 整 個 
WonderSwan 馆 里 ， 气 了 一 大 堆 附 有 大 耳机 的 WonderSwan 
试 玩 机 


5 色 机 种 因为 加 入 了 USB 





夭 著 12 月 跟 
BAW ( 純 
白 机 种 ) 起 发 
Bay TAR 
版 1， 将 


销售 量 拉 至 









不 知道 是 从 什么 
時 候 開始 的 ・COSPLAY 
已 经 渐渐 地 成 为 东京 
電 玩 展 的 重 頭 戯 ・ 参 
観 展覧 除 了 可 得 到 最 
















A BY & br CL ASP SHR 
後 , 也 男 外販 雪上 共 
专用 的 双 撞 查 控 制 
AB e 








ARAIA 
了 RX-78 外 ， 
,彗星 都 突出 现 
式 钢 强 
着 了 看 遊 
R 腹 腹 門 、 開 節 的 承 軸 
人 不 得 不 佩服 PS2 的 威 





hf 













a PA SD 910 308 Be 
AB HE A 得 


= 
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可 以 看 到 许多 真人 角色 扮 
Wo BAAS A BY NB EA 
角色 的 CO0SPLAYER 可 以 更 付 

BE A» OTL A RIF f 
別 為 他 側 所 設置 的 更衣 室 ， 
久而久之 ， 东京 电玩 展 的 

























U Eae Nik E 





À, 
ee} 





| > 
D a 


NBT MPS HOA ABIA PS ANETE RA AE 
(Tokyo Game Show)・ 但 嶋 過 Amusement Machine 
Show (以下 AM 大 型 6 He) 的 人 可 就 不 
DE ! 融 是 一 个 以 游乐 场所 据 放 的 投 第 式 大 型 起 玩 
為 主 的 » BiB 9 AW te (Arcade 


Zone) ` RAF WR Mls (Family zone) ` WM 












区 (Giveaway zone) » HRN ( 
及 出 版 区 (Publishing zone) 等 五 个 区 域 ， 除 了 
SEN AS SR SEGA ヽ TAITO ヽ KONAMI 等 大 型 電 
玩 厂 商 的 最 新 机 种 展示 之 外 ， 同 时 也 有 不 少 夹 娃 
娃 栅 之 类 的 PRIZE CATCHER、 代 种 游戏 机 (也 就 是 
着 的 赌博 机 台 ) EE 、 夹 娃娃 机 用 
的 電 玩 贈 品 き 放 梁 場 a 
為 ず 符合 本 刊 的 性 質 » BE EMRS ASE 
JAW 电玩 来 报 于， 也 顺便 介绍 一 些 较 特别 的 
产品 给 请 者 瞧 瞧 。 


Related zone) 
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第 38 回 アミ 
38th AMUSEMENT MACHINE SHOW 





ュー ズ メ ント マシ ン シ ョ ー 








日 期 : 9 月 21 日 (特別 招待 日 ) 22 日 (商談 日 ) 
2 (一 般 公 開 日 ) 
時 間 : 0 一 17:00 (23 日 只 至 16:00) 
地 点 : 東京 國際 展示 場 
(ピッ ダサ イト ヽ 東 4 ヽ 5 ヽ 6 HALL) 
EM: ( 社 ) 本 アミ ュー ズ メ ント マシ ン 工 業 協 恵 
(JAMA) 3 施 協 (JAPEA) 
协办 : 通商 産業 省 、 








( 財 ) 自由 時 間 デ ザイ ン 乙 2 
一 股 公開 日 入場 費用 : 中 学 生 以 上 1000 圆 : 
小 学 全 GORLE B AD 
相关 网 址 : http://www. jamma. or . jp/am-show/ 
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济 新 闻 社 















(Co [EMS 


以 『 快 打 旋 風 』 系 列 種 居 格 門 大 老 的 CAPCOM ・ TEIR IK ELAS 


Emo RA 


者 躍 虫 欲 試 : 


SNK 
級 


色 ， 在 组 队 上 具有 更 
模式 ・ 詩 玩 家 可以 依 自 c 


Konami 的 力作 ， 而 今年 所 展 出 的 昔 
Konami 在 昔 乐 游戏 机 天 个 新 网 领域 上 已 经 稳 估 龙头 地 位 了 


«Para Para Paradise) § 
是 一 种 以 近年 来 日 本 所 流行 的 


F Para Para Dance 為 題 製作 
的 音乐 游戏 ， 玩 家 以 凤 手 挥舞 
各 种 花样 站 有 静 动 前 方 的 五 个 红 


器 ， 便 可 以 像 之 前 流 P 


行 的 DDR 般 跳出 华 醒 的 舞步 。 在 
富 场 上 遗 有 三 人 共和 舞 的 超大 型 


A HEBER DII hE RETE RS WAS ER 


的 探访 任务 ， 便 只 好 作 


提 的 ， 便 是 


CAPCON VS. 


MILLENIUM 2000》 将 角色 < 
， 选 用 迁移 1 一 3 点 


E 級 角 EA M ARL 
A PLH R 个 次 要 角 
供 CAPCOM 及 SNK 两 种 控制 


在 游戏 界 中 颇具 份量 的 
konami， 在 今年 9 月 29 日 时 在 
A fa Ei 8S VL A 9 SE PR 
(上 海 ) 有 限 公 司 ， 皮 有 一 展 
REAR I) © 该 公司 近年 所 发 展 
的 亚 继 游戏 系列 相当 受 欢 迎 , 
MER OI ` DORPE FS BB 2 


乐 和 游戏 机 种 类 更 加 可 向 ， AK 


機 台 ・ Rn we ep eB te a Ena Ee ae » BA 


RAGE SIEM MAB 


造成 另 一 股 


以 手脚 挥舞 
各 分 上 下 的 八 个 


FEY Ase A EB) J 
人 时 只 便 用 两 组 “不 过 也 
PST HTN + SRR 


个 用 四 组 感应 器 狂 


舞 一 番 (类 似 DDR 的 八 售 脚 难 度 ) 


mE 
可以 開 


CAPCON VS.SNK MILLENIUM 2000》 
FEC APCOMBR 53; 格 門 天 王 SNK 合 作 的 力 
BRI EZF PRAT HEM 及 
『 格 门 天 王 】 中 的 主要 角色 ， 和 进行 跨 世 纪 
A YY AS A EB 73 ER BS 8% AE ma E A 
CAPCOMÆE 3% + Pi LAILI SNK IR FIK EWID 
3 点 不 rae » 但 第 者 认为 整体 方面 


«Take your best shot) (W4) 是 

款 模 据 摄影 师 的 大 型 电玩 ， 玩 家 可 以 

扮演 擅 影 师 ， 利 用 架 上 的 高 性 眼 相 

机 拍 下 随时 发 生 的 各 种 精彩 画面 , 至 论 
效果 如 何 ， 就 得 看 个 人 功力 嘱 ! 


《 北 斗 の 拳 2 激 門 修羅 の 國 》 是 一 款 

令 人 热血 澎 涯 的 格 辣 游戏 ， 玩家 必须 用 

頭 責 際 撃 打 週 道 的 六 個 標 虹 ・ 以 迅速 

准确 的 攻 册 将 可 人 打倒 。 玩 家 除了 在 沽 

当时 机 可 使 出 漫画 中 的 著名 必 杀 技 解决 

PLAZA + OLN Pia i BR SHETTY 
或 合作 
模式 忠 \ 


Sth Ba YF 
RKO 
AME ! 









































用 美女 牌 来 吸引 玩家 注 

Pe 意 。 另 外 NAMC0 在 现场 展 

出 了 「System PCB) 主机 

板 。 琶 主机 板 与 PS2 有 互通 性 ， 所 以 往 后 NAMC0 的 大 型 电玩 将 请 可 
以 轻易 地 移植 到 PS2 上 ， 看 来 NAMC0 倒 是 挺 支持 PS2 


i È a 


NAMC OAS Hi Zh 5I AGE 

意 的 ， 大 概 是 TARORA 

RAY FAME FT (8 HAY A 

ASA BRAD IS IN ite 17 A Be 游 

戯 , 因 為 相 営 具 有 日 本 民俗 

風 ・ 所 以 現場 吸引 了 不 少 人 前 
AR MR 


(NINJA ASSAULT) 
是 款 以 战国 时 代 的 忍者 
@ PEMA MIAH i 


BABE PS Wh AFT (8 52 BRE 
所 率 領 的 魔物 軍 圏 ・ 書 
面 的 品质 相当 不 错 ， 但 
是 忍者 用 覃 疙 是 有 点 怪 


LEE EEES 
N2— >i 《 が ん 


REH 

想必 
RAS 《 が ん ば a 
中 使 用 了 江 7 BBM 必须 以 正确 稳定 的 方式 控 
制 下 惠 ， 计 其 在 预定 时 间 停 靠 在 定点 上 : 说 起 来 容易 ， 但 实际 上 
要 淮 克 地 将 站 停靠 在 人 潮 前 可 不 太 容易 ， 有 时 还 有 一 些 奇 怪 的 状 
REM ELAR MARSA ZAR 。 





eeeeeeeeeeeeeeee 


《Ridge 

Racer V Arcade 

Battle) Æ 

D NAMCO 最 车 名 的 

Ws ey ia TR 
RB) RIAR MIE i 新 增 
GRANDPRIX MODE， 有 四 个 主要 跑道 及 

个 隐藏 跑道 ， 如 果 玩 家 通过 四 休 主 
NE. f 3 


以 著名 殺 持 漫 書 『Golgo13」 許 題材 
的 射撃 遊戯 《Go 1go13 奇跡 の 弾道 》・ 
裏 玩 家 拐 演 眼 紳 冷酷 的 國際 殺 手 ゴル ゴ 
了 上 暗杀 之 


13° PIS IA IB WT TA 


A 玩家 有 时 
还 得 台中 某 个 
细微 的 目标 


等 ・ 遊 戯 所 使 
GEDEEL- Oo] 
以 调整 倍率 ， 
裏 狙撃 精確 度 
大 幅 提高 。 


《 て ん こも る り 2 オ ン 
ステ ー ジ )》 MBL ME 
NF 18 FIR» a 
HOON HER MRA ART 
上 時間 到 時 前 Bw 4 
自行 移动 ， 将 上 面 的 糖 Ss 
果 倒 在 后 面 打开 的 门 上 
的 承接 盟 ， 再 划 滑 落 至 
smao were | MZ 
Fito FRB wB A OTB) FA 
的 地方 : 第 二 是 骸 子 的 倾斜 度 ( 越 倾 射 
能 放 的 更 西 就 越 少 )、 第 二 是 承接 瞪 的 
DEAE ( 越 凸 出 则 掉 落 得 请 越 多 ) 、 
第 三 是 奖品 门 的 开 癌 程度 ( 越 大 掉 得 越 
多 )。 经 此 三 个 地 方 后 ， 玩 家 蚂 能 拿 到 
多 少 呢 ? 那 就 得 看 店家 的 良心 了 。 


以 各 多 的 大 型 电玩 及 
DreamCast ヽ Saturn 等 歴代 遊 買主 機 
等 産品 ・ 在 遊戯 界 中 
A 
Ro (GANA BS AMA 
以来 到 東 


amba de 
Amigo) 38% f 
戯 機 印 象 深 
RFE > 
98 Fi FE 
BF IBY 


Samba de Amigo ver.2000) Ria 


Samba de Amigo ver.2000 


BING + AROS E 


多 气 的 动作 
Samba de Amigo) 不 
预定 共有 30 個 曲 目 可以 譲 作 選 探 ・ 
定 十 二 月 時 上 市 


値 得 一 提 的 *SEGA 在 現場 推 出 

当 巨 大 的 多 人 CHE | VERE Rd ス 
グル グル ん 《 テー シ NA 
ELA ECL HS) + | 10950 Ha 


14 座 位 前 之 任 


名 转 中 的 奖品 往 前 推 ， 若 能 把 北 
WG ey 


SHAN AMUSE HE AGNC 


BRAS HEwA 《 く レコ ス 
タ 》・ Fe- RISB AI-E LOK 
机 台 ， 不 过 有 项 最 大 的 特点 ， 便 
是 可以 震 玩 家 閣 自己 所 則 過 的 歌 
曲 銀製 在 CD 上 | FESR PACA 
亚 后 ， 玩 家 和 还 可 以 拍 下 自己 的 照 
Ao RBS RRs 
KARAG 2 BG AY | 


不 过 现场 I 来 娃娃 机 TROUND 
SQUARE 」 倒 是 接 醒 目 的 MAE 
可 以 供 六 个 人 同时 和 进行， 玩家 必须 
控制 一 个 棒子 左右 气动 的 方式 
SAMS 转动 品 『 頂 』 到 中 心 顶 
3J 154 EF Sa e FAAS 

LAE D ABIN 

0 上 接近 A i 


能 得 到 奖品 的 不 



































Ms ccccccccccccccccccccccs oo00oooodooososoooooooooeee 


8 为 新 新 人 类 带 来 

pman , 总 目 在 国内 刮 : 7-REMDE E 
ie ERZA: MAW BE : | IF OS BY 
之 後 ・ 男 一 恶人 心 1|。 当 
MRA TF Be wie + BD 
DESHE ERR Miho 
打鼓 机 ， 又 即 















nuna 














zR AEST — IA E 
1A? BORER TE HAVES ARIRE) < 
IW AWER + 製作 小 組 提供 了 多 種 遊 








<< 








eeeeeeeeeeeeeeseeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeee 


Fe 
BS + RIT R 可 


充 份 利用 ， 包 括 
BAe 单打 配合 上 ， RARMEUBRA 







































、 要 打 R 师 BTN * 劉 細 経理 一 選 
合奏 模式 f 1 mm An TREA | 

・ 反 遊 戯 難易 度 Ws: 确实 ! 人 心 1 | 
TELE] ー 不評 出現 疫 撃 詩 不 明 題 VE 

方 的 小 手段 ， 都 委 不 配合 的 情形 发 生 ， 相 反 的 

可以 加入 設定 ・ | SERRATE ， ayes 

啦啦队 的 人 物 也 或 是 敲 击 的 鼓点 不 对 | 


・ SSHS RRR - AT RRSRRSHS 
的 情 境 ・ 遊 戯 志 採 用 「 一 首 曲 子 従 頭 打 撃 到 最 後 的 方 将 
式 」・ 只 要 開始 遊戯 ・ 就 入 須 要 英 堅 到 最 後 ・ 中 間 不 
得 停止 ， 符合 有 始 有 和 终 的 精神 。 


可 以 泪 择 喔 。 所 以 ， 赣 戏 在 玩 起 来 时 ， 比 起 某 些 跳舞 族 
上 戏 ， 便 单纯 的 播放 演奏 曲 ， 或 是 乏善可陈 的 汉化 性 来 
説 ・「 
ARS  SREMERSSHMARABE 
BOGS BEAS sl “Moe!” PER IR 
ERAS APRA» IRI +» LAR PRS CAVA + 
87 OE hs YF SY SS HATA FRU BRAVES IR +» IF RRB 
去 君子 風 度 曜 ! 











BHIR RIRE 
All) BAEREN 在 
并 发 时 ， 其 贯 注 的 心思 与 
吾 乐 专业 的 执著 , 绝 非 一 

atea! ARS MURS 2B PT EELG KENY > 
去 国内 一 下 和 无 國 内 許 多 遊戯 公司 ・ 











monnen EOE | a 
ste we he 

9 , 过 去 累积 了 无 数 
遊戯 公司 合作 
ーー 
fir: het 多 还 方面 的 研究 ， 在 国外 也 只 有 
: 像 konami 过 种 大 企业 才 因 得 到 。 为 什么 ?了 因为 要 同 
BE 【人 人 都 想 “: ”时 有 具有 复 驱 和 音乐 专业 数 作 能 力 的 公司 ， 实 在 太 难 找 
到 SRR AW) R : a 理 翻动 他 的 工作 桌 ， 随 处 可见 的 公事 袋 ， 
Bick : 都 是 一 家 家 知 名 遊戯 公司 的 遊戯 斉 業 原 





懐疑 ・ 原 因 在 






质 的 掌握 度 不 足 ， 相 对 
E EEE Eei dopio 
作 ， 个 个 没 把 握 」 的 僵局 中 一 一 
世 ・「 遊 戯 中 的 鼓 貼 ・ 選 是 請 國 内 知名 鼓 手 去 
的 。 而 且 ， 还 根 据 玩 家 的 情况 ， 去 分 作 不 同 

E , 指 著 相同 的 小節 中 ・ 
























UIE TERRA 
心 1， 最 大 的 困 站 
点 ， 也 是 我 们 自 找 














oe URS IR + 而 | 
直接 以 CD 一 ROM 来 播 





人 心 1， 曾经 到 百货 公司 的 电 








遊戯 ・ 有 一 軒 非 常 奇 
怪 的 就 是 ， 
SHER: V 
PERTH E 


困難 的 地方 ・ 如果 
要 用 一 般 的 作法 ・ 
HEWAV SYMP 3 E E A = 
SREB» 也许， 我 们 克 个 月 前 就 完工 了 。J」 为 了 
曲 都 是 全 程 现场 收 
一 般 ， 痪 了 一 片 游 戏 ， 和 进行 如 此 大 








太 大 的 差異 ・ 面 且 ・ 
敲 台 的 鼓点 与 理 僻 的 
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* 而 被 强迫 多 花 钱 ， 去 买 自己 不 会 操作 的 硬 苯 平台 ・ 在 
计 师 现场 的 指针 与 善 诱 之 下 ， 笔 者 现场 以 PS 的 捧 析 


圭 筆 的 製作 ,在 国内 
BME Se ARAT 


















| 遊戯 的 順 峠 度 «sb ‘ay BA. 试 玩 ， 看 似 简章 的 游戏 ， 竟 也 可 以 玩 得 额头 见 汗 、 心 需 

| 本 用 扬 查 将 便 用 UsB S/d と BEBE 。 

| oA Lt ea 89 E 劉 絢 経理 指 出 ・ BS KES we 
Game Port + mie i GCA 左 之 先河 ， 他 也 希望 能 藉 堵 i RA FEARS 


中 的 口碑 + BBS ・ 劉 綿 経理 可 是 豪 気 萬 丈 的 説 : 世 
| HSxRENKZSR RARRAMSSSU - RALBABAEA MBM + HS RAR AI ZA 
| 不 请 因为 过 度 接近 而 影响 和 诗 质 ， 和 过 也 是 各 大 厂 牌 技 B- AA: SSHGVRIFS TESES ・ 更 要 憧 
和 术 上 所 未 能 突破 的 一 个 重点 < 2 理 業 ・ 現 在 的 玩 家 越 座 越 挑 剥 ・PC 遊 戯 仙 得 和 大 型 電動 
BISAT : SMEAR RK. OMAR: $ 

Ds BY OT LAE SEER 


| - : 同様 水準 ・ 
PEGE scons 
; 。 功能 来 说， 就 是 入 了 能 过 到 普及 化 的 目的 。 


BEARES JÆ. [RERA HRP 
| TERE ?是 电脑 喝 髓 吗 ? AERAR? AETR 

AS RRR RERE.’ F 

CREARE 

台 的 网 E- RR — 


,玩家 可 だ と 定 要 做 到 玩家 的 心 
DEENA an BERES 
mA IES ， 
Rw EPF 
工作 室 」・ オ 是正 港 的 ! hihi RMT A 
下 旬 先 推出 RI) LR: 紧 接 著 是 在 十 一 月 
| 中 局 上 市 的 " 硬 苯 版 1。 此 人 外， 到 WSSWR 
RUER が on a ，[ 鼓 惑 人 心 」 的 动作 频频 ， 绝 不 止 於 此 ， 目 前 可 以 肯 
页 一 款 进 戏 | 上 定 的 是 ，[ 将 站 狮子 吼 工作 室 」 将 和 Sony 唱 片 公司 合 


AHN E AIR whe 















































Pires #85 - 製 
Go MERSE ADAN] 






































eeeeeeooeoooeooooooooooooooooooe 


作 ・ 至 放 合 作 的 計 重 
内 容 是 什么 ?对 不 起 
+ 那 还 是 个 天 一 大 的 
秘密 ! 

Tae AMM 的 
主 程式 师 同时 指出 : 






























MS MBAR) HRA) 
G | 
と “明日 就 像 一 把 丸 Ch 


IBY TS) HES Blac =e 
题 ) ART Ae GB 
BY OPN RRS LE 























pm ンー > 


在 國 内 各 遊 戯 作品 中 出現 交 
主題 曲目 ・ 在 重 新編 宮 
曲 譜 ， 合 至 RBZ! 
後 ・ 在 理 業 性 上 势必 将 
See RF 








B. 或 是 市 面 上 彼 售 的 打鼓 机 “， 我 们 也 都 
RBC AS HBR RED - AA + 玩家 
前 DDR 遊 戯 ・ 18 SHRP BLE 
Tels CF TOR (eae = FERRE AI 
le ?肯定 是 不 会 的 ! 」 製 作 小 組 表 示 ・ 
宣 傾 向 以 平 條 方式 來 販 雷 : MS+HATIF— RENH 
WAY RRAN MAR TEMSE. 
实在 算是 (+R) 目 不 子 吼 在 游戏 中 投注 
的 人 力 、 物 力 、 心 血 、 时 间 ， 一 套 软 笨 也 
mi! 









AEA RE BRERS RE TERRINE っ 
WE + DARA BAKE SOAS A A IRPERFECT + Baw J, 
為 SUPER 時 ・ H SRAM RAE Ke cea BI 
玩家 的 对 手 ， 就 必 有 ZWE 
付 危機 ・ 救 危 園 存 ・ 此 外 ・ 十 月 下旬 所 出 的 正 | 

OFS ST ASR ADA Aha SS 
对 三 不 同 的 歌 ， 播 











9 9 元 












n 
RRAIN] 2000 FHR ・ 収 $ j) 2-28 
的 歌曲 作品 ・ 像 是 王者 之 風 (遊戯 「 致 命 武 力 」 主题 ) ` ( EE RRE a ， 和 卡拉 OK 
` 白雪 公主 (GA RAZY) 主题 )、 征服 之 路 ( 遊 ンク 2 RAR! 























一 句 话 是 喜 样 g 
说 的 ， 要 对 症 
FR hate eM 
果 要 解决 问题 就 要 
找到 问题 TEA 
Bo ARETES 





) D Ikad 
R sikad bel be 名 字 ・ 他 的 名 字 是 SiSoft Sandra 


五 图 


作者 -类 器 
a a a eas 3 © 


apex ee Bo hye 


@e@z#e@rzZats 8 次 


s$s Heti es 


如 果 要 以 相当 阐 音 的 方式 来 
TBR  RMBRILCKS 
PX Sha Be Atle ?看 下 去 
就 知道 ， 首 先 当 然 要 介绍 的 就 是 


統 分 析 診 断 報告 工具 + Ss ADE! 
BERRI SLS0 Mi 診断 ・ 報 
告 PT LAB tt As ETRE ! 





(以 下 以 SS 代表 本 软体 ) ，SiSoft 










A E. 
KURA RITE 没 别 的 意思 ， 是 一 个 软体 商 的 名 : FEI 
要 告诉 大 家 各个 呢 ? 其 实 今 天 要 将 称 ,但 是 Sandra 名 堂 就 大 了 ， 它 可 Va te 
副 句 话 用 在 电脑 上 ， 大 家 都 知道 志 是 the System ANalyser. 
脑 包含 了 相当 多 的 部 分 ， 最 商 单 来 Diagnostic and Reporting 





分 有 硬 体 软体 ， 但 是 不 管 那 一 种 ， 
他 所 包含 的 种 类 可 襄 有 数 干 种 ， 也 
就 因为 种 类 太 多 了 “， 所 以 难 带 会 有 
He TERE ARS 
证 者 介绍 一 套 相当 强悍 的 软 钵 ， 用 
它 来 茧 你 的 电脑 检查 一 下 吧 ! 好 让 
你 对 症 下 桶 。 


大 家 都 知道 一 家 医院 最 重要 的 
就 是 医生 了 ， 它 可 是 代表 了 一 家 畴 
院 的 好 壤 ， 既 然 我 们 把 SS 当成 医院 
AB ith ABLE BSE DE ? KEIBE E AYE 
A RKRISSMAD ARE 






Assistant + 75S ? R 
PDA SR SERA SF BITS NR + 所 
谓 的 Sandr a 的 意思 就 是 ( 电脑) 系 








ER 收 推 出 恩 狗 Digico1lor 电 视 盒 ， 让 使 用 者 能 狗 用 电脑 的 显示 器 来 灿 看 电视 节目 ， 遗 可 连接 到 扩 钞 放 
JUAN 8248 、VCRs、 电 视 游 乐器 观赏 影集 使 用 。 当 恩 路 DigiCo1or 志 书 接 到 你 的 电脑 时 ， 夭 著 扰 煌 违 
控 器 ， 它 傅 变 成 最 方便 的 控制 中 心 、 可 让 您 随心 所 TV/PC /FM 各 种 功能 > 县 随 插 即 用 的 安装 设 
计 ， 可 以 很 快速 的 直接 安装 使 用 。 


「 恩 牙 DigiColor 电视 盒 」 在 主机 上 附 有 小 
设 并 薄 功 能 、 合 睡 装置 、 靖 光 功 能 ， 当 你 迷 竹 中 将 于 簿 按 下 ， 过 四 分 勾 合 再 次 提醒 你 ， 议 你 不 售 因 睡 过 
椒 耽 误 重 要 的 事 ， 疹 光 功 能 在 黑暗 中 , 仍 可 清楚 看 到 时 间 。 

rAHDigi Color BRA! 不 但 节省 能 源 ， 且 不 必 在 另外 升级 显示 卡 、 或 高 倍速 DVD-ROM、CD-ROM， 
只 要 理 接 接 上 钞 放 影 机 也 可 享受 到 多 媒体 平台 功能 。 


CD 显示 面板 可 知道 现在 的 上 时、 分 、 秒 ， 茸 增 


网 址 :http ennyah. com. tw 








CTT 
So 


wal 
OATH me mn me poten 





那 他 有 那些 医生 呢 ? 谈 到 医生 的 种 
Ms MARISSA ARE 
包含 了 最 少 50 种 〈 个 人 单机 版 ) 的 
項目 (专业 版 有 70 种 )。 就 如 一 般 
医院 ， 他 也 有 分 科 的 ， 第 一 为 一 般 
科 (资料 模式 )， 将 你 的 电脑 所 有 
资讯 相当 仔细 的 显示 ， 如 主机 板 晶 
片 ，CPU 种 类 …。 第 二 测试 科 (测试 
模式 )， 可 以 检查 出 CPU 效 能 ・ 記憶 


体 效 能 …。 BS ARR AHE 
RRA AMAIA BAIR 


WEA AVES EMR + Win.ini » System 
.ini… 等 项 目 列 出 ， 以 防止 设 定 错 
误 的 情形 ， 或 是 软体 移 除 失败 所 留 
PAY iBT > BRAS RU (Rat 

































模式 ) AMRPRHSMM BME : 将 你 电脑 的 所 有 页 料 畏 出 成 TXT ， 
: WEB + 或 列 印 出 来 * 
说 实在 要 完整 介绍 本 软体 范 非 
一 HENS. AAMBS NAN 
細部 的 測 試 ・ 如 中 断 1/0 的 設定 
情 形 ・ 記 憶 分 配 情 形 … 


ERT SMES» KAA 
家 是 不 是 很 疑 恶 ， 他 如 何 将 那 匿 
多 的 东西 捕 在 一 起 ? 其 实 过 也 要 
器 功 於 工作 介面 的 成 功 ， 加 上 小 
地 方 上 的 努力 。 如 上 面 的 四 大 分 
类 ,其实 那 是 软体 内 已 分 好 ， 适 
样 不 但 可 以 避 殉 混乱 ， 还 可 以 将 
相关 资料 一 起 看 完 ， 加 上 显示 方 
式 是 使 用 相同 的 视窗 ， 只 要 开 眉 
一 项 后 ， 就 可 直接 按 下 NEXT， 他 
MN MAT TFA- BAT BE 
ST RES SS RIEDER 
效能 ， 利 用 报告 产生 器 ， 还 可 去 你 










太 广 了 ， 想 一 想 光 单机 版 就 有 50 
种 ， 更 别提 专业 版 ， 所 以 不 太 容易 
作 群 细 的 介绍 ,但 是 如 果 你 是 一 个 
喜欢 DIY 的 玩家 ， -ERARE BEE 
软体 ， 另 外 也 建 襄 电脑 常 出 现 蓝 另 
面 的 人 使 用 。 补 充 一 下 ， 适 套 软体 
AUER MBAR SA)» 只 有 50 種 
工具 ， 而 专业 RAS #570 
种 的 工具 ， 最 重要 的 是 你 可 以 在 
SiSoft 公 司 网 站 取得 相关 资讯 ， 有 
興 趣 的 人 一 定 要 去 看 看 ・ 


BAA 





AG YR FE EEE ARETES eR (SE SR IT eT : TRAN A Bey RED SY BMRA RIER 
ィ い いふ 不 外 平 是 滑 屋 鍵盤 等 ・ 其 中 叉 以 滑 晴 為 使用 時 間 最 長 的 器材 (M EM ARAVA + He 
反 忠 勝 電 産 生 一 種類 似 運動 過量 或 過度 疲 震 的 酸 痛 ・ 如 果 持 績 悪化 ・ 更 可能 造成 腕骨 揚 傷 或 肌 腫 策 火 ・ 
AHO 73 Ft BRS IETE » AiR NSIC 本 著 以 人 为 本 的 人 因 科技 ， 以 共 新 疾 的 設計 理 恋 ・ 
的 专利 技术 ， 推 出 了 百 肖 柔 腕 人 体 工学 健康 砂 晶 薪 腕 垫 * 

除 百 屋 柔 腕 外 ， 人 因 厅 推出 探 用 新 一 似 .N 福 合 型 莱卡 布 面 材质 的 电势 三 腕 功 滑 鼠 访 腕 瓜 ， 让 您 镁 
感 評 適 表面 伸縮 性 極 佳 , 有 贅 排除 豆 型 布 質 産品 容易 破裂 的 情況 持 績 提供 貸 完 美的 手 部 支 揚 減 軽 
FARRAR ARS ARE ATE ・ SR SEE 6S SUR NE ZT AN A ARUN BA» EGOTEARREN | 


结合 了 先进 和 人体 工学 


ergotech.com. tw 





















HEL BS CE 
各 种 电脑 输入 装 
年 上 的 产品 ， 和 从 
各 种 领域 个 领 许多 人 的 桌面 。 从 键 瞪 、 滑 鼠 、PC 
CAMERA ` IEIR ` MRF > RRG e FANIE 
DAS I—IE ENED » HESE SoundMan 
HRN » FES LBB T fis SE AY 53 — IR N, © 

在 喇叭 的 领域 中 ， 面 对 国内 厂商 与 国外 厂商 的 产 
ARP TR + REA — BA Mite AA 7520 + DA Ge AY E 
Bh ATT EAS CE DMI BB DAO © — Be RK > 
ME ` MEDAN: MDMA EAI (MWE 
SLE AL — M eB HLS ES |)» 加 上 专利 线 


E RE SR-30 
° SoundMan SR-30 


| -BARESR-302—AROPESNAVOMON REAN : 
| AM o E N OHIO E493. 5Watt : 
| RMS » 而 中 低 昔 喇叭 的 输出 功率 则 是 16Natt RMSE : 
| 功率 为 30Matt。 爸 原 频 率 在 38Hz 到 20kHz， 分 类 点 在 

| 190Hz， 讯 噪 比 (S/N) 約 為 70dB * 
声 购 SR-30， 对 於 志 脑 游 戏 玩 家 来 说 ， 则 是 一 个 新 : 
| 的 先 择 。 册 然 在 卫星 喇 叹 的 输出 功率 上 比 S-20 稍 微小 一 
| 点 ， 不过， 过 样 的 功率 对 放 一 般 的 性 房 而 言 ， 也 相当 的 
| 是 鬼 而 在 重 低音 喇叭 的 功率 上 ， 部 提高 到 16Watt* N ; 旬 
| 於 洲 具 在 亏 香 上 的 表现 来 说 ， 是 有 绝对 的 加 成 效果 * 在 : 
| 3 





播放 DVD 影 片 時 » tE AESR os EC DMO ta 38 E Eee < 

| SSE RS MMI ITT + HLA TEE > Í 
| SpA CE SE LF + FRIGHT SOMONE EERE E e fi i 
| 星 喇叭 对 於 霄 场 的 表现 有 著 相 关 的 影响 ,所 以 在 题 挝 : 
| 前 ・ 先 調整 好 位 置 後 ・ 再 進行 施工 固定 ・ 至 於 重 低 斉 的 : 
| 








| 喇叭 ， 则 端 辑 使 用 者 的 场地 与 桌面 大 小 ， 来 决定 是 否 放 3 
WRENS ・ 兄 外 一 方 面 ・ 重 低 理 喇叭 无 方向 性 : 








性 强 磁 单 体 LIMAD 的 技术 ， 读 茧 购 系 列 能 够 以 较 小 的 
ARAN » ANAL SUN R92 FAY RAR RAAT ARO o 
AG + MAZE ` ME E OERE AIS TN » 
SY AE PAA TN RII © GY LSA ase 2 AERA E i Be BN 
Ga DA EY (BFA A PIT SIR A © 

AS ENTE BY RS AY S BITTE AS OR MG BR 
的 使 用 者 来 说 ， 光 是 三 件 式 的 喇叭 无 法 满足 他 们 的 需 
求 。 苯 技 新 推出 的 三 款 喇叭 ， 以 及 预计 推出 的 5,1 件 
式 喇 叭 ， 便 是 补足 声 购 系列 的 缺 阳 。 萝 购 5-4 是 一 款 
经 济 型 的 两 件 式 喇叭 ， 余 购 S-20 则 是 一 款 三 件 式 的 喇 
叭 ,而 至 於 葛 魅 SR-30 则 是 一 款 四 件 式 的 喇叭 。 提 供 
使 用 者 依据 不 同 的 需求 所 设 于 ， 分 别 来 看 看 “。 


的 顾虑 ， 地 点 的 位 置 兹 不 需要 太 顾 虑 。 在 韦 峙 SR-30 


上 ・ 也 提供 了 線 控 器 可以 控 制 前 
调整 与 电源 的 开关 ， 
用 者 使 用 。 
4.1 件 式 的 喇叭 ， 对 於 游 戏 玩 家 来 说 ， 确 实 是 一 个 
相当 理想 的 喇叭 组 ， 不 过 ， 所 搭配 的 昔 效 卡 也 要 匹配 才 
行 。 我们 测试 所 措 配 的 昔 效 卡 便 是 使 用 前 新 未 来 的 
Sound Blaster Live ! WERE HAERERE : R 
PIARES Ga IREE © 也 能 够 清楚 知 
SEIS AR RR TOMI A aa BS PTE > 我 们 使 用 以 克 款 支援 EAX 
效果 的 电脑 游戏 ， BEAMEN. 透過 SR-30 的 表 


和 后 两 组 喇叭 的 香 量 
当然 ， 也 提供 了 耳 栅 外 接 插座 供 使 


AUTRE MA 
ch o BREM BR | 
效果 的 玩家 ， 除 了 

选择 一 款 好 的 显示 卡 S 
ATRN M 
SR-30 可 以 列 入 选择 之 



















[2. es 


世 魅 S-20 是 一 款 三 件 式 的 喇叭 ， 在 两 个 衡 星 喇叭 的 


输出 功率 上 为 4Watt RMHS， 而 中 低 理 喇叭 的 输出 功率 则 : 
是 12Watt RSKR HINA AS 20Watt ・ WMESARECESSHZ EI ; 
20KHz ・ DSABATELOOHZ » FAIRE (S/N) 為 70dB ME : 
DEY AKI A3— WAZOO CCRA + BERAN 


则 接近 1000CC 赢 料 的 大 小 。 
运 样 的 体积 相信 针 於 电脑 桌面 不 请 造成 太 大 的 负 


撕 ， 除 了 两 对 喇叭 需要 放 在 桌面 上 外 重 低 理 喇叭 因为 ; 
没有 方向 性 的 绿 故 , FAEERE + T MERER 3 


不 画 有 影 響 ・ 在 重 低 斉 的 表 線 上 ・ 費 魅 系 列 的 重 低 斉 陽 
叭 在 S-20 中 的 表现 是 很 强劲 的 ! 将 重 低音 的 部 分 开 到 最 


KA SoundMan S-4 


TUES ~4 52 — RR A PE PERIN > TERA N 

的 输出 功率 上 共 4Watt RMS + $e Me SAE TEOOHZ HM 
18KHz ・ 3B — HWN EASA» RTE HAS AS 
的 空間 BRAIRE + ASF AB LEY As a BS NCHA Eo 

| 另外 ， 除 了 可 以 用 起 脑 的 昔 量 调整 外 ， 党 然 也 可 以 直接 
使 用 喇叭 上 面 的 音量 笛 整 鱼 。 有 时 候 ， 像 是 在 逆 公 室 
中 ， 香 量 开 太 大 总 是 疹 妨 三 到 其 他 同事 ， 过 时候, 将 耳 
機 反 上 耳 機 搬 座 貴様 可以 使用 耳 機 ・ 過 不用 辛苦 到 電 
Wis AD I EL GAR» EMERE © BR RES-Att 
AE ESAE a PE FER» 在 重 低 斉 的 表現 上 並 不 是 


TRA + GB SR SERA ie ST iB #8 Bl FER PE AD 
WWW. SOUNDMOBILE.COM 的 工具 ， 435% » 你 可 以 利用 过 
个 新 奇 的 介面 ， 来 下 载 目前 主要 的 数位 音乐 的 播放 程式 
:如 : MusicMatch 等 等 ， 也 可 以 看 到 目前 主要 的 新 歌曲 
、` 歌手 的 介绍 。 所有 羅 技 的 産品 資 訳 ・CD 内 附 有 10 首 注 
BS SH R5BemMus ich Aw 
ENER ， RGR SoD 
AOMPS / SUL SS SRS ・ 
寿 台 油 目前 的 店 面 中 ， 
可 以 看 到 有 许多 厂商 所 推出 
的 各 式 电 脑 多 媒体 喇叭 ， 不 
過 ・ 可 以 看 到 所 推 出 的 産品 


A ergs 電話 : (02) 



















不 議 S-4 ` S-20 ` sr-| 
30 在 産 品 中 都 包含 一 張 光 | 





大 時 ・ 運 東 面 都 軽微 忠 閉 在 震動 RRAS ESE AA 
重 低 理 喇叭 中 ,也 能 狗 有 著 强 而 有 力 的 表现 。 也 因为 如 
此 ， 当 音量 过 大 的 上 时候， 重 低音 的 表现 ， 让 整 钵 的 表现 
下 降 些许 。 因为 在 重 低音 太 强 的 时 候 ， 一些 杂 昔 也 跟著 
放大 了 “。 声 购 S-20 提 供 了 一 个 像 是 
VERMEER + TEBE ARI CD) 
器 上 ・ 可 以 控 制 電源 、 斉 量 
大 小 与 提供 一 个 耳机 
座 。 利 用 各 个 
SA ERS ORE EA wA 
tE 5 A 75 fE Sth ii $e 
耳机 。 






























特别 的 突出 。 不 过 ， 对 
於 上 班 族 或 是 一 般 使 用 
者 来 说， 便 相当 的 合 
W e AARMA R 
RIHANA EA BE 
面 ， 另 外， 功率 较 小 ， 
以 及 提供 耳机 插座 的 设 
Bt + HERMES MEK 
的 弾性 ・ 如 果 是 遊戯 玩 
家 的 話 » RE RES-20 
或 S-30 MAE Le 較 好 的 選 


afew 
at Ena 


SoundMan 


多 半 以 造型 取 勝 ・ 甚 至 使用 
ETS ERRA * 对 於 
实际 的 使 用 上 来 说 MSAK 
切实 际 的 作法 。 像 是 输出 功 
率 的 標示 ・ 部 分 商家 的 都 是 
採用 誇張 的 作法 ・ 在 選 購 的 時 候 ・ 造 型 、 財 積 ヽ 功 率 興 
实际 的 表现 之 闻 ， 阔 没有 直接 的 等 号 ， 另 外 ， 根 据 所 所 
诈 的 空间 选择 一 款 通 当 的 喇叭 ， 一 方面 节省 预算 ， 一方 
面 也 不 会 让 所 丹 买 的 喇叭 大 材 小 用 。 罗 技 新 推出 的 三 款 
喇叭 : 艾 魅 S-4、S-20、SR-30， 分 别针 对 不 同 的 使 用 者 
所 设计 ， 在 品质 上 的 表现 也 不 落 俗套 。 简 单 而 大 方 的 造 
型 ， 除了 节省 电 肪 桌面 外 ， 也 拥有 俐 落 的 造型 。 想 要 选 
购 电 脑 多 媒体 喇叭 ， 姓 技 登 魅 三 姊妹 S-4、S-20、SR-30 
到 是 値 得 選 探 的 < 
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2746-6601 网址: www. logitech.com.tw 
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作 考 -里 建 烛 
RERA (TV Tuner )、 数 位 影像 压缩 (encoding) 
» 影像 撒 取 名 影 、 数 位 电视 (DTV) 相 容 格式 等 功能 的 
发 展 方向 是 相 契 合 


e hist BSRNRRANE 


微软 TV 负责 人 Ed Graczyk 在 九 月 八 日 於 荷 兰 阿 姆 
斯 特 丹 奉行 的 国际 傅 播 大 合 上 指出 ， 微 软 希 望 推出 娱乐 
功能 PC・ 採用 Mhistler 作 業 系 統 ・ 能 接收 电视 讯号 及 互 
動 電視 節目 ' MAREFA. PCRM ARAE 
集 株 器 的 角色 - EAA Microsoft TVJ 技术 ,下 一 
代 视 窗 作业 系统 Whistler) 将 整合 数位 电视 视 遍 转换 


















a 中 bistler 明 年 年 中 上 市 


了 区 隔 企业 与 家 用 市 场 ， 微 软 新 一 代 家 用 作业 系 
クハ ヅ 統 Mndows Me 在 九 月 二 十 日 正式 在 台湾 上 市 。 在 
此 同上 时， 微软 也 宣 信 下 一 代 的 微软 作业 系统 Whist1ler ， 
将 窗 结 合 Windows Me 以 及 Windows 2000 MFE 
贴 ， 发 展 出 新 商用 与 家 用 系统 及 雁 用 软 笨 。 据 了 解 ， 微 
软 预定 2001 年 年 中 将 接 粮 视 留 2000 推 出 代号 
Whistler 的 視 。 ~ 
BFR 系 
i Be Re 
2002 年 年 中 再 
推出 下 一 新 版 
本 的 作業 系 統 
代号 为 ” 
Blackcomb” © Mhistler 舟 捨 茎 uindows 95 或 98 的 系统 
码 ， 改 探 较为 征 定 的 Windows NT 或 2000 的 系统 码 ,分 
Persona1、Professiona1 与 Server 三 种 版 本 : 一 毅 認 
为 ， 模 跨 家 用 与 商用 作业 平台 的 Whist1er 如 同 Windows 
3.1 之 族 Windows 3.0 一 样 ， 只 能 称 得 上 是 Windows2000 
的 升级 版 -Windows 5.1 版 ， 它 上 市 时 有 可 能 正名 毅 
Windows .NET 1.0 版。 微软 希望 过 个 新 版 的 作业 系统 能 
成 為 『 殺 手 級 作業 系 統 」(ki11er operating system) 
' 在 作业 系统 圣战 中 击 几 对手， 希望 玩 家 不 文娱 乐 或 工 
作 都 能 使 用 它 。 为 此 ， 微 软 对 Whistler 做 了 许多 革新 ， 
page IRI 它 将 在 里 面 加 入 支援 互动 电视 的 
来 互动 电视 也 能 透 过 PC 
换 器 (set top box)» 








性 報 紙 華 爾 街 日 
報 過 在 報 導 中 指 


出 ， 过 个 软体 除 
将 便 不 同 的 互动 | 
KERRE 





TERME AMAT ER» WEE 
种 六、 热 家 志 以 及 有 其它 家 用 系统 上 “。 EAREN 
! 的 用 意 想 要 将 视讯 转 
損 器 排除 在外 ・ 普 重 
新 回 到 微软 原本 的 
Windows 产品 ， 因 为 不 
久 前 微软 才 与 AT&T 合 
作 有 开发 互动 电视 软 笨 


Administrative Tools 


EEE Active Ducctory 

















> 到 一 点 和 目 
AYE AS _ AGED HS WR SBE 
Bs A Whi iB Se MEH 
年 み SERAH hk 
AS 向 影像 虚 理 软 扰 法 提供 可 靠 的 解 
3 a 一 一 上 向 加 信 功 能 : 决 屠 法 ， 便 得 欧洲 最 大 有 粮 电 视 业者 联合 泛 欧 通读 
A n aw. TE (United Pan-Europe Communications NV : UPC) =f 
5 在 es Vienna 網 路 数 位 互 動 電視 服務 ・ 舟 採用 Liberate 














Techno1logies 的 软体 ， 而 非 其 股东 之 一 微软 (Micro- 
Soft) 的 软体 ， 而 过 项 挫折 使 微软 改 弦 易 数 。 


o FRAG 入 人 天 


但 過 有人 持 不同 的 看 法 ・ 他 例 認 為 微 軟 是 希 望 趣 
PC 与 电视 整合 趋势 ,具备 电视 接收 器 的 电脑 ， ‘carte 
的 数位 录放 影 机 或 高 障 视讯 转换 器 功能 更 强 : 同時 ・ 微 
软 一 下 希望 将 互动 电视 带 入 PC ， Zhi ams 
优势 的 地 方 ， 更 重要 的 原因 是 微软 在 PC 有 强大 的 影响 
力 。 以 最 近 的 发 展 来 看 ， 微 软 的 做 法 是 属於 一 种 较 务 实 
的 「 分 頭 進撃 」 
策略 ， 也 就 是 说 
・ CERENA 
















MA @is—fa ， 


席 之 地 , 因此， 
ETERRA 
ーー 线 视讯 转换 器 ， 
A oni 而 是 希望 外 与 能 
HIRS ¢ HMM SER AMERGMWSAMS— + 同时 
也 是 EE FR AS AY 58 BAL 6) 1k 8 HE FS APh i ips E 
NAP AWRS MESRBVRE ・ 希 望 有 線 電 視 及 無 
和 线 生 星 电 视 和 消费 者 探 用 也 探 用 它们 合力 推出 的 高 效能 
電視 産品 ・ 在 店 項 協 定 下 ・ 雨 家 公 司 閣 共同 以 
Microsoft TV 软体 搭配 Phi1ips 的 Nexperia 制 硬 体 ， 合 
作 并 发 多 种 视讯 转换 器 。 预计 第 一 
软体 的 Phi1ips 视 讯 恩 换 器 将 在 明年 出 质 。 另 外 , 由 两 
者 合作 下 的 高 效能 电视 平台 也 将 支援 下 列 未 来 产品 ， 包 
m: 
@ 王 動 電 視 ter 
MERSEDES mA RRS 
全 个 人 电视 (Personal TV) 
服务 将 括 硬 碟 制 数位 影像 记录 器 、 喜 去 频道 、 
訂 製 電子 節目 指南 ， 使 观 各 能 将 观看 电视 个 人 
化 
@ 895 BIR (Internet on TV) 
BE HABE + Of SS IES S TA 8S ANTS 
る 視 訳 轄 換 器 (Set-top boxes) 
视讯 转换 器 能 使 网 路 经 营 者 提供 消费 者 包 活 万 
衆 的 高 政 能 電視 特 動 及 服 務 ・ 如 個人 影像 記録 
器 ヽ 電子 商務 線上 和 遊戯 互 動 式 電視 節目 ` 
即时 讯息 、 上 网 测 贤 、 志 子 季 件 、 电 子 节 目 指 
南 (EPG) ヽ 家庭 網 路 + EERE (residential 
gateway) ヽ 以 使 観 賞 者 付 費 (pay-per view) 
和 隧 选 视讯 等 功能 。 














的 技术 领域 都 想 : 


台 执 行 Microsoft TV : 





以 確保 能 擁 有一 : 










REMIR ES g m 
ーー 月 所 作 的 調査 報告 題 示 WAHE onan 
・ 在 公 元 2004 年 以前 全球 一 ーー 
$5 SAT SSSRK 。 
电视 视讯 转换 器 被 安装 使 
用 “。 目 前 微软 也 取得 多 家 
网 路 经 营 者 共 移 一 干 五 百 
万 Microsoft TV 的 软体 套件 凡 买 承诺 。 
Microsoft TV 平台 提供 自 有 的 高 效能 电视 服务 > 


LEI 


AHA PRENLAN BENS MHOIERS WM 

能 電視 (Enhanced TV) 程式 设计 师 推出 的 微软 电视 设 
計 師 程 式 (Microsoft TV Content Developer Progr- 
ammer)， 过 套 程式 能 提供 刚 作 高 效能 电视 内 容 的 即时 
播放 内 容 开 发 者 套件 (CDK)， ARABI ERT BERRA 
和 线 、 次 源 及 教育 开发 指令 等 ， 使 用 对 象 包 括 电 视 公 司 、 
REDS) MARREAS WSA - MBAS) ` HEN 
RMBAIS ° SMC AWARA SRNR > BIRT 
式 六 月 份 在 美国 推出 ， 





平台 


效能 电视 内 的 即时 


放 内 容 开 发 者 套件 是 
一 套用 来 剖 造 互动 式 
内 容 ・ 包括 製作 肥 設 
计 网 要 、 重 覆 使 用 码 、 面 板 (templates) ` MAN 
以 开发 工 的 阐 易 使 用 指南 ， 能 协助 开发 人 员 传 途 下 一 代 
AS RH SRR ・ 目前 微软 在 Microsoft TV 平台 
(Platform) 技術 方 BE > HADI: ARAA i 
软体 Microsoft TV Basic digital1 是 设计 来 给 目前 的 
视讯 转换 器 与 升级 般 Microsoft TV 视讯 转换 器 使 用 ， 能 
透 过 视讯 转换 器 的 操作 以 恒 视 为 中 心 的 各 种 厅 用 。 另 外 
伺服 机 端 软体 ， 包括 Microsoft TV Serve 和 Microsoft 
TV Access Channel Server 能 提供 网 路 经营 者 进行 商 
业 化 的 高 效能 电视 服务 ・ Microsoft TV 平台 支援 全 世界 
的 数位 电视 广播 慰 淮 ， 包 括 DVB、ATSC、 以 及 ARIB 等 : 
也 能 支援 普 逼 使 用 的 网 降 网 路 准 ， 包括 HTML、 
JavaScript 以 及 Dynamic _ HTML 等， 另外 也 支援 所 有 经 
先進 電視 尋 級 議 垣 (ATVEF) 规格 所 通过 的 所 有 互动 式 
AB: 
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Em BRE 












ALLY TER TE HEW indows 2000 後 ・ 終 
人 Xk 在 9 月 20 日 推出 了 大 家 天 和 
已 久 的 WindowsMi1lennium 也 就 是 大 
家 俗称 的 WindowsMe， 如 果 你 原意 也 
可 以 称 他 Windows 第 三 版 ， 有 个 一 度 
LEE td 

止 开 发 的 区 

版本 終 於 隊 識 

BRAT the 

神秘 的 面 

紗 
到 底 做 了 
MERIME? 是 不 是 值得 我 们 
HRR ?我 们 一 起 慢 慢 看 下 去 吧 。 


Er 未 代 視 


其 实 微 软 一 直 有 一 个 规划 ， 就 
是 将 视窗 统一 ， 也 就 是 将 视窗 软体 
统一 使 用 NT 的 核心 ， 阐 单 来 说 是 希 
望 使用 者 使用 Mindows2000 系 列 ・ 面 
不 再 使 用 98 的 核心 ， 也 就 因为 如 
此 ， 和 网 路 上 还 曾 傅 出 将 停止 开发 
WndowsMe， 但 是 过话 言 簿 是 不 攻 自 
破 了 ，WindowsMe 和 终 於 正式 推出 了 ， 
但 是 微软 也 宣 人体 将 是 98 核 心 的 
最 后 一 个 版 本 了 ， 也 就 是 将 不 在 有 
新 一 版 的 Windows98 的 出 更， 我 想 过 
也 是 微软 替 它 取 了 Mi11ennium 还 样 
(SRS fH) RAE ! 


FASS RASS IG FAW i ndows9889 
核心 ， HOMER DKS 有 相 営 
多 的 提升 ， 本 版 最 重要 的 改革 是 在 


aJ s 








多 媒体 的 提升 ， 最 重要 的 就 是 将 系 : 
SRR» Windows Media Player : 
7.0・Internet Explorer 5.5» 
Windows Movie Maket » MSN Messen 
-ger Service2.2・Net Meeting 
3.01 等 功能 加 入 视窗 内 ， 过 代表 什 
ER ?你 可 以 使 用 WindowsMe 来 看 影 
片 ， 芸 MP3、 措 作家 庭 影片 、 上 网 聊 
RREZET ° 


an 


在 新 增 功 能 中 以 Media Player 
7.0 的 改变 最 大 ， 不 在 是 6.0 那 般 的 
阐 陋 ， 在 7.0 中 做 了 相当 大 的 改革 ， 
首先 最 重要 的 就 是 外 区 介面 上 的 改 
2 , 在 7.0 中 提供 了 变换 面板 的 功 
能 ， 而 且 他 可 不 是 如 Winamp 那 样 只 
可 以 套用 统一 介面 ，7.0 让 你 有 更 大 
的 空间 ， 可 以 自 创 完全 属 输 自己 的 


















eoan ABI Opan 





CITING) 

















TE A-E i 


SRRI SNTE MD REE 
也 有 相当 大 的 提升 ， 支援 了 即时 影 
FAURE MR RIZR ET 
JERR BAIS S + AT ABO SNES 
午 也 就 是 如 MP 3 RBS MESS AA AS E. 
OH ! 你 将 可 以 使 用 7 .0 来 管理 MP3 内 
的 歌曲 了 ・ 各 对 於 便 用 者 和 硬 体 开 
发 商 可 说 是 一 项 大 利多 。 


除了 多 媒体 接 放 的 提升 人 外， 在 
网 际 网 路 上 的 利用 WindowsMe 将 它 发 
挥 的 淋漓 坑 致 ， 其 中 IE5.5 提 供 了 更 
佳 的 效能 ， 在 5.5 中 提供 了 预览 列 印 
的 功能 ・ 選 支援 了 新 的 DHTML 指 令 ・ 
莫 在 效能 上 做 了 小 部 分 的 调整 ， 增 
加 了 稳定 性 和 速度 。 另 外 在 Windows 
-We 还 加 入 了 新 版 的 MSN Messenger 
Service » 和 NetMeeting » LW 
天 交 朋 友 更 容易 。 








在 WindowsMe 中 新 增 了 一 个 前 所 
未 有 的 功能 ，Windows Movie Maket 
・ BRE REA BAC Ba) se 
片 ， 最 特别 的 我 想 是 因为 过 是 微软 











BREEDE RMB - 
我 想 因 為 WindowsMe 所 設定 的 合 
用 者 是 一 般 家 庭 的 关 傈 吧 ! 而 且 现 
在 简易 的 影像 截取 卡 ， 小 型 的 NEB 
CAM 价 格 也 都 相当 低廉 ， 所 以 微软 的 
过 项 功能 对 消费 者 来 说 ， 可 说 有 相 
当 实 际 的 万 助 ， 也 间接 的 提升 了 
WindowsMe 的 价值 。 


男 外 微 軟 為 了 結合 用 者 一 個 方 
便 的 系统 ， 在 本 版 本 也 提供 了 系统 
还 原 的 功能 ， 此 功能 可 襄 是 党 视窗 





ante "UR 





发 生 问 题 时 最 佳 的 解决 方法 ， 如 果 
使 用 者 能 妥善 使 用 本 工具 的 话 ， 我 
想 使 用 起 视 留 来 一 定 更 得 心 厦 手 ， 
但 是 要 注意 的 是 ， 本 工具 下 不 是 如 
Ghost — #2 Sik RA Sia 3 
A ARR ACA VASA 
统 设 定 档 给 备份 起 来 ， 当 使 用 者 因 
诊 更 改 设 定 而 发 生 不 可 预期 的 错误 





网 路 的 观念 ， 其 实 范 不 是 新 锋 的 东 
西 ， 其 实 也 就 是 区 域 网 路 的 架设 ， 
FR TCM SSH RHA SS UNR 
機 BBWS BS HRM eR 
你 们 家 的 两 台 ( 多 台 ) 电 脑 ， 共 用 一 
台 列 表 机 “， 同 一 帐号 上 网 , 宽频 上 
网 RAR 


2 TENTH. 


FA 73W indowsMe =7EW indows— 
2000 後 所 推 出 的 ・ 加 上 是 万 於 過渡 
时 期 的 商品 ， 所 以 在 介面 上 反而 较 
為 接 近 2000・ 在 Me 中 也 加 入 了 2000 
中 的 優 早 ・ 最 為 責 用 的 就 是 費 導 程 
Th RAR DSA AIET ISR ・ 不 
RAZR ASM ETTR ANS R 
・ 另外 Me 也 增加 了 便利 性 ， At 
iB IRIRE ? 因为 Me 为 了 证 便 用 者 能 
更 便利 的 使 用 ， 所 以 在 很 多 的 小 地 
方 都 做 了 简化 ， 如 在 控制 台中 能 将 








一 些 不 需要 的 设 定 项 给 隐藏 ， 以 更 





时 ， 将 设 定 档 逮 原 成 設定 前 ・ 和 
Ghost 的 完全 復原 選 是 有 所 不同 的 < 


Eo 全 新 观念 zp 


随 著 电脑 售 价 的 降低 ,一 个 家 
REE Mae HA ALL NE 


设 定 错误 。 在 很 多 小 地 方 也 都 增加 
了 襄 明 ， 另 外 你 也 可 以 相当 方便 的 
在 说 明 档 中 发 现 详 细 的 襄 明 < 


BAW indowsMe= AMR A 





fia + ERAR OO MEHE ASH 
本 推行 家 庭 网 路 的 观念 ， 所谓 家 庭 


家 不 胸 都 售 担 心 相 容 性 的 问题 ， 其 
買 大 部 分 的 遊戯 或 軟骨 都 能 正常 的 
iT > FEMNE BKB 
89 > ATLA RUTHER EHR AE 
・ PES SA Leis te AK 
新 的 Me， 目 前 发 现 有 两 大 类 ， 第 一 
个 是 因为 Me 取消 了 纯 D0S 的 环境 ， 所 
以 储 分 软体 就 出 现 不 能 使 用 的 问题 
， 如 要 使 用 需 便 用 并 机 片 来 执行 ， 
前 已 Notron Ghost 2001 以 修正 已 























C en | RMe | 

能 支援 Me， 解 决 方法 就 是 建立 一 片 
包含 Ghost 主 程式 的 开机 片 。 另外 还 
有 一 类 就 是 需 修改 视窗 核心 的 软体 
， 因为 在 Me 中 为 了 保护 视窗 ， 增 加 
稳定 性 ， 所 以 汞 不 允许 软体 修改 核 
心 , 但 是 别 担心 ,过 类 软体 站 不 
多 ° 


TE Rt T AGP S RA AS FH A 
WindowsMe 和 后 ， 大 家 一 定 很 好 奇 执 行 
效能 如 何 呢 ?首先 最 明显 的 磊 访 是 
开关 机 速度 的 提升 ， 朵 然 开机 速度 
JC SEAR ae 明显， 但 是 关机 速度 上 
确实 快 多 了 ， 在 执行 商用 软体 时 效 
能 並 無 多 大 的 差別 ・ 在 遊戯 上 的 表 
现 也 是 平平 ， 但 是 Me 所 支援 的 硬 体 
是 动 程式 相当 完全 ， 安 装 时 下 不 需 
特别 设 定 。 但 是 要 注意 的 是 当 你 使 
用 Media Player 7.0 找 放 MP3 时 ， 如 
果 电 脑 不 金 力 ， 克 平 是 不 能 再 执行 
其 他 工作 ， 所 以 勤 使 用 者 如 果 电 脑 
等 级 太 低 最 好 不 要 轻易 当 试 此 功能 

最後 MindowsMe 分 成 三種 來 販 
買 ・ 一 般 版 為 7290 元 ・ 尋 級 版 3890 
元 ， 优惠 升 级 版 1990 元 ， 其 中 后 两 
者 的 差别 竹 升 级 版 提供 了 Windows 
95/98/SE 来 升级 ， 而 优惠 升级 版 只 
提供 Windows98/SE， 般 格 说 起 来 有 
点 给 他 贵 ， 最 划算 的 优惠 升级 版 还 
能 让 人 心动 ， 但 是 其 他 两 者 似乎 就 
SHES: 其实 本 人 还 是 相当 
建议 手头 上 有 点 钱 的 人 购买 ,如果 
是 可 以 使 用 优惠 升级 版 的 ， 本 人 相 
当 建 议论 过 1990 元 ， 对 於 第 一 次 接 
和 钉 电 脑 的 和 一 般 家 庭 使 用 者 本 人 也 
相当 推 棒 。 至 於 对 98 视 罕有 点 研究 
又 没有 多 族人 金钱 的 呢 ? 本 人 倒 沉 得 
没 必 要 去 升 极 < 
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By) HEA 








作者 -Richard 欧 
笔者 接 天 电脑 的 时 候 ， 滑 鼠 
Ese ymessins ems 





















AGG BARS RISEN —— oe". <a 7y" 
WOE MNRE ， 你 心动 了 || comme 、“ 最 大 小 化 





站 不 是 一 个 必 全 的 装置 。 一 来 当时 : OIE RRR | Swaas]. anes 
的 软 笨 规 乎 靠 审 极 就 可 以 操作 ， 二 ;各 能 支援 Hp3 的 功能 ,如 何 ， 嚼 都 没 | 由 = ”"， 甚至 可 以 


来 滑 鼠 也 真 的 不 便宜 , 回 想 筆者 党 
FRUE- EAR: 索 价 也 要 990 
元 ， 对 於 身 为 学 生 的 我 而 言 ， 可 是 
省 下 二 、 三 个 月 需 用 钱 才 能 支付 的 
起 。 滑 鼠 之 所 以 被 视 为 必要 的 配 


BBE! AOR MRBeaaV | = “放大 ”以 及 模 
< 本 支援 便 用 序列 塌 、PS2、USB 擬 “RM” 的 
滑 鼠 的 电脑 ， 也 有 支援 MAC 电 脑 喔 ! の EL 功能 - 对 於 该 
如 此 多様 化 的 設計 ・ 一 定 能満 足 大 公司 所 出 品 的 滑 最 而 言 ， 各 些 功 能 
多 数 人 的 要 求 。 就 读 咎 者 我 来 做 个 都 只 是 最 于 本 的 ， 价 若 你 想 知 道 它 





人 备 ， 硒 该 是 从 视 留 作业 系统 开始 阐 音 的 介绍 。 的 特異 功能 ・ 那 就 継 績 看 下 去 叫 ! 

的 ， 也 就 是 Windows 3.0/3.1 作 業 系 

” ka 基本 功能 | 7 
滑 鼠 的 进展 ， 真 的 是 越 来 越 进 


Ss MMA IRR 、 DT IA RES 
MMRR BERRA ODA | ?em PEM 动 程式 安装 上 


有一 系 列 MAR E EME 
台 ・ 且 支援 MP3 功 能 的 曜 ! 同様 把 滑 


性 化 + FRM INADA RERI T AR Ed s: ・ 重 新開 機 後 RAEE ORAS HE GSEs OI LL at 
移動 的 空間 ・ 透 明 ヽ HH- MRS Sia ees, ROR RAS MBSA SMR ・ 我 
多様 化 的 設計 無 不 在 刺激 玩 家 的 Rig) Was CR RHR ESA MA BREMEN E: 再 把 
選 購 ・ 現 在 的 電脳 ・ 除 速度 的 提 RR PREG “BEME GRASS Lhe 
昇 外 ・ 就 運 電 騰 的 外 衣 ( 外 殻 ) 也 BEAVER TE + its 动 另外 安装 MP3 的 压 熔 软体 ， 重 新 并 


有 了 多 样 的 选择 ， 当 然 所 便 用 的 甸 标的 移动 速 
GQ. BR HAs 多 样 的 款式 ， 等 Bs RH 

3 像 状態 設 
定 … 等 。 对 
ARRAK 
捷 有 第 三 


机 ， 做 些 设 定 和 后 ， 哈 ! 真 的 可以 
B BEEE ! 

EDR H e BAA E 

・ 可 設定 的 頻 道 達 200 個 之 多 : E 

REER MIREA MS 

“| 或 天 并 ERRERA i 

| 车 合 自动 关闭 AEE ! 另 








想 要 有 不 同 於 别人 的 滑 鼠 吗 ? 
SAMBA RNB -RAB Rss 
— GR BRAS) 


人 外， 预 钞 功能 遗 可 以 设 定时 间 、 频 


， 你 可 以 对 它 做 多 样 性 的 设 定 。 
1. 模 擬 接 鍵 : 作 可 以 設定 宅 為 Fn 










・ 他 们 所 推出 (1.2) i 
MAR T > Enters : 
是 超 炫 的 哦 是 PgUp,: 
! 有 中 規 中 Pong: : 
Bo. Be 2.78 EDHE : 
你 型 的 ， 有 透 R: emi 
明 、 发 光 、 换 j CEEE 





eR - SStal—T > 可能 就 是 
少 部 份 滑 电 的 襄 明 书 是 英文 ， 介绍 


MP3 営 紅 的 昔 業 格式 ・ 宅 也 趣 上 
了 * RB MiP RBG WAVE » 透過 

















FM Mouse 的 “Wave to MP3 的 也 很 简章 : FM 电台 过 个 软体 ， 可 
utilities” 5¥% “MP3 Compressor” 是 英文 的 唾 | MARAR SUERTE 
SER + POLS AMPA HS HEA THER UA: BSR 






在 未 来 能 附 有 中 文 说 明 或 是 中 文 版 








BRAIRE + SOLA HORE 
(NASW HERVE S > $k RAIS MNS] 
UME SRM + PRS 的 橋 


乐 ， 所 个 用 的 硬 碟 空 间 相 对 的 也 沽 


少 了 許 多 ・ “MP3 Compressor” iB 











案 也 就 越 大 。 : BRM Sew A) MINSAN 
当然 你 要 有 个 ;使 用 ,当然 所 压 乳 出 来 的 MP3 理 乐 ， 
大 空间 的 硬 碟 : 可 别 任意 散播 唾 ! 
' PRESUMES : BEDAR Re 
你 的 要 求 。 : 心动 了 ， 特别 是 那 有 著 FM 电台 功能 
Travelling USB Whale 





oro P eoon gg 8543 buton) ose buon) 。 USB Wrale jË _USB-Travoting 
Gray(3 button) j _Gray(2 button PSGbuton) y“ _RSGbuon) j 


Whale 


£ K Gray Black Walnut Burl P Camphor Wood 


Dark Blue Royal Blue P Blue Light ~~ Purple Light ~~ 









Super Whale 


Qo es Qe 








JE 硕 和 电脑 於 九 月 十 三 旦 ,发 表 了 新 一 代 超 轻 超 薄 笔记 型 电脑 S8 系 列 ， 

HE pzanesauens (Legacy Free) PC 思 維 超 勢 ・ 並 超越 一 

般 潭 型 笔记 型 电脑 外 型 的 方正 古板 和 简单 配色 ， BIRT SIRS MRE 
MUR BARS ABV aB - 

融合 新 世纪 精简 (Legacy Free) PCBS: LSVSSVNRBRLY 


Lie 


BERE ABBBERSSARY : 沽 仅 2.5 公 分 ， 轻 及 1.7 公 斤 ， 是 兼顾 轻 
盘 与 效能 的 多 功能 笔记 型 电脑 精品 。 芷 探 用 质 轻 、 刚 朝 的 镁 铬 合金 机 身 ， 提 供 消 
费 者 最 轻 的 选择 与 最 强 的 防 沁 - 


(02)2894-3447 Hahk :http://Www.asus.com.tw/chinese/ 
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MAEBTO REMER 2e are REMI > 


也 即将 以 P C 版 与 F AN SRE! 艾 莉 除了 保留 斑 莉 原 有 一 切 令 人 著 迷 的 要 素 外 ， 


welIJASHS ， 事 件 更 过 玛 莉 的 三 倍 以 上 ! ! opena 











-STORY- 


1S SAR EER REAA 

WA ARS HB ALY -A > 
MRLRHRLHATEREBAHREZLE > 

EH OR 3 a Re e+ L LELETET 
但 由 於 学 校 宿 会 不 钓 住 ， 艾 莉 必 须 在 自己 的 工房 中 生活 。 


可 情 的 艾 莉 可 以 顺利 度 过 四 年 的 学 院 生活 、 成 为 一 位 像 出 的 练 金 士 ， 
范 找 到 他 的 救 傅 恩人 一 玛 痢 吗 ? 


Me ST. SH Be 
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Fe 類型 : 入 感 器 RPG - HEHE : Windows95/98/2000 -预定 发 告 日 期 2000118 - HIB: NT$699 元 








GW :Direct-Sound 音效 卡 显示 模式 :640x480/800x600/1024x768 Hi-Color 


(1) EMM :Windows95/98 CPU:Pentium-200 EIERE :64MB RAM ”显示 卡 :Direct-3D 规格 
NS ; BAAR /4 再 以 上 GamePad 















流 德 在 月 夜 下 的 浪漫 英雄 纪事 ， 


神 月 纪事 


2000 年 11 月 震撼 上 市 
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注意 来 ! ASHRRNISA ENDE APR 温 
剂 草 1 AD TRS NERA SA + SII 
ALAR RRR AR GN --- LBBB He ARAN AAR BR AS 
知 如 何 死 了 的 人 ， 所 以 ， 央 仔细 了 … 
遊戯 禅 有 極大 比例 的 物品 道具 是 採 障 蔵 的 
方式 呈现 ， FENG WR TE BY BD Fe AN H 
现 「 间 号 1 提示 ・ 只 需 抜 一 下 滑 良 即 可 取 得 男 一 
BUA ME WA BESS MR HE 
' 而 各 种 方式 是 不 会 有 问号 提示 的 。 亦 
進入 任 何 一 虎 新 的 属 域 時 ( 有 此 地方 
REE 地 重 邀 也 会 有 新 的 物品 出 现 )， 除 了 以 游 
RETES ZI BUERE EA] SRB 
WEET AREARE ヽ 強化 属性 道具 
RGSS aS 
本 文 所 附 地 图 中 的 物品 道具 标示 以 「 雪 箱 | 为 
主 ， 散 如 卫 藏 但 较 具 重要 性 的 武功 秘 徐 、 武 器 等 ， 
此 於 文中 有 所 交代 ，「 BAR) ARAN RE E R 
漏 ・ 但 確 巳 播 得 頭 破 血 流 了 ・ 希望 有 志 列 名 TIN 
語 風雲 録 」 和 「 評 論文 武 買 」 的 武林 人 士 留神 ! 
MHIR ! SAAS HHS 2 咀 … 别 人 的 失 
几 ， 就 是 我 的 快乐 啦 ! 哇 了 哈哈 … 咳 咳 … 喻 哈 … 


PE 

































j OURA + CS PSB 





5 智之 


I 
独眼 龙 ， 寺 六 
PACK AR Hi IE 
居 ・ 並 生 有 
ws 
竹林 探望 吧 

出 站 之 际 ， 洞 内 出 现 睦 
RANIERA EAH 

五 绝 

四 方 


星 秦 假 仙 於 万 
ERM FIR 














INE RAK IARR » 






掌上 遭 是 有 点 用 处 的 





ATTACHES CAG 
JOST) + FAR TSR 





竹 
PRRD EK 
AWA + EAER 





车 指出 ， 只 要 猫 
RE AEA EZA o ME 
> 雨 人 進 屋 再 出 3 
太极 脑 部 血管 
所 知 ・ 在 九 層 
SPS AR 
Dili A 22 Oe ER PSD SH 1K ・3 
但 通天 柱 高 有 四 百 八 十 忒 
KERT- YAA- ・ 尋常 人 
秦 假 仙 知 Re-B 


力 关 成 此 事 。 














BAER 
















菁菁 与 独眼 龙 照 顾 





年 之 久 ， 直到 安全 被 独眼 龙 救 出 







K` EMSRS > ON 


帝王 避 刀 一 两 把 


+ (GS FS A SE AR 
业 ， 不 让 了 曝 属 荒野 以 横 
候 仙 教訓 ・ 徐 候 仙 猫 勝 時 則 取 得 他 的 「 水 






取得 





後 ・ 静 流 君 表示 一 無 所 獲 ・ 白 骨 
裂 ， 以 致 七 


» BR ST MEME PS SB COANE ALAR ARE 





—RS SAHA SIE  NHBNS 
» TATE RASC UR ME » 他 一 定 











PRERSLAR 
番 波 折 ・ 














今 不 知 是 生 是 死 , MRES. j 





Wi + ・ 但 布 
則 須 進行 交換 : 

ヽ 盲目 神 刻 

» 北海 降 熊 爪 


路 人 ・ 作 
' COT US Be e 








F > PRIS Se 


AWE 








zM 
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少 郊 壁 ガー 十 把 少 爺 刀 
洞 内 搜 = 
* FAA tO) AD I + IE — EMRE + SE RERI WR 





出 五 百 银两 \ 卦 乱 BSR 





RAR RMUSATARRBZA ': FRADE 







, RRUA RTE 


AA 


EAWET > F88 








EARR PSS AAR ATI EEA 
GIL AM AILS BMS 
五 海 主宰 ， 五 人 当即 才 BE ATR 
眼 龙 揭 开 眼 草 ， 让 他 瞧 瞧 有 和 无 AFAR) Oe 
RAABE > EIR HANN 

























指 金 

孔 流血 ， 如 要 使 血管 着 合 ， 除非 有 血肉 根 。 据 他 
棵 血肉 根 

MAR 

a ae PY 





MIRNA SMB AMA (8 
殺 持 多 如 和牛 毛 ・ 即 便 能 通過 九 層 天 > 






REED) 
想 要 消减 黑 


也 上 不 了 的 
ae 






API A 





RHANDIR. RA 
SAB ACARI 








求助 




















B 
奇 
{R 
传 
= 
整 
R 
上 
析 











门口 嘱 住 三 旱 视 门人 才 得 进入 ， 武 尊 得 知 来 意 

助 取 得 血肉 根 ， 因 为 拯救 金太 极 是 私事 ， 而 消减 黑色 十 字 谊 是 大 局 ， 若 周 顾 
ASM RAL » IGE AGE 

ARFA + EMPHASIS MRA 

» 聴聞 系 優 仙 是 武林 中 的 情報 販 子 ・ 特 座 

DAARRSLS: 秦 恨 仙一 個 情報 

十 银两 。 矮 侠 为 了 证 明 自 己 的 脚 程 得 天 独 

厚 ， RM ER SWORE ° BRS 

DA ARBE SV i8 » ARORA Rete 

3 之 炸 成 碎片 ， 必 定 能 名 揭 四 海 。 AS IRIB Se — ISPS 


aw 
Vrs 


を 然 無事 ES, 
8 SAAN » 他 就 
SMOASHS - 多 説 無益 ・ 選 是 搬 
心血 肉 根 的 事 吧 
































奇幻 海外 海 SEELS FAS » ME 
PAOD AK ` 


BAA HRS R= ATR 


HO 


1 WM E 
= i LIM 4 
林 中 遇 昂 恨 天 高 ， 秦 假 仙 责 怪 他 发 射 小 天 星 

\ 天 星 对 白骨 均 车 宛如 麻 铁 。 BRASBSt 





, 但 恨 天 高 则 表示 
要 取 他 性 命 ， 恨 天 高 










7， 独眼 能 猜测 是 单独 前 往 九 夺 天 探 取 血 肉 根 
Hari» mW 区 PRSEER SS RASA AE Pd A» eT AAEE 


测 








気 療術 将 真 氮 运 行 一 过 天 ， 培 元 铝 痛 ， 回 复 钵 力 四 十 点 

銀 媒 飛 舞 | 藏 镜 人 之 妹 箭 翔 仙子 和 白蜡 媒 的 疗 偶 秘法 ， 可 恢复 体力 七 十 五 点 

same 以 淳 和 内 功 读 住 周身 大 穴 ， 防 止 偶 势 恶化 ， 可 补充 体力 一 百 一 十 点 

KIVER WAANS AR TMR E PRUNE ~ RE SRR 
PRA HOSS » RRS - MS ME 

MEEK | 万 教之 父 靳 寒 革 独 副 的 着 僵 术 ， 可 回复 体力 四 百 点 

五 無 朝 元 | 以 内 力 某 我 方 全 体 耶 偶 ， 全 员 体 力 恢复 三 百 点 

am ERRIME RE ~ WAS Bk A ~ ERP ~ PRIME RER 









































Same. 过 起 此 品 可 使 死者 敌 活 ， 阔 恢 敌 钵 力 百 分 之 十 
et 魂 CARRS SRR) » WKH IE 2 = + 
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+ 紫 需 霖 果然 拿 取 金 





的 刀 锁 来 此 … 权 上 帮 








の を 
ARMAT 


見 寺 足 被 断 ・ 羽 騰 眼 1 


要 取 血 肉 根 拯救 父 







RAD BES 
Va AS 
ERN ° SSW 
"収拾 


山 援 独眼 能 ， 与 他 





PORTR WEES 
FRR PARE 28 5% 


CER Pe FB 
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Pa AUDESAS 
断腸 一 気 FRENE + MISA: 掌 招 











辫子 神功 清香 白药 到 真 的 闭 门 把 学 ， 曾 傅 绽 超凡 真 峙 冤 天 子 、 小 人 金刚、 小 玄 元 ， 可 攻 积 散 方 全 钵 





TARA ETERARNAE SETAN H +» FAIA 








右 流星 HAREM ik REP BANSRMAIDA IA ARC) + SPR * 














乾坤 一 期 使用 金銭 針 攻撃 敵 方 全 帳 ・ 食 招 者 林 月 如 











FRR AR 静 海 宮 之 主 西 苗 戦 費 蔵 鏡 人 貴 令 武林 的 必殺 絶 招 








四 方 综合 拳 |。 集 东 疆 幽冥 手 、 西方 极乐 掌 、 南 山 伏 虎 佑 、 北 海 降 龙 掌 四 部 武功 之 大 成 





五 絶 神功 集合 武林 五 魁 之 绝招 而 成 





玄黄 一 氧 辫子 神功 与 黄 子 神 功 代 合 而 成 之 邯 世 奇 功 





一 気化 九 百 | 紐 過 由 ・ 化 ・ 運 ・ 融 四 個 階段 ・ 吸 収 可 方 的 攻撃 ・ 再 化成 九 百 倍 反撃 殺 英 ・ 














破 脑 省 谈 拓 和 忒 不 轻 易 使 用 的 武功 ， 功 力 运 到 至 极 ， 区 区 一 口 唾沫 便 能 够 芙 笨 破 脑 
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行 至 通天 镍 瞧见 金太 极 身 影 ， 秦 假 仙 好 言 相 勤 

出現 ・ 金太 極 信 守 在 以 竹林 的 承諾 

融 飛 斬 法 」 斬 死 在 通 天 柱 頂 興 他 談 話 之 人 < RORE HRG 

实现 在 言 ・ 替 他殺 死 白 骨 的 主人 

秦 假 仙 抵 过 通天 柱 下 遇 上 白骨 雹 车， 他 不 信 素 还 真 果 能 依 时 赴 构 ， 竟 然 

圳 车 都 来 上 了 通天 柱 项 等 LAP 身 ， 要 秦 假 仙 与 他 同 
SAHA AWS BZ BUS > CMT SARWAN BAIA 

素 还 真 开 门 见 山 要 揭穿 白骨 圳 车 的 真实 身份 ， BIFARBBIME » RE 

仙 逮 真 不 知道 素 还 真有 「 一 人 三 化 1 A ME RSE AGUA ` LW 

7 明知 素 还 真 力 有 伍 而 来 ， 只 要 能 襄 出 

at BAY A 







ABE 






























真 对 谈 。 3 

ASFA! 

文 天 的 身份 ， 因 唯 有 旋 空 斬 」 之 人 ゴ 得 縦 上 高 

有 四 百 八 十 丈 的 通天 柱 顶 ， 而 「 旋 空 新 1 则 正 绝技 。 故意 選 

在 通 天福 約 談 ・ 即 是 想 着 着 白骨 以 何 軽 功 忠 上 柱 頂 ・ 結 果 一 如 素 還 真 的 

猜测 。 宇文 天 離 開 前 ・ 揚 言 下 回 RRS 
FNRAMMBAH ZH EKHABLADMAR  TAWMEH SAK 

床 殺 宇文 天 ・ 但 分 反語 宇文 天 斬 下 他 的 璧 手 ・ 宇 文 天正 進一 歩 要 取 下 金 太極 

的 首 級 … 

| 通 天 柱 上 的 徐 頒 仙 瞳 見 素 選 真 手中 之 物 関内 

GHR ARI ! 花 風 ae 

W358 BAS MF » ARE WRREMe 

BA) RARE | OS HWS AMIS » raa = 

RMA AAYE) Sake MBSWA ` NAA + RE ARGC * 

示 不 速 速 内 去 … 素 逮 真 得 知 乃 至 友 谈 无 碍 的 牵 昔 ， 也 唯 有 他 才能 有 此 干 里 傅 

BVA o FIRMS  thH RRM S SR (MEHR 

TARR » MBAR RABY MERA HEEE 

二 十 八 年 前 P92 aes 

W: SO (05 FRA Pes) £88 9 8 BE SR SE 

fe (BA) 与 [生命 1 之 间 只 能 





当即 明 指 E 





















是 武林 中 人 争 相 
K+ DRX 
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生 情 ・ 珠 胎 暗 結 - 盆 管 素 踪 真 敬 告 他 
项 ,但 接 天 道 仍 然 在 伟 德 之 后 带 著 素 


Ra 









AMEP] ・ 接 天 道 元 + IREI ' 在 
Zi > E REDEE + BACHE a 







谍 被 接 3 
在 SUNE ， 
山 八 珠 障 BR Se AB th 5 Bee 
時 ・ BOAO) - fe AWM 
BEP » (iF—RAS a iig RE 

八 珠 联 是 个 极 和 神秘 的 
GW MAR SUAA MAA , 
員 之 間 也 互 不 相 識 ・ ARIE Se BE + VINO) Aa He A i HH ES RRINE T? Be 
為 此 事 乃 因 素 選 真 面 起 ， 肝素 还 真 复仇 。 不 过 ， 谱 如 何 面 对 都 是 
以後 的 事 ・ 眼前 的 金太 極 有難 ・ 

被 宇文 天 斬 去 典 手 的 金 
至 此 ・ HBR TBI AIS Hie 75 Ae 
DARA. OEE RBS 

SAS AS (Go Sth EN AY SS PRA FE AS i 2 太極 
的 去 路 ， 秦 假 仙 阻止 金太 极 上 震 震 门 未 果 ， 而 痊 齐 白狐 则 留 条 消息 ， 
CR BEE SES | MERRE CREA ASAI EO aS IEA 


AF | Bae 
而 同一 时 间 ， ria 70 fh 89 $8 
殺 接 天道 興 素 柔 雲 ・ 待 素 選 真 趣 赴 解 園 
9 後代 要 直 回 
FES 75 ASE BM ak 



























H 狐 ・ 宇 文 天 追 殺 
活命 ， 唯 有 随 他 
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人 不 与 秦 假 仙 交谈 ， 噶 口 氮 即 御 
RR WRAL Bis HRA 


Bp k 


> AB eee 





FARE 

为 ， 她 要 再 请 求 史 
' SPU EAB RG 
上 在 二 机 走道 最 右 方 


SALERS 
TNREES 
决 阿 。 EEY 



























mA 
Sas tH WEE BIS 






I SS OD BR 和 


阳 琳 真是 
Ko (OFA 
山 珍 珠 地 
CARE; 
I 白狐 技 高 一 每 ， 
取得 | FHA 
IURE ESES SS GG) RR EZF] + 但 楼 主 自 认 非 是 对 
FINE HEPA © (EAE Ute REE | 秋月 ARCHES 
$ WF., FXK 
委 主 不 利 ， 但 欧阳 琳 则 坚持 留 
FARRIS + — BRER RRE 
秦 假 亿 148 E Base iL 
£328 BFE 
女人 确 窗 偏激 、 
FEW SP SEB AY + AA 
， 未 知 黑白 郎 君 是 否 





上 辣 剂 白狐 采取 他 的 性 命 ， 两 人 即刻 展开 一 声 
RFEA RREZE PUUR 






















Alm) VPF YKEMA MRR 
AIM + BRAM E3 T? ASSAS » 2 
“ 右 下方 則 有 「 
PNAS IE BEA + 他 用 3 个 婴儿 ， 说 是 
sene ERN RBA AJ - thse AAEE ERAMA ' 可 使 
e 她 先天 拥有 RPA I R 基 ， 以 便 来 日 更 容易 过 到 登 峰 造 E 
BATE SRA ABA MA RRI MERA 
278 RAMANA RUNASER , RAAE RARA 
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即 熱 開 可 其 
簿 真 间 起 秦 假 仙 ， 当 今 武林 较 有 势力 的 组 织 有 哪些 ? 霹 体 门 、 奇 幻 
8 Ze THB ALA PII itt Ang BE 












环 山 包围 住 了 ， 之 所 以 尚未 攻 上 五 还 台 ， MEAT [MMM MEE) 
的 效 了 。 素性 真 要 设法 让 他 们 自行 撤退 ， 於 是 命 小 辫 元 到 山下 请 四 大 门 






派 之 主 前 来 

秦 假 仙 到 五 节 台 屋 前 找到 素 跑 真 ， 待 四 派 门 主 一 到 ， 素 还 真 开门 见 山 要 
与 他 们 赌 上 一 赌 。 由 四 门派 各 推 一 人 ， MIG) RSA + FPR TVA + 前 往 
公开 亭 投票 决定 谁 生 谁 死 。 六 人 投票 即 是 「 昂 五 条 1， 如 果 六 人 中 有 五 人 决 
EEEE + Bf 公開 亭 自 囲 ・ 但 若 票 数 未 達 「 見 五 殺 」・ 則 獲 最高 票 
RIFRAF- MRR » AAA ROM 、 四 人 見 三 殺 … 

素 逮 真如 此 赠 法 ， 和 到 下 是 将 生死 交 旗 在 秦 假 仙 身 上 “， 如果 秦 假 仙 与 四 大 
门派 同 玫 一 气 ， 那 床 素 址 真 则 非 自 需 不 可 。 但 如 此 一 来 ， 四 大 门派 势必 将 焦 
点 集中 在 秦 假 仙 身 上 ， 叫 秦 假 仙 如 何 是 好 ?了 素 还 真 要 素 假 仙 先 往 公 开 亭 ， 他 
随和 后 就 到 。 
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TEAN 

秦 候 仙 進 入 萬 教 公開 亭 郊 野 時 ・ HRA PU RRI TWAS 
4 + BOTS AOE EA IPR Re FS SPH IS EA» 用意 要 教 来 还 真 崔 有 生路 
中 尚 有 阻 撕 之 人 ， 目 的 皆 在 留 失 秦 假 仙 ， 便 他 扰 法 前 往 公 开 带 投票。 还 中 可 
取得 西方 极乐 掌 1 秘 短 。 

郊 野天 頭 磁 到 営 日 氷 下 人 頭 橋 的 一 居 勇 ・ 捧 説 星 被 女 暴君 所 救 ・ 現 己 加 
AEX AL © WAS LRN SZ TABS AR + (ESE ALR SS IRIE RE 
名 火 」* RSA SUES RR PHUICE + SEA th FAAS SP Sa LG 
WRT » SB HE SHE YS AS SA WD 9 4S Rw SS A ae SR PRICY 
DR e FUE RAY EZK] ERRERA ERTS 
GAAN 

HLAMR LRA KRIST PRAMS RUZA » MRE 
喜 门 的 治 司徒 、 奇 幻 海 的 小 流 君 、 魔 火 教 的 女 暴君 9 闻 世 先生 共 六 
人 ・ G RRUAR ABAR A7 Be 
赌局 的 输家 是 奇幻 海 的 小 流 君 ， 充 当 BAR ARTES TT 
Be + EARBA MEE SS + RSL AY VT BN Le ERRAR Re 
HA (Bite BLS 1k S PIA DOGRL RAMAH + RENIN RE SR — M 
HAWEN » SPE SPR ERR SAREE + ・ 秦 條 仙 即 e 

使 紫 圳 喜 复 生 的 五 实 已 然 晋 备 ， 素 逮 真 要 秦 假 仙 前 往 百 棺 机 密 门 取 回 紫 
BANDRA: HRT RMS | SARARAN Ieee IA ， 
{te (EV HLL 

秦 假 仙 收 埋 小 流 君 取得 「 断 肠 一 气 1 WE > Uw 
埋 視 子 手 則 取得 紅 線 刀 ・ 回头 走 到 郊野 时 ， 磁 见 
DAGAR MSS 
荣 ,已 将 「 操 机 生死 之 手 」 被 F 
A ih DRKLTMRARREHE + BARA B 
危机 … 收 埋 H- FRA SAEC 
Al e EARNER Pee IRIRI- 
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【 報 信之 功 ・ VIR MARIE ASR 2 = « 


此 无 法 进入 





碟 狗 复生 ， 秦 假 仙 入 内 取出 多 
所 言 一 般 ・ 他 親 自 選 挫 ZF) 


apa 
Bi 


et SS OM Bi 


三 人 抵 達 時 適 小 五 海 園 殺 ・ BRMBRBBORA ・ 打 死 小 五 海 後 ・ 秦 
TERS > SRM iLK ` [SSRIS AN Wi 





em 
Paha A A 


PE 8 BOD DS 9S Fa BNE AY A RGE 
PAAR A + AGI AAH? RAN 
HAN RMIT EAL TLR + AURA SE HSMN Se ・ 金 
太极 非但 不 为 所 动 ， 目 坚持 答 大 他 人 在 先 ， 随 即 恕 本 而 去 。 

白狐 何以 长 年 遮 短 右 眼 ? 冯 道 是 藏 有 武林 的 视 密 ? 
+ (B PERDON S RERA ZE PRU RZE MERES A AN 
Q SFR CAA a At 
LS RENAE IAMS HSH MARIN) MES 
眼 之 中 

素 逮 真 指 消息 必 是 宇文 天 所 散播 ， 要 求 秦 假 仙 务 须 跟 明 
以 見 機 行事 白狐 不 易 订 近 ， 党 即 改换 装扮 
BUEN T TMAR] 秦 玉 安 ， 且 身 撒 金光 五 
* 身 在 武林 中 的 侈 
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RMS | RIMS A » RAE Eo 

武 极 一 气 | 万 教 法 王 的 障 掌 毛 功 | 
天 残 神功 | WAREMAN — FSAI | 
eRe | 時 眼 愛 血 水 ・ 開 品 香 赂 身 化 成 粉 ， 甩 头 生命 休 | 
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3 白狐 偏 

要 往 虎 山行 ， 

两 人 也 算是 就 有 N 

ILE TR y EE 
` 順 魂 燈 04 
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桂林 深 虚 再 遇见 奇幻 海 的 大 五 海 ， 打 败 
tnes. 大 五 潮 隧 即 通 走 。 再 往 实 与 宇文 
INN rR | ， a 






陷阱 ， 宇 文 天 和 大 五 海 早 已 
白狐 ・ 白狐 企管 










AZ ETE + All Rk 1H 
A’ MAPA AAU AC eS i U 
W > IR AS 
WA + (8a + A 









EO ANS R a E 
門 第 二 教主 冶 司徒 ・ 打 死 
{th BR 4S FD TERED © 


KAJ 
用 星 取 信和 於 宇 
時 機 …E 

天 一 記 回 馬 # 
TWD + USE LN BE Hh 







È 君 眼 看 情勢 
与 宇文 天 潘 逃 … 

秦 假 
仙 收 埋 怒 













MARAI 刻 谱 、 收 
向 天 開 秘 





條 見 足 影 ・ 訪 如何 向 素 中 真 交代 ? 茅 屋 中 赤 不 見 史 善 善 興 猟 
ti > (SREB FAVA + PAP HB SAAR ET MH 是 入 空门 ， 已 
HEERE > EARE 





IR 












AIE ter 





BARNA HLI Pz SSG iRAPCAAMA » RAF— 
片 金 葉 ・ 上 書 「 降 龍 埋葬 玉 波 池 」・ 草 非 是 为 素 还 真 所 救 ? 左 方 第 一 局 窗户 
上 暗藏 有 TOUS REG | W 
忽 间 屋 后 倩 来 妇女 的 暗自 饮 泣 ， 两 人 往 屋 后 查看 上 时， 网 到 一 名 手持 少 散 

刀 的 少女 怒 斩 ， 道 是 泰 主人 之 命 来 此 保护 如 人 “。 她 口 里 的 主人 谈 扰 您 随即 出 
现 ， 询 间 如 人 当年 所 生 婴 孩 是 男 是 女 ? 只 需 诚 实 回答 ， 怒 新 即 可 依 旭 人 之 意 
MA RAOSE ERUM ROR ARO MEDS MELES 
y j 妹妹 干 万 别 再 涉 ， 否则 他 将 捐 
Pete ae nat fe AG) SPS eS Salt BRAANEN TE 史 菁 菁 乃 决定 在 此 陪伴 妇 人 ， 
找寻 独眼 龙 的 事 ， 可 要 请 秦 假 仙 调 查 了 。 史 菁菁 兹 将 金 药 交 予 秦 假 仙 。 
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fe: BERF 
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见 死 不 救 吗 ? 素 
真 在 天 山 仙 棋 岩 对 奕 ， 时 限 是 一 个 月 ， 败 者 圭 
FMM He > HBO Hw Azar 
棋局 再 起 
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嗓门 时 


ROA ay 


hs BOKER TRIM ， 


BERIE 
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的 ， 另 





| FAN. 
白狐 的 右 眼 ， 他 已 不 
门 ， 但 如 今 不 知 身 在 何 虑 。 素 吗 真 否认 曾 救 回 独眼 龙 ， 秽 看 金 菜 
命 小 金刚 往 干 霞 山 请 FBI 提 素 選 真 所 言 ・ 玉 波 池 有 
"一 在 干 起 山猫 眼 龙 既 非 素 还 真 所 救 ， 那 必 是 被 救 往 干 霞 山 才 是 
4S SB AR A PTET i» 真 推 断 是 素 3 
FESR Se BS FPS LUDA SR R 
BYE Peat MAP AES + ABS 
言 ゴ 道 出 真相 ・ 接 天道 惨 死 的 一 個 月 前 





























金刚 所 和 带 回 自 怨恨 素 还 真 当年 
約 素 選 
BE ERDEP. Mt 
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月 尚 未 分 出 勝負 ・ 所 以 趣 抵 赴 
流 恨 也 乱用 ， 她 也 明知 谈 扰 
Be GIRS 
他 合作 ， 如 此 才 


SFL A 





的 希望 
生 流 答 旺 合 购 去 ， 素 还 真 拿 出 两 封 销 柬 交 簿 秦 假 仙 ， 一 封 是 给 秦 假 仙 
封 则 是 请 秦 假 仙 前 往 畦 刀 岩 刀 管 干 后 
































西方 极乐 掌 | 东南 西北 综合 拳 之 一 ， 氯 动 属 光 

FIERIT Fs FN NS EAI DAR + PAHIN 
太極 一 気 万 教 CRM) eR | FURERBRIISA 
WQS | IME TAAK A EAA TE a AEE A DERBI 

人 三 化 素 還 真 的 旨 稚 招 式 ・ 可 化身 成 三 個 人 攻撃 同 一 個 目 標 ・ 待 費 内 力 極 店 
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穿 石 指 LTS DAER, DEFER 

黄 子 神功 KABA QLG BPI) + MOLARS AIA 











招式 名 称 








EAEN 








— + MD ・ kee | 黑白 郎 君 在 








REF 


FURR RIA AAFEERI A 


























BAS 
RAE HARES AIA » OR A EENI * 
BEAJI TAMENG” ARMAS + EENES AER 





凝結 成一 支 鋭利 無比 的 刀 















775 











CH ) SAFS oh A 0 aS Ol 








EA 
a 
奇 
内 
fi 




















PWS FBSA BIRLA TPES IMANAI GR T AIO » BH 
把 钝 刀 后 ， 再 逐一 补 上 刀 梯 上 得 岩 项 。 岩 项 有 [MAW WH 
1585 RR EDZ SH 「 风 去 外 有 名 、 请 往 公 开 亭 上 内容。 此 
时 ， 独 眼 龙 也 逐 自 登 上 岩 顶 ， 他 口 唤 帝 王 刀 为 师 苯 ， 兹 询问 自己 的 身世 。 帝 
管 干 后 不 敢 吐 实 的 原因 ， 竟 由 於 他 也 是 角 害 独眼 龙 父 亲 的 癌 手 之 一 ， 秦 
假 仙 至 此 方 得 知 管 干 岳 力 八 珠 联 的 
当年 他 接 独 首脑 柴 龙 天 的 格 鞭 命 熏 ， 
即 连夜 赶 往 韦 属 门 通知 接 天 道 ， 管 干 后 建 
PhS PFA RAR EPIA 
其 中 ,以 防 万 天 率 領 八 珠 
職 追 殺 接 天道 3 ' 接 天 道 情 
Fo RR RRR SR ARORA LR 
名 谈 笑 眉 所 生 的 孩童 眼中 。 管 干 岳 在 
之 后 ， 不 但 义 释 素 柔 云 ， 且 为 了 隆 蚂 首 颁 柴 龙 天 ， 於 是 屠 匀 一 路 
归属 体 ， 再 将 BAY BARRY BME A A 
人 出 面 援助 接 天 道 ， 使 得 管 干 喇 其 感 不 解 
































竺 的 执法 7 流星 手 寒 童 於 背後 操 控 ・ sg 能 是 八 珠 联 的 一 份子 … 独 
BR Ae #4 DR 猫 新 ， 他 认 清 部 手 是 龙 、 虎 、 狮 ， 随 即 转身 要 回 到 
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WREEK: ETERRA I NRR DAA MeVE T ° RRR F 
TBR- BREA VETS + HSE A Bie FR Re BP PR AL FO FR RR 
徐 頒 仙 営 即 以 該 老 僕 充 営 「 老 WSL ARR ° 


2 = o 
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E URS E R fA FR RASA RA ， 

吗 ? 了 如 此 襄 来 断 情 庵 的 那 名 婦人 可 正 是 談笑 
DRI? 

RB Fis DS (PR ABE ase BA Er A ST iA 28 4 
“ SPR DUA RIR AT AI BB ER AD 
还 真 的 
Yi: PASRACOK RAS MeN 
CMB ARRI 向 %。 小 金刚 
RMA > Ra REA E 面具 * 谈 4 
无 AE HEHE PTARAY TERR GEARR ETR RE 
RRE — FRAR AERUMA LRR HEA 
十 大 名 人 ， 当 场 即 获 邀 参 予 公开 亭 盛 会 
岩 壁 上 的 詩句 則 是 TEENE- REKE 
MIR RAZA ' BURRS REPS AIS SS ° EES 
您 所 各 拓 有 的 半 净 天 ， 最 后 终 将 跨 於 一 人 统辖 。 预 言 的 三 十 年 

BFR SE FARIS FSR ARMA? 

秦 假 仙 回 头 再 册 间 REAR AH ETA 
具 ， 莫 非 认 是 柴 龙 天 ?或 者 ， 素 焉 真 本 人 才 是 
道 八 珠 联 的 首脑 叫 何人 得 以 了 解 八 珠 联 的 内 幕 了 除 
分 … 
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公开 亭 中 有 (ARRI MILER) 的 武林 十 大 名 人 名 单 ， 但 独 狼 不 见 
秦 假 仙 的 大 名 ?一 窗 遇 熏 ， 榜 上 的 十 大 名 人 和 皆 已 亚 聚 ， 秦 假 仙 上 前 逐一 攀 
Ee + FN PAAR A BRIM MEARAN RAMDAS > 頭 

场 是 ARRI 与 SCR» 兄 一 場 則 
是 要 延续 七 年 一 次 的 天 山 仙 棋 岩 棋局 。 

两 份 名 人 榜 只 在 「 天 下 第 一 歼 )」 和 「 天 
下 第 一 刀 」 有 出 入 ， 所 以 需 由 榜 上 列 名 之 人 
进行 比武 , 输 的 一 方 则 由 编 窟 名 人 销 之 人 服 
下 [天 下 第 一 毒 上 」 沙 人 黑 的 不 解毒 丹 。 赠 法 

MRAP LA ` PEDMRDRDDB 
比武 三 十 招 ， 膀 者 榜 上 留 名 ， 若 是 三 十 招 未 分 膀 负 ， 则 两 人 同时 上 榜 。 待 仙 
柜 岩 的 棋局 结束 即 在 狂 沙坪 座 行 第 一 刀 比 试 ， 过 和 后 一 个 时 辰 ， 再 於 原 地 符 行 








後 ・ 公 開 亭 只 剰 下 素 選 真 、 ` 齐 藏 玄 与 秦 假 仙 ， 突 然 出 
現 望 雲 櫻 櫻 主 的 身 影 一 晃 ・ aime ee Ne RBA * 秦 假 仙 询 问 素 还 真 、 
您 二 人 关於 【天 下 第 一 智 」 的 疑虑 ， 由 於 欧阳 世家 已 无 向 人 ， 为 何 二 份 榜 单 
皆 有 欧陽 世家 忠 ? 談 無 惑 表示 ・ 能 多 在 一 百 八 十 年 前 被 武林 2 [智慧 之 
BI 的 欧阳 世家 ， 堂 有 如 此 容易 被 玖 减 ， 欧 阳 世 家 的 人 自 傅 证 明 … 告 界 ， 山 
辟 上 即 出 现象 微 欧 阳 世 家 的 「 三 泰 陵 指 」， 此 即 证 明 欧 隅 世家 的 存在 

ARBER + RUSE MILL SRE MAR ABR? SH 
「 天 下 第 一 辩 一 中 原 一 点 杠 」 指 的 正 是 秦 假 山 … 素 还 真 要 赶 往 仙 柜 岩 猴 质 未 完 
的 棋局 ,而 魔 火 教 主 与 女 暴 君 随后 现 身 ， 对 於 榜 上 无 名 甚 感 惯 钨 ， 素 假 仙 出 
言 诅 刺 竟 差 点 惹 来 灿 身 之 简 。 女 暴君 言 道 ， 未 留 名 不 重要 ， 要紧 的 是 在 武林 
至 尊 項 下 墳 上 「 魔 火 之 主 」・ 要 如 此 則 必 須 除 控 借 句 「 風 雲 録 」 興 「 文 武 買 」 
之 人 ， 过 秦 假 仙 也 列 名 必 灶 对象 … 

步 下 公开 亭 在 郊野 遇见 独眼 龙 与 管 干 岳 ， 管 干 岳 认定 少 藤 刀 恕 新 即 是 独 
眼 龍 同 父 異 母 的 胆 姉 ・ 若 無 皿 層 願 慮 ・ 他 希 王 刀 倒 有 百 分 百 的 勝算 ・ 他 過 不 
想 当 取 第 一 刀 名 呪 ・ 但 若 是 退 出 ・ 則 範 昼 引 各 八 珠 障 下 達 格 殺 令 ・ 面 目 列 肥 
RR: SRB: 之 妹 恬 一 告 失 跤 ， 八 珠 联 即 对 接 天 道 下 了 
格 殺 令 ・ 他 因 此 懐疑 她 的 兄长 如 此 做 的 ， 而 她 的 兄长 正 是 八 珠 
联 的 首脑 ， 因 此 ， 您 一 定 要 除 掉 … 管 干 岳 力 勤 独眼 龙 刁 少 藤 刀 恕 新 姊 弟 
相 认 ， 兹 勤 她 放 和 对决 癌 ， 使 帝王 刀 能 希 继 接 留 在 八 珠 联 ， 如 此 才 有 机 舍 查 出 
紫 龙 天 的 真 衫 身份 。 独 眼 龙 一 口 耕 允 ， 立 即 转身 购并 。 

秦 假 仙 论 郊野 途中 再 遇 一 层 勇 ， 他 哪 知 穿 心 毒 的 心头 大 患 已 解 ， 当 声息 
极 而 动 起 手 来 。 秦 假 仙 於 第 一 战 中 可 由 一 层 勇 身上 姿 得 舌 中 刻 ， 一 层 勇 落 败 
后 再 唤 来 手下 将 秦 假 仙 团 住 ， 少 芳 刀 立时 现 身 交手 刃 魔 火 教 秆 ， 一 屠 勇 要 待 
领教 第 一 刀 的 威力 前 ， 即 遭 第 一 刀 格 移 , —“F PIERS BRAN ・ 収 埋 魔 火 教 
徒 得 火 嚼 条、 收 埋 一 层 勇 得 火 云 丹 。 

独眼 龙 接 着 出 现 ， 认 厅 不 成 而 坦言 要 奶 新 放生 第 一 刀 名 衔 。 怒 新 表示 名 
衔 可 以 不 要 ， 但 狂 沙坪 抒 是 非 去 不 可 ,因为 帝王 刀 即 是 穿戴 象 头 面具 之 人 … 
奶 亲 得 知 独 眼 龙 与 帝王 刀 的 师 徒 天保 后 ， OR Jes + (2587 MERILE 

Dit AAA BBILC GS TF SA 氧 

随 後 離 去 * 

帝王 刀 在 背後 看 清 少 爺 刀 不 青 聴 約 獲 眼 龍 善 勧 ・ 他 只 好 採取 行動 了 … 獲 
眼 龍 韓 告 怒 斬 並 未 承認 是 接 天道 之 後 ・ 但 是 英 遇 秀 興 獲 眼 龍 相同 HED 
尼 一 言 ・ 羽 禅 己 経 明 白 怒 斬 是 誰 了 ー 
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,而且 通 常 是 成 群 结 队 的 
更 令 人 8 2» GAFR » APIR 
E ( 那 也 就 是 六 禅 是 少 見 能 練 功 的 地 
Bh) 1 所以 ・ 千 萬 記 住 ・ 営 便 由 Al 進入 此 地 ・ 経 
四 A6 前 往 下 一 個 大 二 ， 一 切 都 没有 问题 : 但 如 
果 是 由 A6 进 入 此 虚 , 意图 由 A1 跳 开 此 地 蛙 ， 最 好 
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B3、B4、 及 B5 都 是 怪物 们 大 量 聚 集 的 
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下 属 ， 你 可 以 在 C2 找到 一 名 叫做 Soth 的 人 
从 他 身上 要 到 一 本 关於 吊桥 工程 的 避 籍 ， 
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Kerish 面 前 (D3) ff 
BR ARGS Ae HF 
ori AR AA 
义 及 Jori1 目 
前 正 位 在 西南 方 的 
個 洞窟 中 ・ 奥 
A a 19 22 SRY 48 
图 同 + thttomay en 
提出 要 求 ， 希 户 
(OR BAL th #23 3B tt 
DRRR 
PBA BAE os, 1 2 | 
a 域 另 有 一 个 名 叫 
Vera 的 人 类 躲藏 
TEDA » bp 
オ 是 奴隷 反 
抗 事件 的 令 
袖 ・ 事 質 
上 “， 也 就 是 
他 发 现 了 博 
物 館 上 必 有 L 
Js VEZE 下層 光電 ・ 面 阻止 了 





























近 Frost 
Salmanader 的 時 
候 ， 你 的 队员 可 能 
合 被 他 们 身上 发 出 











J > Ai 


-点 当 作 选择 任 











BSS 。 
122 a > | 
AA Calas TAS ST a BE rh 





















种 做 法 是 先 答 
' 再 向 
h 要 求 取得 篇 匙 以 
ABLE FR ( 你 | 


其 Kerish) | 



















给 Gareth + 
(EE WER HE 


tat 





AE BA At 


好 了 ， 了 和 解 了 Frost Salmanader 興 奴 : (ROO) FAB Be es 






SHRM ? 较 简单 的 ; 得 更 多 经 驴 值 | 










， 然 后 再 


找 kerish 回 : 


全 Gareth 向 你 提出 解救 他 们 的 要 求 | 
肖 息 ， 也 可 以 取得 一 些 经 骸 值 。 不 管 你 是 
探 取 第 二 或 第 三 种 方法 ， 请 记得 ， 温 暧 的 
博物 施 下 属 是 一 个 可 以 诅 你 安心 睡 贫 的 地 




















三 替代 





OSE ABBE EY 
R BAK erisha 
BEBA 






直接 殺 死 Kerish ・ 従 他 







* 給 Gareth 以 筆 放 博物 館 
F hilt 8 
2 各 压 
立即 陷入 Frost 












Salmanader 





shea | 
人 打开 B3 的 门 ， 进 到 Tce 
| 


当 你 身上 有 取 自 Ker 
可 








Ge ve Ree 







A RKERKer ish) FANE 
遭 到 图 攻 
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有 巨 人 後 , 向 
Davin 回 报 他 们 





f 决 了 博物 馆 实 面 的 名 
: 进 到 A6 的 Frost 





eV SERBS 





























WR A ERY AHR 


Badge， 而 Jori1 就 位 在 














D> erp 
BEDI te 


White Myrm 的 的 Davin 

BBR MAA 

至 希望 你 能 为 他 们 
WER 

身分 
到 你 分 e 

別 解決 I 

yrm 及 所 




























从 袋子 的 颜色 
的 ， 别 错过 






SAY AY BA 
» 可 以 独得 一 些 





同 窟 的 西 
北角 (F5) 附近 ' 有 許 多 外観 興 
岩石 相近 的 大 袋子 ， 别 漏 看 了 ， 
其 中 可 是 不 乏 一 些 好 东西 的 喔 ! 
F6 及 F7 则 是 通 往 东 北角 洞窟 
回 卿 立 的 洞窟 住 閉 相 
Snow Tro11， 所 以 如 果 你 
; 要 进来 探 隙 的 话 ， 先 确定 你 
的 巫 闹 仍 记得 相当 数量 的 火 系 麻 
法 。 F8 则 有 一 个 名 叫 Kontik 的 
Auril 牧 师 ， 他 说 他 是 特地 在 各 





解决 掉 





eE + 











SBMA » ARBAB 
Kontik a Ast 0] 18 + (Beth & A) Ak 





可 以 向 他 要 Joril1" 








应 付 ， 或 者 在 与 g 
Kont ik 对 话 之 


前 ， 就 先 将 





各 六 人 击败 后 ， 全 Kont 让 施展 
你 可 以 在 劳 


#@Servered Hand# 








KIT 了 起 来 。 















法 师 吧 ! 














































的 特性 
Re 
ey 
特别 的 小 心 

另外 ，; 


外 表 見 到 


時 Dugmaren 博 物 館 的 Salmanader 完 
き 出 熱 
也 必 | 






Salmanader 身上 将 
fH » RIG CELE AY AY Bee» 



















意 到 A2 AIAS 
王 何 的 本人， 但 外 








速度 









最 be 的 隊員 
向 位 在 A3 的 小 女 






wFengle 






' BERAIR 
' 但 是 如 果 你 知 
Arrow of 
SHAR 
& 的 
中 的 
可以 






也 可 以 忽略 天 个 















BRP RPS Sb ha 
唯一 可 在 最後 決戦 f 
) : ME 
话 ， 也 许 从 


NAG 


Pierce ( 




























» 向 Feng1a 回 報 3 






ANU Nor 1A9% A + 你 
FS RAASMar keth 的 
BO ASE RAS ARRAY 


A4 则 住 著 
以 从 他 口中 探 








位 名 叫 Seth 的 斗 
ATAR HERA ,如 果 







的 攻 
“dike 等 生 
HENTE 他 们 ， 因 从 怎样 的 回答 可 也 (Purples > 
ASTER RAV HGRA + teI BE Bie tH NAS TMarketh 外 及 TIlmater1* 
易 或 休息 的 机 禽 。 而且， 壳 守 的 主要 栈 人 : 










= 人 5 SDisirict | 


ERNS FZ > NB BIRS 
#2 st Ss Ast mRAUmber Hulk ， 
物 们 特别 强 ， fT SE 4th PS wae RT 
总 ， 你 的 小 心 ， 
起 ， 最 Bb 





















BRA TAZ TESARI 


2 你 要 ，B2 及 B3 















DEERE 






的 Umber Hulki#iS — RIERA > WAL 
SIRER < S ABARBS 則 是 在 HHI A R | 





是 分 

















ee | 725 





































Hu 1k 
中 ， 
iL 69 B S AB 1 S 
O] BE ER BB BS BH 





& 


© wena 
& JE (OAR GF 





由 B6 和 进入 
Malavon’ 






























Hu1k 的 攻撃 








BRABMBA REL ， 
ARAL 

側 的 敵 人 後 ・ 先 確定 
的 准备 ， 接 下 来 等 个 房间 ， 此 时 
Ma lavon 窜 开始 与 你 对 话 ， 基 至 以 他 面前 
矮人 的 生命 要 霄 你 放下 手中 的 武器 ， 干 万 
别 答应 他 ， 
你 放下 手中 武器 
時 候 ・Ma lavon 及 
他 的 一 大 群 手下 将 
BBA Wa A BPI $ 
你 。 不 但 Malavon 
BARAT HL 
法 了 术 如 毒 j 
网 了 术 ， 膛 有 2 





















て と SF Bis: 























眼睛 的 图 案 ， 运 种 魔法 陷阱 BRS s Dome ,你 可 以 
| 躁 陷 阱 的 队 特别 要 : CE AB A BD EOIR TEA MWN + 
注意 的 是 + BEWARE Myf MOVER AUnmber Hu1k 的 埋伏 
| Ma T T ) Ral 
| a AUAA D | Ne 
ice 一 上 (d u [ 1 = } [ al | 
進入 : 力 强大 的 iron golem MARREL | 
iB (eI + $ Umber Hulk RDA R 
IRD $ t+ Mf HMUmber Hulk 
i82 WUmber : + 如 此 一 但 危 





Malavon 及 县 手下 于 
» 先 別 
WA 出現 的 Ma lavon 其 W 
是 个 Bir fii 
他 具有 

























1 
Ma lavon 是 在 C3 


的 


[死亡 一 指 J 及 | 
tb iki B 
YEMA 


因此 在 你 与 他 交 
于 之 前 ， 除 了 先 | 
存 慷 之 外 ,最 好 
为 你 的 队员 装备 
攻撃 速度 快 的 武 
器 ・ 以 阻止 他 順 
可以 在 他 身上 取 








固 房 间 取 得 一 包 种 子 及 
0il of Null Effect」・ 種 可以 送 給 
Servered Hand RAREZAS > 10i] of Null 


Effects 在 之 后 则 别 有 用 上 处 











S wy 
ey 
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Lower Dorr Ain 





矿坑 ， 你 
高 在 02 遇 


网 一 个 名 





2 4 0S Rie 


叫 Gue11o 






魔域 型 攻 i) f 
É 向 Guel1o 回 報 任務 完成 
+ 在 未來 的 旅程 也 有 所 午 助 








, 不 但 可 独得 一 些 经 





areater Parade 


































: Imadia 所 掌握 的 。 过 个 区 域 有 不 少 生 物 ， 上 方 的 元 | 
: 泰 生物 群 傅 立 即 攻坚 你 ， 而 位 在 下 方 的 Fire | 
$ Giant +» RÆ HRE PIAI RENEE E R HUA A 硬 的 

; 三， 他 们 就 不 寅 主动 对 你 展开 攻 

| | 
: 当 你 接近 I1madia 时 ， | 
: 以 奥 好 展開 年 話 > M | 
: 些 不 太 重 要 的 故事 背景 









问题 是 她 是 个 相 















(U EE 4 A915 
















3 Il1madia 身 上 | 
: 拿 取 你 的 战利品 ， 包括 Maiden I]madia's Badge» 
: 然 後 従 E3 進 入 The Fallen Temple | 
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len Tennle 


RESNE (18) [ath 




















— he 



















her Perdiem， & REA RET BE 


+ 你 可 ERRIRE (Broth 





Derdiem' 





s Badge) 
F5 是 一 個 週 

第， 但 是 目 育 
HA Fl FA 
往 任何 地 方 ， 不 
a) St BRACE 







allen Temple 




















必須 回 FNE (8 





| 地 方 末 。 接 闭 ， 再 从 
B’ AIBR | F2 前 往 Marketh”s 


OEA JE BE EIB 些 属 





Palace 第 





F3 有 一 個 邪 


RPEN 








和 怪物 全 
开始 对 它 展 开 攻 
Ma lavon—t& » I a 5 
BY 2 RAY WI E ee ' EEE WN 


ual | 
l fal 3 Pale Ce crs =I. 


£9) 














NE BE Hae W 
付 。 如 果 你 的 队伍 
中 BIS 人 的 
話 ・ 請 注意 在 花園 
的 正中 央 66， 有 
习 名 叫 Cal 1ard 的 短 » 可 以 取得 一 神 
Marketh 的 素描 ・ iB AK 行动 有 稍微 的 大 
且 然后 由 64 上 到 Marketh”s Palace 第 二 属 























看 到 
富有 






大 群 的 区 ， 
ABE ED LA ES AE BIB ， 









KERSE ， 
i SN 


ICED, 
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在 过 个 地 方 不 
时 谊 出 现 一 些 盗 贼 
aie im A Rte 
無法 偵 測 到 他 価 
PATA BB BS ; is aN 
S fF 75 89 4 oa 
框 ， 以 了 解 是 否 正 


的 後方 有一 個 通 道 可以 接近 Poquelin (就 是 
刚才 所 提 到 的 F5 )。 另外， 如 果 你 稍 后 真 的 
放 ず Marketh 一 馬 ・ 並 且 箱 取 自 Malavon's 
Dome (C3) 的 「011 of Null Effect) 给 她 
以 解除 限制 行动 的 咒语 ， 可 以 获得 一 些 
値 














H4 則 有一 個 名 叫 Flozem 的 保 鏡 ・ VIR 
的 队伍 中 有 叭 游 诗人 ， 又 挤 有 Marketh 崇 描 
的 話 ・ 可 以 説 服 他 和平 地 難 開 ・ 並 獲得 較 多 的 
CRG: J 
而 且 在 他 
離 開 
































WEY: BN TS 
的 生命 值 

在 H3 有 一 个 名 叫 6inafae 的 黑暗 精 
她 是 ASPET ABERAG + im 
9th Ho MERY Marke th » (BAU 4S 
Marketh・ 只 
你 在 The Fallen Temple 


的 巫师 或 牧师 


下 身上 的 装备 
» 不 用 担心 
至 於 H5， 则 是 
此 处 的 麻 房 ， 
你 可 以 在 
找到 一 些 




























所 有 的 6 块 微 章 中 ， 大 机 就 属 吉 一 埋 
| woes. i 


然后 回去 找 前 

層 的 Ginafae 
(H3)， 给 她 
10i1 of Null 
Effects 以 解除 
了 她 身 
MAS 现在 ， 你 
便 放 他 EBA + : BABS 










RO DL GHW S129 
Marketh， 也 可 
以 避 守 op 







Ginafae 



















9 话 ， 看 看 漏 掉 了 哪 一 块 ， 去 找 出 

















不 用 急 著 继 缚 进行 主线 任务 ,因为 你 ; 个 名 叫 Tarnelnm 的 矮人 交 斌 
A RR. WASZ AOS + mE GR S 
有 待 你 执行 。 回 到 Lower Dorn’ s 物 ， 也 请 请 你 
由 A8 的 升降 机 下 到 0ubliette， 在 J2 与 你 由 H5 取得 的 生 











5 3 
SP o B 時 先 舟 | 


依照 他 的 要 求 将 






































第 -从 















E ae 


iR ERBA R 
沼 (RAY BRR 到 J4 的 
' J3 宣 突然 出 现 3 个 洞 
FX > 而 数 焦 Umber Hulk 也 
中 你 短 兵 相 
此 最 
名 
前 去 J AB 

BRA» A 
他 队 遇 在 和 
的 地方 攻 
人 ・ 閑 英 人 消滅 完 之 後 ・ 就 可以 由 剛 ゴ 出 現 的 洞穴 


所 有 的 怪物 消滅 ・ 紫 時 他 的 態 』 
韓 好 o dt B S E RAN a EA Deep 


Gnome Refugee Camp 
FE (RNA MARKS E E 
让 你 混 融 的 Unber Hulk・ 記 得 
































wean eya 5 vw A : ”前 往 Deep Gnome Refugee Camp 了 


来 作成 魔法 盾牌 ( WINK) « BK 
已 经 完成 了 : NymAV Meath MR + (hae ROL 
MADGuello (ARG) DART BRM AR ABServered Hand FE AY ME ABI LA 
消滅 Lower Oe H 另外 ,如 果 你 也 已 经 取得 了 Dirty 
ul AYE ARR » 13] DAS ANY VF BY E 95 AI E 
法 盾牌 (08 OLA » 玩家 可 

试 ) 














由 於 你 ， 他 可 以 用 





























Dorn Mines 
中 怪物 





自行 试 


， 如 | 
果 他 施 展 偶 
i2 PI 3A td ik 
走 ， 你 也 可 
以 在 J3 找 到 
导致 矮人 对 你 





(R— itt AGS 
個 司 域 時 ・ 
Beorn 便 
出現 並 
(K+ Mt EV te 
你 一 些 牧师 服务 ， 而 K2 则 可 以 提供 ”: 他 ， 不 四 
















i 不 满 ， 因 的 宝物 

K4 及 : WMT Orc 導 致 
K5 分 別 是 : Severes Hand Bt se eo 

二 个 名 叫 : 进行 到 各 壬 ， 所 有 支线 





已 完成 ， 不想 继 编 练功 
"然后 前 往 The Fallen 
家 进 过 旋 梯 前 的 让 号, 便 可 

密 庫 見 Poque1in 的 通 首 

BA Poque 1in 面 前 聚集 了 一 群 野 
生动 物 ， 看 起 来 似乎 非常 祥和 ， 但 
不 过 是 一 种 假 相 ， 在 与 他 交 

・ 你 将 得 知 束 
最後 你 将 与 他 进行 
他 没什么 作用 ， 魔 法 葡 或 是 酸 系 魔法 
较 可 能 产生 作用 ， 等 到 将 他 的 生命 值 
打 至 某 个 程度 ， 他 身上 的 水 晶 碎 片 将 他 及 你 的 队伍 
財 迄 至 遊 戯 一 開始 的 Fasthaven 。 | 





くる 


\ 













A+ Dirty Llew 的 物品 位 
ATERER  MANMRMAS WAT 
0ub]iette 援 到 的 rhino beetle shells » 





























730 1 











































Easthaver 已 经 不 是 你 刚 进 入 游戏 时 
所 网 到 的 那 副 景象 了 ， 充斥 著 独 眼 巨 
人 ，' 而 大 邵 分 的 鲁 民 也 都 被 控 到 L2 
里 的 村 民 讲 话 ， 有 人 窗 和 给 你 一 些 医 
m WAMEVverardth iS} > thw a : 
Cryshal 








品 ・ 


作 如 何 進入 L3 的 Tower 
Tirith 


of 





(82 BA 
然 可以 進 








mass : 


的 EasthaVen » 已 被 
怪物 们 所 侵占 


«| 
PiBERT ISSA - 
前 往 最 終 一 戦 < 
UDEA 
Jed 也 藏 在 过 里 ， 那 也 就 是 襄 你 可 以 安心 
在 各 壬 休息 一 下 。 你 也 可 以 在 L5 遇 上 : 
Jhonen + (tha arene eA age» MMe : 
PRERE ERER SABR Í 
子 的 問題 的 話 ERRERA F 





进 到 Tower of Cryshal-Tirith 之 


+ Everardth iR TER > Rith 32 























和 后， 开始 向 上 走 ， 第 一 个 房间 不 但 完全 没有 了 吾 
好 幾 張 野 適 的 大 床 + TARMA — 
下 * 再 经 由 左下 角 的 出 口 往 上 走 ， 看 网 以 前 在 
Easthaven 经 营 武器 店 的 Pomab， 原 来 他 也 是 

Poque1in 的 属 下 。 開 打 後 ・Pomab 商 召喚 出 6 個 | 
谍 幻 的 身影 ， 你 根本 和 扰 外 表 分 辨 何者 为 真 | 
w 何者 為 候 ADH NMA MERIR | 
撃 中 真正 的 調 aN Wg 

Pomab 時 + tt k 
Sw ME ( 銀 
上 的 白字 )， 而 
ES BA fare 






















































失 。 另 外 要 注 
天 个 房间 中 的 Crysha ] 並 無法 真正 的 被 消滅 
Pomab 的 本 尊 死 亡 

现在 ， 为 你 的 队伍 做 好 准备 '， 迎接 与 Poque Tin 
的 最 后 大战 在 过 壬 提醒 玩家 们 ， 只 有 +3 以 上 的 武 
88 SHE BBA Poquelin » fet A546 fE (TAL eI 
法 MARR ERR + (th SR AE AR ME BRE SAY THK 
所 以 梁 邊 要 事 先 施 展 任 何 輔 助 法 術 ・ 準 備 好 了 
以 惩 ， 往 上 走 进 另 一 个 房间 ， 従一 面 関 動 閉 関電 的 
鏡子 進入 最後 的 決戦 場 

在 你 进入 最 后 的 房间 之 后 ,Poque in 告诉 你 ・ 
他 已 经 准备 好 要 打开 遭 个 世界 与 另 个 世界 的 通道 ， 
而 本 世界 的 大 军 也 已 经 准备 要 过 来 了 。 幸 好 此 时 
Everard 赶 到 ， 祯 牲 了 自己 将 通道 重新 封印 起 
来 。 (AR HIP oque link 2 Dw MA BAD 
Wal Belhifet ,对 你 展开 攻坚 ,另外 还 有 二 个 iron 
golemi E Syg 

在 戦 門 過 程 中 注意 到 地 板 上 有 














術 ・ 















te: 


法 解 





aa RAV SHINS MEABelhifett SMUE h 
ORAYA ` RD RA AIS GA NESE 
Wo E RMR EWER RBA © RALE 
他 展 開 近 身 攻 撃 ( 請 装備 +3 以 上 的 武器 ) > — 0318 
法 跡 家 ・ 斬 目 逃 開 ・ 牧 師 全力 施 展 回 復 魔法 ・ 至 
R 巫 师 则 到 上 处 跑 吸 引 iron go1em 的 注意 其他 隊員 
以 之 前 取得 的 Arrow of Piercer4 攻 撃 ・ 不 曜 唆 ・ 税 
好 運 ! 
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EBL OMB » 

凡事 毫 不 在 平 又 乐 世 不 崎 的 江湖 小 人 物 ， 

他 竹 往 自由 自在 

PMSA TMS » 

HAE EMERE PLBS+ OARS 

而 揭 名 武林 的 大 英雄 充满 了 崇拜 与 欣 区 的 幻想 ， 

主 角 認 為 ・ 杏 然 現在 的 他 一 文 不 値 ・ 

但 有 一 天 一 定 也 可以 像 那 位 力 事 上 済 的 小 門 米 一 様 ・ 
成 旋 武 林 人 士 選 目 中 不滅 的 神話 

BERAD OMT SRM 。 
























MIRDUMA 
mramanmep: \ 

以 肝 色 扮演 的 方式 将 自己 装 成 一 名 心 目 中 几 A 各 三 
(人 人大 的) ， / 
tueenesarnER hnanou fy 
oer 4 

者 可 能 会 有 不 同 的 红果 民生 。 
WRORT-GAREMZ aE» 
WTP FICO FRONI ， 
BEBM TOU AA -AM ee 、 
ee ee 
主角 将 可 能 坚持 兽 道 一 站 前 行 ， 

MEBER OFE: 
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5 few 
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ee 北斗 星 工 作 室 


出 版 发 行 / 
eye MRR 知 冠 科 帮 股份 有 腿 公 司 
Æ www.soft-world.com htip;// 智 冠 .商业 .tw 


家 


me 便利 商店 


GRATES 
Lk yi ML 


一 一 
WE 





UG BRBADREG BF ADDY 


Jey ZL Wp ES AR 

4 d A AD) x pe ys : “i 有 A 
M 《 っ < | è ; (N | ap DY 3 
; A / gor JD 


OHARA KAAMEA MECH 
Ho 
OvRAHMERA FEF’ 2K 


【 RAHRAULEA: KARIE 
IAB Q, 0 /00K ? ペン ez £070070@ 


OURAN RAM RCH A 

me J 。” 另 赠 站 读 一 其 
国 鹤 技 收 动 状 伪 说 明 不 清 者 ， 求 上 处 森 阳 一 

个 月 。 
二 拆 稿 者 条 姓名 、 电 话 、 地 址 者 ， 求 不 救 

AR ARS > H AR — AL 











Tir 
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@= 的 1200 元 @ > 
另 赠 杂 读 一 期 amet 












yr, 


Sie BVM SRRA 



























hahaha 得 到 全 部 道具 
[manng RASS 。 | 
waine 等 级 提 异 





rex FIBA BLES 2 
Lkelvinchan __ 獲得 五 王 元 1 


























AKETE HEWA 


在 《新 天 使 帝国 》 中 ， 有 上 时候 会 出 现 可 以 重复 使 用 
THS 特技 的 状况 。 使 用 避 台 兵 (如 拉 邓 那 ) 
> EIB BLE: 
BINH ERAST] 
KBHUR ART Bl 
用 滑 鼠 右键 取消 ， 人 物 会 
退回 原来 的 地 方 ， 过 时 再 
一 次 点 涨 人 物 ， 有 时 便 傅 又 出 现 IS] 的 项 目 ， 就 可 以 
再 一 次 攻 而 杏 人 了 “， 上 且 前 一 次 攻 出 的 点 数 也 不 会 被 取消 。 













































































A 
先 到 系统 中 的 设 定 把 时 间 调 成 慢 ， 才 不 会 常常 打 到 一 半 就 跑 出 讯息 。 人 A 
功效 密 技 
増加 公司 金銭 1000000 可以 移動 書面 的 界面 上 輸入 :-1uckymoney 
增加 公司 名 又 100 可以 移動 書面 的 界面 上 輸入 : Unrea 1fame 
増加 演 員 演技 5 査 調 演 員 詳 細 資 料 界 面 上 輸入 : superacting 
増加 演 員 魅 力 5 Bi aA MBA LMA : infinitecharm 
增加 演员 气质 5 查询 演 遇 群 组 资料 界面 上 输入 : temperament 
增加 演员 体能 5 查 胸 演 贞 群 细 资 料 界面 上 输入 :bigstrength 
増加 演 員 感受 5 BRR MRNA ALMA * flyinghumor 
增加 演员 名 所 5 Bip eS MBNA LMA : addrepute 
增加 演 遇 等 极 1 查 淘 演员 群 细 资 料 界面 上 输入 : ]eve up 
減少 演 員 歴 力 5 査 詞 演 員 詳細 資料 界面 上 輸入 =* pres suredown 
增加 导演 技巧 5 查询 导演 详细 资料 界面 上 输入 : shootart 
出現 超級 演 員 找到 演 遇 时 ， 把 姓名 改 成 黄 建 仁 , 演 遇 的 忠诚 度 ` 魅力 、 HS 
体能 AOR B ZARRDA100 + MEZZO ， MER 
HERBIER <. i A 
更 费 得 到 二 部 新 的 剧本 輸入 : freedrama + 音更 費 増加 一 部 新 的 電影 劇 ! 本 ・ f A A 
peia 
ie 
RD 
~)) ` 














autof 
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Chantas 















RR 

















painless= 不 死 身 
fogging- FESRARA 
fol lowme= 转移 镜头 


weapons= 
ammo= 無 限 子 弾 
autoreload= 自 動 上 弾 開 / 開 


slowmo 


slowrocket 
ghost = SF Hai Se EN y Fragyuck 
Freeze 


Snow 


Suson] y: 











の Wes Seer ST た Ya KALETE 
SER They TY ee f, 
MEES Z EI 








tii 


weapons: 















IRIRE 
冻结 对 手 
自动 找寻 目标 
雷 射 自 对 目标 
Sil 
任 你 跳 多 高 
58 PSA A, 
PYAR 
B— ARRA 
更 血腥 
EGEN 
RA 





Ammo: 





Freeze: 


















所 有 武器 Targeting 


















Laser 















Ghost: 








Followterrain 





自動 開 火 開 / 開 
BARS 
KATIE ANS 


ire 














Mrbones: 











Shocked: 














Fps 
















無限 軍 火 Pi11owmode 
調教 時 限 
HBR AHL 
we 


只見 到 輸 胎 


tro 








Bighead 








tic 















Bus 


Part eRe 


遊戯 中 + Gh ARBR2S : simplepower 100° AA : spmoney・ Hl Enteri 
可 加 1000 块 。 若 是 要 再 加 钱 ， 则 必须 再 从 关键 字 开 始 打 ， 依 此 类 推 。 


= 





TR 

















将 下 载 的 档案 放 入 震 去 安装 档案 来 下 的 NPC 档 案 夹 于 ( 
RISE 2 SSE WIC: \pili\npc 下 。) j 













rm 








Sword.npc : 神秘 麟 客 
hate12.npc : || A+R 
fade.npc : 秦 假 仙 
light.npc : 照 世 明灯 
ps: 楼 案 下 载 请 至 皇 统 光碟 网 站 http://www.cdbank.com.tw/ 




















J 中 ， 先 按 下 End 刍 打开 密 技 输入 模式 ， 然 合 嘿 入 : 









ADDMONEY 党 前 玩家 现金 加 一 百 万 
从 FULLENERGY || 党 前 玩家 气量 全 江 

ADDITEM 当前 玩家 道具 栏 全 满 
mae! | 6000000W Cem 















P NR 遊戯 資料 次 内 的 Baldur. ini 档 
+ 找寻 一 个 名 为 [program0ptions] 的 标题 
在 標題 下 輸 入 Debug Mode=1' 儲 存 並 離 開 ・ 然 後 如 常 地 臨 
HM - TE MHI : wl(Ctr1]+([Space] 2H 
console + 输入 下 列 密码 : (密码 输入 做 按 [Enter]) 

密码 效果 
CLUAConsole:SetCurrentXP (#) 增加 XP (# 为 XpP 的 数量 ， 注 意 不 要 加 入 逗号 ) 
CLUAConsole:AddGold (#) 增加 金钱 (# 为 金钱 的 数量 ， 注意 不 要 加 入 逗号 ) 

你 可 以 给 予 单 一 角色 XP， 在 玩家 指定 的 角色 上 
click 一 下 ， 然 合 输 入 Xp 密码 : 要 和 给 予 整 队 队 伍 
XpP， 只 需 cl ick 一 下 書 面 右 下 角 的 細 小 方 格 ・ RT 
以 看 见 所 有 角色 的 图 像 都 之 起 ， 再 输入 XP 密码 即 














































和 服从 公司 
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E: MEINERDARAJ 


A www. 








你 自 调 比 诸葛 孔明 高 树 ， 能 想 出 比 空城 计 更 高 明 的 计谋 ? 
你 嘲笑 张 屎 的 有 勇 乱 谋 ， 自 认 能 如 关羽 般 过 五 关 新 六 将 ? 


英雄 豪 像 们 ， 咱 们 网 路 上 见 四 章 1 1 
















【八大 有 职业， 随 性 扮演 】 
RE- Wet + Pet Mt + Mt Et RA WAFAA : ARAB BAM - 
RAO UISM MV  SHAHBORE ・ 玩 法 最 自由 MAT 


【三 国名 人 ， ARAR], 
CORREO ZAS ANNS 


(PKV > SIA ti | 
不 论 上 天 下 地 ヽ 不 管 古代 現代 + 0S EOS SS RAO MS AO OD Et BR A A AAO AT VSN + TILA ! 


【 好 友 結 義 , TMA 】 
志同道合 的 朋友 ， 可 以 结拜 为 兄弟 姐妹 一 起 行动 执行 任务 ， 有 和 福 同 享 ， 有 内 同 当 ! 
此 外 更 可 以 成 群 千 索 ， 和 组 织 家 族 或 昌 派 ， 挑戦 各種 不可 能 的 任務 ・ 


【立志 当 官 ， 打 理 国家 】 
玩家 可 以 先 捐 官 ， 从 小 小 的 九 品 官 一 路 力 争 上 游 ， 致 力 开 发 土地 、 副 练 军队 ， 
然后 带领 所 属国 成 为 三 国 时 代 第 一 强国 。 


[ep 






18 RW SS SAF Be? 
È ZAI, PRBAIC/\ PVRS RAS BH ° 
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ん を MASSU faj 
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a 20 咱 可 爱 的 BD 角色 EAR ee $ 





AURE SS 
HSER « 4 eneas 








herria be 


| Van 
本 ee 1 


HESS WV) ae Sate 
し | HENA alee 弘 烛 科技 事业 股份 有 限 公司 Www,fy,com,tw Tel:(04)322-2886 


O bmm amn "sa pay vos FUN YOURS TECHNOLOGY CO.,LTD. 台中 市 台中 港 路 一 段 152 号 ?2 楼 DFax:(04)322-2971 
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hiny Entertainment 882788 活 宗 (Sacrifice) BATTER Mis 

HBAR (ECTS) E: SiR2000T MIN SiR Ee Ss A - 該 展 
RESACMGHNRAT ROSH: GERR. 

预计 今年 第 四 季 推 出 的 电脑 游戏 AR) 2B 動作 角 色 招 Aw 
Bi 剧情 发 生 在 一 个 由 五 位 神 认 控 制 的 幻想 世界 。 活 和 是 一 款 结 合 即时 
戦略 動作 興 角 色 拐 演 遊戯 之 大 成 的 遊戯 ・ 玩 家 在 遊戯 禅 是 一 位 必須 取 
悦 五 位 利 舐 ・ 並 従 具 力量 組合 中 取得 法力 的 巫 師 ・ 有 興 趣 的 玩 家 可 至 
www.Sacr1f1ce.net 取 得 更 多 有 閥 本 遊戯 的 消 思 ・ 

另 一 个 与 神 只 有 了 关 的 游戏 消息 ， 是 EA 年 度 大 作 善 与 悉 (Black & ` 
White)。 根 据 Computer Trade Weck lyAVMRIEH AMATO + A SREE ETET FEF 
ERMETE ENEA FEAE- + REIS ROS LT  BERAEA 戯 設計 型 態 的 遊戯 
在 十 月 九 日 已 进行 测试 ， 但 可 能 要 延至 明年 春天 才能 和 玩家 见面 。 善 与 恶 是 由 英国 的 LionHead Studios 所 設計 ・ 計 副 
领导 人 是 以 有 裂 作 上 帝 也 抓 狂 系列 (Popu1ous ll) 聞 名 的 Peter Molyneux = 


"AT GE 
BADE PSHE も 
WHERE BAB Bt NID AY A BS BR i RY ARTE HS BAverant Interactive » IERES » ABA 
7 いい 遊戯 的 績 集 : 威 里 欧 斯 之 疤 (EverQuest: Scars of Velious + M38) 能 获得 更 多 玩家 的 喜爱 。 九 月 份 蛙 ， 该 
公司 正式 对 外 透露 游戏 的 内 容 。 威 里 欧 斯 之 疱 (Scars of Velious) 共有 超过 三 十 道 以 上 的 关卡 。 由 於 剧 情 属於 粮 性 
发 展 ， 设 计 六 特别 重视 角色 与 生物 之 间 的 互动 < 
玩家 在 游戏 壬 第 一 个 要 完成 的 目标 , 是 必须 打败 高 丹 矮 人 族 (Coldain Dwarves) - 2t > MiS R NEET E A EA 
REA (Frost and Storm Giants)。 禹 些 巨人 是 高 丹 矮 人 的 本人， 所 以 如 果 玩 家 在 前 一 关 壬 有 把 矮人 痛 宰 一 顿 ， 吉 些 
巨人 对 您 的 态度 可 能 就 宣 好 一 点 。 过 了 巨人 逼 一 关 之 后 ， 玩 家 窟 
碰 上 W727) RRA AAR AMA URE AMS) SAI 
BA + IB LEBER A AMAL © 
当然 啦 | RISA RSA Ay SE > MMIII ` BR 
Bs SAMARAS AG o BA » MY AA AT ASAE NE 
(dragon ring) 的 设计 在 完成 某 一 特定 目标 之 征 ， 吉 些 戒 指 可 
以 把 玩家 带 到 之 前 曾 抵 这 的 最 焉 处 ， 让 您 可 以 快速 通过 某 些 地 
区 。 其 它 的 改 克 还 包括 游戏 增加 了 两 大 类 新 读 甲 , 同时 也 计划 翻 
修 操 作 介 面 让 它 能 以 3D 呈 现 ， 增 加 其 互动 性 。 








-ARARSA 
Bl Sasha A 














人 認 為 営 玩 家 開 始 使用 Dreamcast 或 PS2 上 網 和 和 検査 郵 件 時 ・ 電 視 遊 虚 器 整 正式 和 電 脳 当 












BOR ° 但 根据 IDC 针 对 三 百 五 十 家 乓 有 电视 乾 乐 器 的 家 庭 所 进行 的 调查 显示 ' 仅 s 3 

有 百 分 之 三 十 的 受 芒 者 对 使 用 邀 乐 器 上 网 或 收发 邮件 有 粤 趣 。 同 时 ， 有 半数 受 芒 者 对 使 者 業 
FASE SAS it TAF AT NMEA RE 若 以 電 騰 的 使用 者 或 可能 使用 者 的 角度 座 似 器 
看 ,IDC 在 调查 中 也 发 现 ， 大 徇 有 百 分 之 三 十 二 所 有 PC 的 家 庭 ， 和 百 分 之 二 十 五 没有 PC 的 BE 的 
家 庭 ， 窗 对 电视 游乐 器 上 网 或 收发 好 件 感到 粤 趣 。 人 = 
RR FAS) SAS EF eS Sie TR + 或 者 在 網 際 網 路 測 覧 的 能力 HRD 場 & 
Saga Æ At BS Bie Sega. comit MHI » LAR B Ath HEH S E a A 0 BR a E に ; 
SegaNet » ZA S) MET SANA ANURRRA CARARE > TERY AAS Ws SH 器 Xbox 也 强调 消 


運 網 能力 ~ 

售 人 如 要 的 是 ， 那 些 没有 PC 的 受 巧 者 对 使 用 井 乐 器 上 网 ,或 收 教 于 件 有 轴 超 的 原因 部 是 ; REA 
内 容 感 到 好 玩 朋 了 ! RLM MANRAED 。 另 外 构 有 百 分 之 四 十 一 的 非 PC 便 用 者 ， 比 百 分 之 三 十 八 所 有 PC 
的 受 芒 者 ， 对 游乐 器 上 网 的 特色 一 点 也 不 感 直 起 。 可 见 洲 乐器 上 网 的 能 力 ， 运 不 是 玩家 选择 各 大 碑 交 世代 篮 戏 机 台 的 
EESE BGR MSE 。 





九 月 宣 做 正式 在 全 球 推出 随身 型 的 PlaySation， WABAPS one SAB BMS Ms AIL+7T -PS 
もら ee » 出 笛 時 並 配備 Dua] Shock 类 比 把 手 , 一 个 AC 转 接 器 , 以 及 其 它 堪 接 


Re BRE PS one 早 在 七 月 七 日 时 便 在 日 本 上 市 ， 截 至 九 月 前 为 止 至 少 在 日 本 闭 出 二 十 五 万 台 以 4 
E: 而 直 次 是 Sony 正 式 向 海外 推出 。 

Sony 美 国志 脑 娱 乐事 业 邵 资深 副 董事 长 Jack Tretton- HARER: 「 由 於 PS one 可 以 随 デー, 
身 揣 带 ， 而 且 售 俩 大 家 都 买 得 起 , CIES GRMMEP aytan ANRE ThA ~ 
PS2 的 销售 造成 自 相 残杀 的 情况 * 随 著 PS one 的 推出 ， 我 们 有 信心 成 为 第 一 家 能 狗 在 市 场 
上 “， 同时 维持 及 管理 两 种 成 功 的 游戏 平台 的 公司 。」 如 果 玩 家 想 要 买 最 小 的 随身 型 游乐 
器 ， 可 能 要 等 到 明年 春天 ， 据 说 届 时 Sony 将 推出 配备 4 英 叶 薄 膜 电 晶 体 萱 幕 的 游乐 器 。 





A PS one 湾 您 随时 随 
地 和 进入 游戏 世界 。 





Se BHHREeY-BSHRORR2— + BOHRORARA BiB MMA Eaa ・ 早 就 獲得 観賞 者 的 認可 , HAMAR 
ノミ 死 中 的 讃 者 及 観 宮 ・ 温 書 改 編成 遊戯 者 ・ 如 由 國 人 設計 到 製 作 的 風雲 : 電影 改編 成 遊 戯 者 ・ 最 有 名 的 是 贰 治 鲁 
卡 斯 的 星际 大 战 系 列 。 逼 些 改编 作品 上 市 后 ， 都 获得 不 错 的 成 绩 。 PAT ALBERS ERO HEBA + AI— ERR ADT RE 
电脑 党 幕 上 见面 ， 逼 个 遗憾 直到 最 近 才 了 偿 。 

WS WE » Infogrames Entertainment 、DC Comics 以 及 华纳 兄弟 日 前 宣 做 三 方 过 成 授权 
协议 ,同意 由 Infogrames Entertainment 将 风靡 全 球 青少年 的 超人 搬 上 包括 PC、 以 及 由 新 
TI > PRR 、Saga 和 任天堂 所 推 出 的 炊 世 代 遊 戯 機 台 禅 的 遊戯 世界 ・ 有 趣 的 是 ・ Infogrames 
Entertainment 計 副 推 出 不 同 「 市 場 口 味 」 的 超人 系 列 遊 戯 ・ 其 中 由 超 人 直通 改編 的 遊戯 版 
本 , 将 瞄准 儿童 与 青少年 市 场 : 由 漫 郊 版 本 改编 的 超人 邀 戏 ， 则 了 瞄 淮 核心 玩家 与 虔诚 的 超人 
Be 





S [a] 


















| aR ES L 角色 扮演 MANAN ANER 



















LAA Bi RETE BII > ED HST E e 
f 5S (AD (Rik BARR + BHAA MR 
长 时 间 开 发 的 RPRG 有 好 一 段 时 间 根 本 
无 法 跟 上 硬 体 的 发展 速度 ， 推 出 来 
的 成品 ERNE SY SS + CEA 
法 与 上 其 他 类 型 游戏 相 比 气 ， 因 此 好 

段 時 間 在 買 場 上 ・ 累 目 望 去 全 是 
即時 戦略 或 是 動作 遊戯 的 天下 ・ 裏 
笔者 过 个 RPG 迷 葡 鞭 了 一 段 上 时间， 但 
在 「 暗 黑 破 坏 神 上 」 R IRERE] 
等 游戏 的 带领 之 下 ，RP6 可 以 说 又 再 
度 的 揭 眉 吐气 。 接 下 来 ， 我 们 就 来 
BE DAZE CEB RRC IAI 


| 5 











PAZE H 「 相 徳之 門 」 z 
SK BAY MAS HME! 故事 
為 劇 本 ・ 在 以 著 名 的 小説 作為 基礎 





的 情形 下 款 遊戯 的 劇 情 走向 選 
是 有 其 一 定 的 看 头 。 但 是 不 同 於 
「 柏 德 之 门 」 高 过 50 万 字 的 内 容 对 
sa 甚 至 「 異 域 鎖 魂 曲 」 的 100 萬 字 
・「 流 風 之 谷 」 的 遊戯 重里 可 説 是 
撮 在 載 門 方 面 ・ 因 此 整 個 遊 戯 的 故 
SRE SHMA +» MR 
RHA SSW BSR 
PEAR AKA TR 
REI 的 玩家 而 言 ， 算 是 一 个 大 利 











lie 友 操 _ 作 


@ 型 :P233 | 
TR : 32 | 
| 





ENE -K6-2-450 
ap ee RAM 
X 36X CD-ROM 











GERR? 首先 ，「 冰 风 之 谷 
从 一 开始 就 要 玩家 设 定 出 一 个 六 人 


小 组 ， 扰 形 中 就 将 未 来 可 能 遇见 同 
伴 的 篇 喜 给 排除 掉 了 。 其 次 ， 玩 家 
在 遊 戯 中 只 动 地 跟随 著 劇 情報 
展 一 歩 一 歩 的 向 前 走 ・ 可 以 説 是 失 
A TF S RPO AB BBA ALIN AY PR 
趣 。 





再 其 次 ， 在 一 韧 多 种 族 共存 、 
彼 此 間 又 有 種 種 矛 盾 衝突 存在 的 大 
陸上 ・ 必 定 喜 有 許 多 的 故事 融 生 ・ 
BERE DAZE H. AR 
AMA IS — MLASFER: A 
LOTR BRAS SARA MIA » He 
了 天 候 问 题 而 外 出 探索 答案 
的 冒険 者 ・ 慢 慢 愛 成 形 除 動 章 根源 
AY SR ME AY) + ERENCE ER 
乐 ， 玩 家 则 可 以 完全 不 放 在 心 上 ， 
RIER BRS SAAIMA > MRT E 
NEE FS EVAN SR 、 作 
























TEIHEA (PIMA .; B 一 种 享 MESADA’ Sm 
事 ， 自 然 就 可 以 迎接 最 后 的 挑战 4 BERNA 部 份 就 有 趣 了 ， RL HE WSF FE ACM ISI BK 


AY BS sO] LARS ADA AGS FA tA 
ELRES JURNA E E 
jE RR M RE > E 
E BRM RR P Bw E D 
> AATE AIS a RE OWNS 
R BMRA E AR + RSAT H 





当然 对 一 款 RPG 而 言 ， 似 乎 各 样 $ KAZE! 中 的 怪物 不 再 是 一 一 出 
就 趾 狗 了 ， 但 是 对 一 3 : ”现任 你 衬 稚 ， 他 们 是 成 群 结 队 的 出 
現 ・ 有 時 是 分 工 合作 (HP 或 攻击 力 
高 的 做 理 接 攻 役 ， 魔 法 师 在 后 拼 命 
放 魔 法 )， 有 了 时 则 是 集中 火力 骞 追 
猛 打 (而 且 通 常 是 攻 现 HP 最 低 的 8 
A) > HE DSA + RCT RR 
体 TORS AY BASH 。 

NEF KAZE! WAR 
即時 戦略 遊戯 般 ・ ? 























PSN Tw) 但 是 「『 冰 风 之 谷 ! 
以 更 精细 的 游戏 背景 强 补 了 吉 个 小 
缺失 ， 所 以 玩家 可 以 看 到 从 壁炉 中 : 
Bt 的 火花 ' 也 可 以 看 到 由 民房 : 
: SRS LRNR RAM BBA 
常 不 錯 的 : BREDA AR AS EMA ， 
DAZE 是 沿 用 「 柏 徳之 門 」 : DDE BAR RI AE WI BOVE 、 
興 「 異 域 鎖 魂 曲 」 相 同 的 Inf inity : 2 WEIS BN AYA BA R ` ONE 
引擎 ， 因 此 前 作 的 優生 是 保留 ; we BES + OBE 製作 小 組 
了 下 来 ， 至 於 缺点 则 略 有 改进 ， 但 : MRAM ， 带 条 
並 不 器 名 人 意 ・ 例 如 製 作 小 組 強調 : 
己 経 過 加 強 的 「Path Finding! 
(天 路 ) DORE + TE SEE ABTS BY 
多 的 地 方 ， FX BERD 
問題 BM bo aR— i Ae 
他 们 捉 回 正确 的 位 置 ， 颇 令 人 失 





个 更 加 真实 的 呢 ? 
正当 全 球 RPGi 在 「 暗 
壤 神 2」 的 魔力 之 中 时 款 KR 
ZA) 以 其 高 张力 的 剧情 表现 和 全 
家 耳熟能详 的 AD&D 系 列 故事 ， 
硬是 在 此 时 推出 ， 显 示 出 B1ack 
Isle Studios#MBi owar e¥9 iS RR iss 
MAES + BEERA WMA 
(Ste AAA + NST MPR 
並 混 有 如 ， 但 在 一 些 欧 美 
著名 和 游戏 网 站 上 “， 则 给予 逼 款 邀 
BJH TM o AEB E 
DURA SHE OS RRA TRA Tk 















































FES BIT» DKA 
ZAI 的 背景 音乐 不 全 只 是 提供 

曲 与 游戏 场景 相配 的 fy > B 
Ree + REISS WAH Se Me 











1. 在 游戏 初期 ， 所 有 人 物 HP 都 低 的 情形 下 ， 你 需 
要 耐 打 型 的 战士 : 中 和 后 期 之 后 ， 到 处 是 陷阱 ， 你 需要 
具备 解除 陷阱 能 力 的 盗贼 : 遊戯 後期 ・ 強 大 的 魔法 
力 ・ 可以 在 短 時 間 消滅 一 批 敵 人 * 戦士 BRL -Ke 
ZMH BREBH - 

2. BH RAMA : SRRZ PERI MURR 
BRAK ARASH TABATOR SAR 
1S O) FB 78 3S 1B RS < 


SSS] Hi SIE Mt 
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Wiese RAM 
K GeForce256 
配 太 io DVD-ROM 


SiR: ZARREK 
暗 ・ 面 偏 偏 本 遊戯 進 i 
是 在 不断 的 SIN oo PE ， 
ae 5 GSE SAM Bite 
BS 一 片 的 区 域 ， 登 找 细微 可 能 的 
物品 InN Mea PEEL : 
很 多 地 方 看 起 来 根本 就 是 
陀 ， 很 sie Lh 2 a EENI 
与 物品 






las 














IRER + ASHE AIF 
Th OAR Sth ATA VG es Be SEAS 
呢 ! 不 过 器 阐 MACRA 
DRACUL A FE 585 By KEE PR ERRA PT AB OBS 
不 輌 一 般 SOS (BY ME 


DRACULA (吸血 鬼 十 德 拉 ) 是 
款 由 国内 知名 公司 所 代理 的 美式 
EY q 同 遊戯 名 稲 記 股 + iB 2 | 不 到 RA CDER 
BE bp RN EY HR A MS cS L 55 BY RES BR E RA AT AB ABE 
德 拉 与 他 的 爪牙 ， 解 开 属 属 的 谜 题 : 问 ， 可 是 不 朝 Sy i BESS BL | 
与 机 天 。 而 最 后 的 目的 便 是 救出 自 $| 
NBEO Be 。 : | EA ’ 从 入 = 9 | 
AMAR ET BAM : 
TAA SC FARK * 玩家 在 游戏 中 所 要 : 
做 的 事 ， 便 是 找到 各 种 三 项 物 品 ) に 
RI CER 1 
FEN FRAPS NARE HE f 
容易 可 以 襄 是 本 游戏 的 最 大 特色 。 Í sl : 
> 遊戯 中 的 書面 主要 是 以 半 
R 30 的 方式 呈现 ， 玩 家 可 以 360 度 


式 冒 














ARE RS Ai BB TENE 
A. BREA eae 
CPLR (BE ADR BAX A t 
令 ) * BRE hE RRS 
歳 重 主角 被 迫 在 黑 暗 的 地 下 通道 
ARGE the (fi AB ERY EARR 
PARA AB LCE MED EB REGIE © 

没 错 ， 我 相信 如 果 和 给 主角 一 备 
油 燈 的 話 ・ 那 此 遊 
SESO ABLE * 
其 他 办 法 可 以 让 








Ane Oe 在 效果 表现 上 可 
AAG AAR 





的 效 
过 也 因此 大 
中 最 直接 * 





皿 超 多 ヽ 物 品 
RALF VRAIS 





AHH BSS AE EL 








ERASER. 
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吧 ! 利用 書面 的 暗 度 
DAR ARS 黑暗 中 的 小 差 
机 ,过 和 绝对 是 非常 不 人 道 的 ， 伤 视 
71 S25 (为 了 看 得 更 清楚 而 调 
{BERS (为 了 看 清楚 
幕 上 贴 ) 

BA, 以 上 纯 
而 已 。 如果 
睛 DNA 和 进化， 或 者 和 
RUS EJS 
那 芍 第 者 是 
遊戯 的 e 


PURCELL 


eS : 而 所 有 登 
“到 十 个 人 。 整 
模 可 以 襄 是 小 得 可 











GRRE * 












下 是 个 人 看 法 
重 玩 法 有 助 眼 
点 可 以 


对 不 是 吸血 鬼 德 古 拉 ， 而 
RRES- TIRES 、 
chee. RERE RFE 
| RSSHERK Be 
le BTM ASE wD 
AWB > BO RS aA 
M ! 












人 無法 回 
不 能 在 门口 


















正如 同 般 ・ 整 個 遊 WA + 始 旦 不 去 討論 筆者 的 
戯 的 劇 情 重里 便 是 園 続 在 吸血 鬼 徳 Bas fi 的 吸血 所 题材 加 









SASE e mime PASUA » DRACULA 
角 救 出 他 那 被 吸血 BEREND A 
F 。 跨 国 的 救援 行动 、 恐 F ， PMLA 





SAAS ON ( 甚 至 一 般 明 
風格 ) = RGR ER 
遊戯 視野 的 話 ・ 那 倒 是 可 
“良一 般 遊戯 不 
太一 様 " 的 遊戯 暖 ! 


52 > FB RAVER ` 危急 的 小 
森 的 古 
現 出 一 場 荻 天 動 地 


是 那 压 一 回 

















間 旅 館 加 上 一 間 釣 遇 小屋 再 
MES Miva + E 游戏 中 所 
的 建築 物 了 ・ 頂 多 再 加 

















回复 戏 的 允 度 其 实 很 低 ， 而 且 又 是 单线 
剧情 。 如 果 玩 家 玩 到 一 半 卡 住 的 话 ， 不 要 怀 
疑 ' 一 定 是 哪 的 物品 或 是 通道 没有 找到 。 仔细 
再 找 找 您 所 能 到 过 的 每 
一 个 场景 ， 尤 其 是 那些 
暗暗 的 角落 (当然 ， 此 
时 最 好 能 准备 一 瓶 眼 药 
KES) 。 
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BATA ADE BR 














AD REW OBL EH BRE + AB BE AE 
FO wa ta a ni as sea 9 28 E > 
乱世 的 奸 雄 。 草 先生 只 然 寻 ， 但 好 
得 有 格调 ， 仿 人 不 得 不 咬 卫 切 卢 台 


神 成 功 封 印 起 来 之 后 便 告 消失 的 英 
雄一 安 卡 斯 。 
遊戯 的 故事 軸 容 三 百年 的 背 
景時 空 ・ 就 如 同 中 國 歴 史 一 般 的 分 
分 合 合 ・ 在 経過 一 es 
F2. MHRA BU MAL 
BAW - IRA Wale 








BH ai 


As RAB 7th CARD) + 
IPP AD 大 賢者 便 理 所 営 然 的 踏 上 
TRH PRAIA EB + TARAS TERS 
ia SE AS 过 吃力 不 大 好 的 工作 移交 
AB FRAC HAD ES: 


佩服 其 奸 巧 机 智 ， 在 三 
也 称 得 一 方 之 霸 。 自 古 以 来 ， Kit 
是 在 历史 演进 ， 或 是 电 


在 动漫 不 安 的 时 代 ， 最 混沌 、 和 纷乱 
的 環境 之 下 RES E 
雄 」 的 可 歌 可 泣 史 頭 ・ 然 面 ・ 在 j 
款 「 伊 卡 斯 特 1 的 倩 襄 世界 游戏 
h o. ANRE y ERR RERU ， 


主角 是 一 位 来 自 三 百年 前 ， 将 破坏 






















“是 


一 首 毛 势 极为 宏 仿 的 史诗 ， 但 就 在 
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HELIER : 32MB 
友 光 碟 机 : AX 
jZ AR En 








| Bl kp 11-550 
K 256MB 


配 


%*50X_ CD-ROM 
% 











草民 好 不 容易 看 完了 像 是 
AVA) ALAM 再 滴 
US tO MER BEE 05 NH SE AI E R T NT 
MAR KREBMA— A wR 
EO AE At a ite A SY + (8 ADLER 
絶 的 BAIR---- ST BLA MM 40 TAR 

告 」 的 画面 ， 其 精美 程度 实 有 天 
淹 之 别 ， 且 邀 戏 所 大 肆 标 榜 的 战 业 
ER + DATS NAHE 类 别 所 产生 的 对 话 
差異 ・ 在 草 民 betel hg 
ie Neste 38 RAB RB 

















申 於 遊戯 劇 情 是 天馬 行 空 式 的 
幻想 境界 ， 所 以 故事 发 展 的 可 能 性 
也 因此 所 大 ， 但 仍 跳 腕 不 出 傅 统 的 
REED ・ 依然 是 耳 RAREST AY TED ` $ 
` SUAVE MD e ZEST 元素 」 的 





BLE HAMAR + ANR [SRI AY 






玩家 RREZES 也 方 
邀 戏 的 乐趣 所 在 。 





即便 是 初次 接 和 游戏 的 玩家 也 
AAW) YR + 游 载 的 手册 提供 了 相当 






完 整 的 資料 可 供 参考 tmh 
遊戯 是 採 RPG+SLG 的 設計 方 式 ・ 風 格 in RE M VAD CAS FR 
SA > BWEW MAMA IR AGIRE o OR PUBS OOS RE REG ， 
上 , SRRSR AM AE f #3 a0 PF FB tE LF Re ES + aR 
IO AAR IMA» RA 2 

TRAE RHEL SARA KN 
時 間 ・ 大 大 降 低 て 遊戯 的 順 幅 度 ・ 
也 相对 的 ， 玩 家 的 耐性 极 容 易 因 而 


> BRE AKT SDA 



























AMOR 更 加 惨 绝 人 赛 的 是 ， 草 
SS BU TE BY SA 


RELAY VGA SEB + DAME 
RE ARU. MRES TIN 
ROHKE BGP: ESRT 
DABELA AW + 
五 分 鐘 以上 的 長 RRS GTB SAAR RAPA | R 
中 途 换 片 ) 才能 完成 的 任務 過 後 ・ 有 利 的 只 剩 下 手中 的 武器 
墓 説 草 RWMG CRM St» #2 ト 為 草 

也 在 玩 山 缺 缺 之 读 ， 领 悟 了 一 项 真 
理 一 如 此 的 設計 手法 ・ 端 的 是 為 了 
延长 玩家 发 现 游 戏 「 上 处 处 缺陷 1 的 
了 时间 1 ? 

































请 是 对 栈 方 的 攻击 性 魔法 ， 或 是 对 








WRS BAMA ZR + A 

便 是 主角 的 行动 自由 度 了 。 在 
REK FA Ose HE» 主角 行动 
FOS ON EA fe ARR RATA] 
AYO RRA +t BAER R ` HO ES 
MM SAIM HED + TEG 无 
疑 是 一 项 不 可 或 缺 的 基本 功能 。 然 
if > BRR MAI BANS ew 
SER + ENDT HSEEE SE OY ME. BOER 
GOS + RIE EHAO MATRE «+ 9 
営 主 角 優 優 的 本 在 石頭 縫 隙 ・ 惑 是 
眼 NPC 人 物 演出 「 貼 面 狂 」 面 「 不 知 










e K 
游戏 在 理 乐 方面 的 表现 差 强 人 
意 ・ 感 赴 就 像 回 到 486 的 克 難 時 代 ・ 
有 点 破 又 不 太 破 、 有 点 假 又 不 太 
假 ， 所幸 不 致 影响 游戏 的 进行 就 是 
了 … 反 款 游 戏 的 整体 表 现 平平 ， 如 
RARBABIS (MA) HHR N 














玩 遊 戯 玩 到 最 詩人 感 到 不快 
的 ・ 大 抵 便 是 興 時 款 遊戯 福 的 NPC 人 











去 向 」 時 ・ 草 民 只 能 無 奈 的 運用 無 物 交 談 了 ・ー 進 入 任 何 羽 内 » AE 可 算是 消磨 时 间 的 好 划 象 。 但 对 於 
比 的 爱心 ， 利 用 CR 带 著 主 人 的 面 都 尚未 见 著 ， 即 遭 到 有 运 珠 炮 巳 紐 開 時 的 玩 家 來 説 E 





HAUSA RMS RE : 
家 交 損 道 具 … 城 鎖 規模 相 営 雇 大 ・ 
BERS MERI Z A ga 
现 ， RARA RRR RAI 
話 ・ 此 即 所 調 興 NPC 的 互 動 ? 
面 大 費 周 章 所 設定 的 万 性 相 


角 慢 慢 的 ヽ —Hh—FH AY + IVR 
的 続 過 障 化物 …「 差 場 安 黙 」 的 
是 ・ 遊 戯 自 始 至 終 無 不 需要 玩 家 融 
JHB BEAD BE 

再 就 是 主角 行进 的 速度 也 显 牛 
步 化 ， ii B AY RG Bt BE FR RB 45 BY TD 


= 
と で ERE AOTS  TRERS FADE SATS 
{a2 ARORCSANSSE (只 要 不 是 等 ) 即 可 装备 或 学 性 起 项 
2 | 技能 * RMRRIARRRBSH LL RECS MER 


A Hse RY BR 
EE 
的 … 








和 后， 将 扰 任 何 敌人 可 近 身 攻击 " 面 就 如 同 任 何 戦 略 遊戯 一 般 
RFRA: SAF aNRS AMAT BS 
BORED: SRS SIMO RIALS 
SAE: SUARAMNSMFEEASEEY BEBE 
ERNS SCRA RRS - SLA HIMA EKER 
BLD > 


该 @ | EI: SESS ACURA ・ 大 部 分 在 戦 門 時 的 起 始 





位 置 也 都 相同 ， 行 动 模式 也 差不多 是 同一 学 校 音 业 的 ・ 因 此 ・ 

玩家 只 消 掌握 一 种 必 肝 的 载 法 ， 便 可 如 法 渔 股 以 歇 朋 新 将 ， 入 

他 个 一 清二 楚 、 一 元 二 泽 的 … < 7 MEX 
emsn.hnet. 


mt 














































S/T ARAB RAES 
A | eae aan is eH RT 











兵 》 啦 ! 





内 行 的 玩家 一 定 知 
是 由 《Wing Commander $R 
的 始 創 人 Chris Roberts 及 Erin 共 
同 开 发 的 ， 而 且 也 算是 他 们 两 人 所 
開創 的 公司 Digita1 Avnil 開 創 以 
來 的 慮 女 作品 ・ 自 然 遊 戯 所 合用 的 
Warthog 所 设计 的 30 立 苯 引 擎 也 是 全 
新 并 发 的 ， 再 加 上 Mircosoft 在 背后 





将 
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测 *K6-2-400 
af K 96MB RAM 

K AW32_8MB_RAM 
配 X 24X CD-ROM 


借 X 3Dfx 2000 





] 騎 兵 》 整 価 





ド 均 利用 
j 式 使 得 故 
WE RE e 
fe— ite » m 
り 開 連 性 ・ 筆 
前 面 的 关卡 
面 关 卡 的 进 


类 似 ， 每 个 关 






:就 如 上 
MES 













十分 的 多元 化 ・ 所 調 多 元 化 的 意思 
是 任務 的 種類 十分 的 多様 ・ 在 
壬 所 提供 的 24 个 关卡 中 ， 玩 家 将 会 


SEL 《 銀 河 騎 兵 》 也 不 是 3 


RARE + HMR A MIRA 
Aan :玩法 和 《银河 飞 将 》 太 

没有 太 多 的 新 意 ， 再 加 上 武 
的 县 力 汕 有 大 NÆR (HA 
ERD: SEUFRKLNRA 
BAR) " 而 在 人 工 智 慧 的 表 
BAB hs 《 銀 河 騎 兵 》 敗 
EZE RTIRAR RERS 


外 在 不 怎 (ra 
只 南 利用 RRHH ANS] 
所 才 融 的 战机 作 追 而 之 后 
: 再 由 其 他 的 战机 在 后 面 围攻 或 偷 婴 
an ; 下流 RUE MEEN 玩家 。 
: 模式 E7 TE 第 一 
書面 方 面 (RIRS) EMT : 种 是 作 RON Rh 
《银河 飞 将 》 作 品 的 优点 , 除 : 第 6 共同 任务 模 Mi 
3 面 优 外 ， 和 游戏 里 面 每 个 人 物 的 : 式 ・ 同 戏 是 Mircosoft 8 * 
部 表現 都 不 太 一 様 ・ 男 外 再 加 上 : ”的 产品 ， 支援 Internet Gaming 4 
上 时， 那些 武器 在 太空 中 所 其 生 : Z + 00 Pit Seo aS — 
同形 式 的 超 酷 爆炸 效果 ， 光 是 不 : So RAA LI Athy ~ 
司 的 爆炸 方式 就 , : as 
EET eco ates i 
A EERE 车 距 购 而 有 : 另外 当 机 的 情形 也 满 马 重 的 ， 
ALR AVA : E > 盏 玩 到 底 ， 过 都 是 显示 
: í 容 性 不 佳 的 毛病 ， 以 上 的 缺点 
: EBERLE BE (8203 05 DO HO aw UIE 
: 刻 。 事 献上 ， 握 除 以 上 小 小 的 缺点 
: 5 面 《 銀 河 騎兵 》 也 是 採 ・ 《 銀 河 騎 兵 》 有 着 極 佳 的 午 
pa: Hm ESRAR HEIS 面 : 浩大 的 太空 场景 ， 再 加 上 公办 
| ! : 行 ・ TEZ DER’ TRER MDS ZRA 
: DRR. 点 的 快 還 对 是 喜好 太空 射 
À N ; fl: M E 不 玩 的 作品 ， 假 
在 音效 及 音乐 方面 = JAS) : ARBOR 你 是 《银河 飞 将 》 系 列 的 忠实 玩 
也 表现 出 相当 突出 ， 所 多 by 最 好 ) 5 : RB a 
SAT ORO BES : 最 大 的 
a = 
* 銀 河 騎兵 〉 属 於 一 個 開 飛 機 戦 門 遊 戯 ・ 自 然 要 先 把 飛 
cal 机 并 好 ， 每 者 建议 要 把 开机 并 好 就 是 一 定 要 用 好 的 摇 棍 ， 接 
= | FRESE ARSE TERP: 敌人 大 部 份 均 以 人 多 势 











各 些 任务 如 同 圳 炸 栈 方 基地 、 







MAB ` HER MARS 回 収 物 































































































RHDNRRKAR  EBRBRAT 攻撃 長 中 一 架 飛 機 面 
被 其 他 向 机 
协助 ， 可惜 





攻 * 另外 有 些 关 卡 玩家 可 能 会 得 到 一 些 友 机 的 
友 机 的 AI 也 是 出 乎 意料 的 低 ， 因 此 不 要 指望 





RA 他 们 的 协助 
笔者 也 发 现 游 戏 中 的 战机 部 份 有 防 访 笔 的 功能 ' BRA 
RAE 重 而 敬 军 战机 无 防 访 昔 时 ， 就 可 以 衙 允 去 利用 防 
We 護 宣 的 能 量 把 敵 機 消滅 ・ 在 毎 識 開 始 時 语 昔 的 提示 > 也 
能 有 助 過 開 斬 癌 (每 次 任务 的 重点 语 香 都 会 提示 ) S: 
市 家 也 可 以 使 用 秘技 ， 祝 各 位 早日 攻 城 掠 地 破 居 成 


J LERDE | 
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A RAD BPS KA 
世 『 * RAE BAR EN 
bee ' 但 是 部 有 一 MARN 

» MRE — Rem im ST + 
one. 安 装 的 時 間 相 営 久 ・ 
安 装 完 本 遊戯 後 ・ 硬 礎 的 容量 也 去 
掉 大 半 ， 夫 乎 把 第 一 片 光碟 的 内 容 
都 拷 具 到 硬 碟 内 去 了 ， 实 在 相当 个 
用 硬 碟 空间 。 — ARs BY IE MEY IE 
ROSER IHRER.: RE 
BRADSA TDR MARAR 

资料 的 速度 ， 筆者 原本 以 為 

DME ETAREN 
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在 遊 戯 手 胃 中 唯一 的 一 個 O&A 問 
SB MER les TREAT SH 
戏 呈 现 最 佳 效 果 的 魔 大 和 资料， 当然 
FRO MBA» HE RAI RRS 
多 一 点 的 请 取 时 间 。」 首先， 玩家 
BAR NRR” 製作 群 本 稀 直 感 
SEGARA ZEREAT ， 
但 各 無力 以 程 式 技巧 或 最 佳 化 加 以 
改进 ， 又 预期 一 定 会 有 玩家 反 
Ao 因此 先行 於 手 册 中 加 以 解释 。 
2K 的 解 各 可否 平 敌 玩 家 因 等 
SIAM + FH 个 问题 
w 

















是 另 - 
是 另 





下面 的 部 分 ， 特色 是 人 物 的 比 
例 相 営 大 ・ 配 色相 営 華麗 各個 場 
SAN IEMA + 成 功 的 勾勒 
出 一 个 充满 了 幻想 传奇 的 了 时空 。 美 
中 不足 的 是 ・ 遊戯 中 的 中 文字 和 精 








i 測 > ASUS 3800 TNT2 32MB 
| ÈI * 128MB RAM 

配 X Celeron 558MHZ 

| 偽 *TEAc 32X IDE 





搜 的 背景 圆 案 比较 起 来 明显 得 不 是 
PEER: 好 像 是 以 前 D0S 时 代 
的 遊戯 使用 的 字 型 一 般 ・ 男 外 ・ 人 
物 説話 時 利用 ABBA CHER 
Wii 有 时 候 BBs WANA 
小 ' EEE 
DAR- THER ARES 
看 到 下 一 句 ， 不 料 又 是 
同样 零 零 内 个 字 













另 人 外， 人物 叭 然 大 又 美 钢 ， 但 
是 可 惜 表 情 未 适 是 所 谓 的 【一 号 表 
情 」, 缺乏 变化 。 施展 法 术 时 的 特 
AREA Tew 
BAAR Se SAE Ae 
题 ， 就 是 速度 太 慢 ， 有 时候 看 完 一 
个 法 术 施 展 从 开始 到 结束 要 十 种 以 
上 的 時 間 ・ 和 到 時 戦 門 8 緊 漆 歩調 
頁 在 太 不 協調 ・ 所 以 筆 者 除 非情 不 
黎 拿 大 刀 直 接 去 砍 人 
除了 上 述 的 缺 





得 已 ， 还 是 
比较 迅速 确实 一 些 








Rio PU site SB E AY) Ae 352 BS 
異 


是 有 一 些 错字 包含 其 中 ， 没 
有 做 到 校对 的 工作 。 BUPA TE 


二 BY ch 05 有 相当 大 的 比 
4 


音乐 和 得 效 的 部 
分 ・ DBRS ABAE + 
(8S BS ih Ah Se BY 





重 ・ 解 謎 的 成分 不 高 ・ 謎 題 
也 不 難 ・ 大 多 的 線 索 都 隠 斉 
HSA MANEI SEZ « 

在 人 物 的 移动 
MB e BARUR 





> TIRER. EA 
的 部 分 ， 没 有 突出 的 表 





EN ME 


T ARRU ERRE 
TRS- ・ 有 時 候 開 完 箱 子 東 
» AMRF NAAF: 只 
每 戏 中 有 设计 一 
+ 可 以 节省 很 多 
3 整 区 地 图 的 
2o 本 遊戯 的 劇 情 走 





选用 
: m ALANE 玩家 在 : 
i RAR: 只 要 按 下 一 个 按 甸 就 可 以 Í 
迅速 施展 法 术 ， 均 是 相当 体贴 玩家 
就 是 玩家 可 以 透 
Hi 的 结合 形成 


























: WBA HAER 
産生 加 値 作用 





中 的 磁 片 ， 传教 者 等 等 特殊 人 事 才 : 
可以 存 構 ARR BERT Í 
一 些 制 情 ; 一 不 小 心 死 於 非 命 ， 只 

好 从 最 后 一 次 存档 开始 
較 特 殊 的 是 遊 戯 提供 了 類 1 
遊戯 一 般 的 攻撃 ・ 利 
§2 001 78 & 来 达成， 别 出 心 
Ho Ot 2A Aig wes KSI 












好 心 
内 然 有 加 大 造型 
WF AB HB + T0 
GOS 显 平 实 和 文字 部 分 的 粗糙 
及 错字 ， 以 及 最 艇 重 的 主角 卡 住 问 
BRB SSR MES - HD 
BERR BUMS I 

適合 入手 的 作品 ・ 土 


cde 
Ral 2a ys ers 














A 直線 進行 
的 方式 ， 逐步 往 前 推进 - HA 
Ie A ) = St 








f 司 | 本 遊戯 的 謎 題 難度 並 不 高 ・ 過 開 的 開 鍵 在 誰 
B 找到 一 些 关 键 物 品 例如 篇 是、 石头 等 等 ， 只 要 有 
耐心 的 把 各 个 关卡 广大 的 世界 搜索 一 次 ， 多 和 其 
他 人 物 角 色 聊 天 获取 讯息 ・ 獲 取 最 後 的 勝利 不 需 
BRASH MH: 戦 門 的 場 景 随 時 随 地 都 可能 富 
融 生 ・ 過 是 本 遊戯 裏 玩 家 消耗 最多 時 間 的 部 分 ・ 


re PRSA- KBR RE PRS SRT 


























以 派 上 用 场 = 








ヒー ay 


JRS =a, 











8 [ss 





























| it #2 ADAAN 85A: BAINS 


jan 





| RAS 
= = 
Roy Poka% 型 :P-200 
| TS * scree : 64MB 
pE re reat: ax 
FOR 作 :M 











K P-450 
af X 256MB_RAM 

ŽSB LIVE 
BP x321 scscpRoW 
人 备 K Voodoo2 







So EERU BE MY A 
出 还 算 不 错 ， 更 有 著 非 常 难 得 一 见 
MAAE wma ay mA 
ARC SAREE > AG SAUL 
FBR BS PS RS TSAR H+ RE 
在 整个 游戏 过 程 当 中 ， bi, 





Oz 
ERA ME BEA E 209 BERRA E 
挺 佳 ， 但 是 在 游戏 最 为 重要 的 耐 玩 
度 与 变化 性 上 面 ， 郑 同样 与 前 作 有 
著 一 样 超 水 淮 的 演出 。 通 回 您 一 样 
必须 要 设法 提升 主角 的 各 种 属性 ， 
以 便 在 过 到 一 定 的 数值 之 征 ， 可 以 
韓 損 成 不 同 的 職業 選 控 ・ 面 且 有 時 
職業 特性 即 便 朝 業 訴 井 被 保留 下 
FR > AMER Bae Bh Be Ge 
SAB BAS AE MALE AY HE SU OH MA NI + 
因此 如 何 让 您 的 主角 可 以 通 吃 三 百 
六 十 行 ， 就 成 为 最 大 挑战 所 在 。 
we < LE 


現今 市 面 上 有 著 許 多 以 低 償 筑 ; R. MIP Se MERER E 
咯 为 行销 手段 的 游戏， 而 当初 首开 E ONA a A SS 
B UMIRJENE BEA ESIM > M È 些 落伍 ， 共 至 地 图 格 的 据 设 胃 带 给 
HR MARU) AU» PRA 
E 说 没有 与 整个 场 果 BO BOS — M 。 
WME EE wy PEO RR TTT MR : 
MRANA AIA MENER KER MOD MIEGS : 

ABRLUMSH . PWE : GE MBANRAREEAM : 
两 年 之 征 ， 虚 所 人 生 不 但 再 度 重 现 ”; BWAS 。 
江湖 ， 更 是 明日 工 f sum : Es 






不 

























Oo 
BRE SAK BIS + MEE 
人 生 2 更 是 显得 非常 失败 ， 整个 背景 
BRZE ENERET ， 
基 至 不 同 曲子 之 间 的 音量 大 小 都 可 
DB SAK: ARBs Se 
被 事 件 語音 的 出現 面 産生 中 断 現 





或 許 是 整 款 遊戯 引 千 並 
大 更 動 的 開 係 ・ 虚 擬人 生 2 的 遊戯 書 
に 面 感 党 仍然 停留 在 前 作 的 水準 之 


全 新 的 怪 蒜 系统 设计 亦 是 虚 气 
Ate 2 — ABATE + SBA 


r 
Ed 


に 、 
3 q j E 
x I 
es . ssssssssssss まき < 
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現 的 怪獣 不 再 是 打 敗 ず 事 + CSW : 減少 一 半 样 的 设计 将 宣 造 成 游 
JABS AMS FUN AR + NSS 戏 初 期 累积 财富 极为 不 易 ， 除 非 您 
的 实力 不 断 地 加 以 提升 ， 甚 至 逮 可 利用 均 富 卡 来 硅 取 电脑 控制 角色 的 
以 替 季 合 装備 上 額 外 購買 的 強大 武 RSE 否则 在 程式 AI BAARN 
a ° ERAR EEEE RRA JOR RE: BERR MEDA 
和 统 的 存在 ， 只 要 您 在 怪 鞭 身上 投资 量 累 積 財 富 < 

HR NS AMR ABA 
上 源 空 間 E SS PT OB 9 ASE SR BY 
RBC SAAM MMM) » ASR 
PAP HOLS TN AS A 





样 的 毛病 ， 那 就 是 其 操控 介面 设 
计 实 在 是 相当 糟糕 ， 再 加 上 有 时 
1 BR DH RDE SSE AE 1G Sr 


快 無比 便 得 玩 家 的 遊 玩 過 程 可 Ee 
a 
z 


以 説 是 挫折 連 連 * SHE SAA J 505 IBY BS 
BGA MRBS BAS MEM 


RR (SAW ARAN IAN 
RIESE Sal ERARE A , 























早 款 遊戯 興 前 作 最大 的 不同 
点 CE ASHE BEA AE 2b FE PR LAE BS 
段 的 方式 强迫 进入 下 一 个 关卡 ， 而 
是 必须 要 打败 各个 关卡 的 把 关头 目 
之 后 ， 才 能 项 顺利 地 进入 全 新 的 场 
淤 当中 “。 在 各 样 的 情况 底下 ， 超 过 
電脳 控 制 衣 色 不 再 是 最 大 遊戯 目的 
PATE + Qi BE Wh A S218 ABM 








BRA 1B — ih BRET HE 
再 玩 的 衝動 産生 * 

SEAM AKER» 虚 所 人生 2 真 的 是 一 
TRB PAI EE + OD ta BERNER 
MDT HERRES HAR te ITIL 
Si SMILE WAT R EM 
其 地 超越 现在 的 自己 ， 副 样 的 设计 間 ・ 以 反 遊 戯 難易 度 調整 得 有 半 過 
方 式 可 以 説 是 使 得 遊戯 耐 玩 度 増加 高 等 等 是 最 大 问题 所 在 。 即 便 如 
WWE MERRIE a L Si 不 少 ， 而 且 也 少 掉 前 作 那 种 急 就 章 ; 此 ' EKATE A ES ERA 
大 ・ 不 過 由 於 毎 場 戦 門 都 有 閉 時 間 的 负面 意味 。 : 営 値 得 推薦 各 类 游戏 的 玩家 
限制 ， 因 此 要 如 何 有 运用 有 限时 间 将 ec 们 只 是 在 此 诚 而 地 希望 将 来 三 代 
其 打败 就 成 为 重点 所 在 。 与 前 作 相 作品 发 售 的 时 候 ， ED AE Si MUEEN 
同 的 一 点 是 ， 万 一 您 不 幸 战 败 的 进 声 光 效 果 方 面 的 缺憾 ， 否则 就 寓 
話 , DRS ER BARS MESS BAVA R 0) BANS HAG 。 
レア ーーーー 





説 到 遊戯 的 戦 門 系 統 ・ 虐 擬人 
生 2 的 上 处理 方式 其 实 与 前 作 一 模 一 
榜 % 您 少 须 从 随机 出 现 的 五 张 卡片 
“tah SH YE WN SIR fA AS TAZ BA AE HR AY AG 
KS > ARRESTIN REJS 张 同样 的 



























虚 擬 人 生 2 同 様 安 排 了 許 多 小 遊 
戏 穿 插 其 中 , (8 EAN 5 MAI FE— 








由 於 虚 据 人生 2 的 游戏 共度 不 低 的 关 傈 ， 对 於 首 
度 接 病 各 款 和 游戏 的 玩家 们 "一 开始 可 能 会 感到 
PTAA RBIS ! 因此 笔者 在 此 建议 您 先 从 香 人 
RIB TN PAIS ET» SBI RAE AK Ze ES 
| 进入 单 人 关 关 和 壕 戏 当中 。 另 外 一 方面 ， ARREST 





家 经 过 或 停留 在 START 格 就 会 有 金钱 与 属性 提升 的 
双重 奖励 ， 爱 带 地 也 会 人 罰 目 前 擁 有 的 怪獣 之 等 
级 有 所 提升 ， 所 以 您 一 定 记得 要 善 加 利用 祥云 格 的 


ma ン JEFFRY 


raphae easi.hinet net (AN 
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Y 遊戯 界 第 一 部 真正 的 以 鹿 案 為 主 的 重力 巨人 遊戯 
中 每 一 个 案件 都 经 制作 小 组 仔细 考究 ， 充 分 考验 玩 
家 的 琐 辑 推理 能 力 。 不 同 的 人 物 
具有 各 自 的 性 格 会 在 一 定 程 

上 影響 審 案 。 


- KEM AEA Ah 
し My 7 Un 





经 过 包括 治理 过 的 天 
EMERI 










包 者 KROATE 
の ト 
HAG EW AF? j \ PR AAT HR 


RAL AMG RRIF 
a 9 BA 





个 英明 神勇 









OS hiy an 





Wears hirit ETEA 
人 落花 流水 





Bit MEAL LR 
NEDENE 
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SRPG SX RSLG(RPG 的 数 事 進 程 SLG 的 作 
J457 设计 不 足 页 强调 故事 |、 就 是 故事 简略 
A 开发 超时 空 传说 系列 的 SLG 经 脸 、 
ti AEIR NRTA 











特点 1. 依据 时 顺 自 由 行动 的 高 度 战 略 性 多 稼 角色 扮演 闭 戏 
一 改 以 往 回 合 的 作战 模式 ， 操 用 半 即 时 的 著 能 时 间 CT(Charge Time)， 行 动 点 数 AP(Action Point) 4 
用 魔力 源 (Mana Pool) 制 度 ， 在 四 维 ta 的 作战 时 空中 ， 展 现 各 种 地 形 ， 能 量 ， 高 低 差 ， 时 间 差 ， 包 图 
支援 ， 技 能 对 刻 等 战术 效应 的 极致 ;自由 变换 职业 与 随 选 技能 装配 能 让 玩家 培育 出 您 独 有 的 原创 角色 
» 让 您 乐趣 与 成 就 感 倍增 ! 要 在 一 场 的 多 烈 战 癌 中 择 杂 扎 存活 ， 需要 精确 的 战场 判断 力 !! 


特 生 a ee “对 初学 著 的 亲切 上 手 的 战役 
3 SRPG 的 玩家 们 ， 可 能 不 是 一 下 子 就 能 知晓 Presence 企图 营造 的 醒 酬 味 ; Alt > WHR) 


所 关卡 的 时 候 ， 特别 逐步 指引 玩家 由 简单 的 序章 渐渐 深入 故事 的 核心 ; A gS eI AY Bk ME > 
纠结 的 人 物 关 你 与 复杂 的 历史 背景 ， 都 能 经 由 城镇 NPC 的 对 话 与 过 场 事件 而 清楚 了 解 ! 在 游戏 到 进行 到 
中 段 的 时 候 ， 相 信和 您 已 经 被 训练 成 战术 战略 类 及 角 色 扮 演 型 的 行家 了 ! 


特点 3， 狂 神 降 世 “的 魅力 
狂 神 降 世 擁 朋 除 了 戦 門外 多 項 引 人 入 勝 的 特性 ---- 南 .法 再 马力 克 的 世界 观 及 转 职 技能 系 


统 等 绝 不 能 漏 看 的 各 大 特色 

"壮大 的 故事 令 人 期 盼 ,,.." 

"深邃 的 系统 设 定 为 Presence 的 世界 添 增 彩 妆 

"多 种 可 息 换 的 职 迷 跑道， 搭配 成 长 历程 的 技能 性 特性 ; 培育 出 您 原创 的 勇者 1" 
" 戦士 熱 殊 四 革 的 瞬間 -- 生 死 与 历史 转 尺 的 极限 战况 1" 


= Ap 











BIESU Silo a> 22 A A ae Gil 
— fh EOIN A 


Hs 2S 8 0 a 640.) + a Bg 2 Bf BR 2 HM a 7 EREA- ABR (780) 
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